UNIDAD DIDACTICA 1 VER Y CONTAR

PRESENTACION

Es importante aprender a ver y a observar, para conocer, aprender y crecer; porque todo lo que deja
huella nos construye.

Esta unidad trata las imagenes como forma de comunicacion y representacién de la realidad, de su
importancia en el mundo actual y de la relacion de la imagen con la memoria y la identidad. Este tema
nos permite reflexionar sobre el poder de las imagenes que nos rodean, imagenes propias y ajenas que
nos entretienen, atrapan y a veces nos engafian; imagenes con las que nos mostramos y que dan
cuenta de quiénes somos. Para ello, debemos conocer los mecanismos que rigen la percepcién y la
comunicacion visual.

OBJETIVOS

OBJETIVOS DE REFERENCIA DE LA MATERIA

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de
forma critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando
sus contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto,
conservacion y mejora del patrimonio.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos,
vivencias e ideas, contribuyendo a la comunicacion y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y
audiovisual como medio de expresion, sus relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la
capacidad de pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y
la comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de
consumo actual asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.

7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios
personales que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.

10. Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera flexible y

responsable, favoreciendo el didlogo, la colaboracién, la comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.

OBJETIVOS DIDACTICOS

1. Conocery aplicar los métodos creativos grafico- plasticos aplicados a procesos de artes plasticas y
disefio.

2. Crear composiciones grafico-plasticas personales y colectivas.

3. Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas grafico-plasticas secas, los lapices

de grafito y de color. El collage.

Identificar los elementos y factores que intervienen en el proceso de percepcion de imagenes.

Reconocer las leyes visuales de la Gestalt que posibilitan las ilusiones 6pticas y aplicar estas leyes

en la elaboracion de obras propias.

Identificar significante y significado en un signo visual.

Distinguir y crear distintos tipos de imagenes segun su relacion significante-significado: simbolos

Conocer los fundamentos de la imagen en movimiento, explorar sus posibilidades expresivas.

Diferenciar y analizar los distintos elementos que intervienen en un acto de comunicacion.
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CONTENIDOS

Bloque 1. Expresion plastica
Comunicacion Visual. Alfabeto Visual.
Técnicas de expresion grafico-plastica. El collage.




Bloque 2. Comunicacién audiovisual

Percepcion Visual. Leyes de la Gestalt. llusiones épticas

Grados de iconicidad.
Significante y significado
Interpretaciéon y comentarios de imagenes

Estilos y tendencias: manifestaciones artisticas en Andalucia
Signo y simbolo (anagramas, logotipos, marcas y pictogramas
Imagenes en movimiento: El cine y la television. Elementos y recursos de la narrativa cinematogréafica

EVALUACION (Criterios imprescindibles clases online)

ESTANDARES

CRITERIOS

. (60
DE APRENDIZAJE DE EVALUACION
Bloque 1. Expresién plastica
EA.1.8.1. Crea composiciones aplicando
procesos creativos sencillos, mediante
ropuestas por escrito ajustandose a los . . -
prop > P ! CE.1.8. Conocer y aplicar los métodos creativos
objetivos finales. = . ) CD
. . gréfico- plasticos aplicados a procesos de artes
EA.1.8.2. Conoce y aplica métodos P - CscC
: ” - plasticas y disefio.

creativos para la elaboracién de disefio
grafico, disefios de producto, moda y sus
multiples aplicaciones.
EA.1.9.1. Reflexiona y evalua oralmente y CAA
por escrito, el proceso creativo propio y CE.1.9. Crear composiciones grafico-plasticas CsC
ajeno desde la idea inicial hasta la personales y colectivas. SIEP
ejecucion definitiva. CEC
EA. 1.11.1. Utiliza con propiedad las CE.1.11. Conocer y aplicar las posibilidades CAA
técnicas grafico plasticas conocidas expresivas de las técnicas grafico-plasticas csc
aplicandolas de forma adecuada al secas, los lapices de grafito y de color. El

S o CEC
objetivo de la actividad. collage.
Bloque 2. Comunicacién audiovisual
EA.2.1.1. Anallzg Ia_s, causas por_las que CE.2.1. Identificar los elementos y factores que
se produce una ilusién 6ptica aplicando ) ; s

A intervienen en el proceso de percepcion de CMCT CEC
conocimientos de los procesos g
. imagenes.
perceptivos.
EA.2.2.1. Identifica y clasifica diferentes .
ilusiones dpticas segun las distintas leyes gE.Z.?. Reco”"%‘?lf las Ileyﬁs v_|suale§ d_e la
de la Gestalt. estalt que posibilitan las ilusiones 6pticas y CMCT CEC
. - aplicar estas leyes en la elaboracion de obras
EA.2.2.2. Disefia ilusiones opticas ;
. propias.

basandose en las leyes de la Gestalt.
EA.2.3.1. Distingue significante y CE.2.3. Identificar significante y significado en un CAA
significado en un signo visual. signo visual. CEC




ESTANDARES

CRITERIOS

p CcC
DE APRENDIZAJE DE EVALUACION
EA.2.4.1. Diferencia imagenes figurativas
de abstractas.
EA.2.4.2. Reconoce distintos grados de CE.2.4. Reconocer los diferentes grados de CAA
iconicidad en una serie de imagenes. iconicidad en imagenes presentes en el entorno csc
EA.2.4.3. Crea imagenes con distintos comunicativo.
grados de iconicidad basandose en un
mismo tema.
EA.2.5.1. Distingue simbolos de iconos. CE.2.5. Distinguir y crear distintos tipos de CAA
EA.2.5.2. Disefia simbolos e iconos e imagenes segun su relacion significante- csc
iconos. significado: simbolos
EA.2.6.1. Realiza la lectura objetiva de
una imagen identificando, clasificando y
describiendo los elementos de la misma.
EA.2.6.2. Analiza una imagen, mediante CE.2.6. Describir, analizar e interpretar una CCL
una lectura subjetiva, identificando los imagen distinguiendo los aspectos denotativo y CsC
elementos de significacién, narrativos y connotativo de la misma. SIEP
las herramientas visuales utilizadas,
sacando conclusiones e interpretando su
significado.
. L, CE.2.9. Conocer los fundamentos de la imagen
EA.2_.9.1._E_Iabora una animacion con en movimiento, explorar sus posibilidades CMCT SIEP
medios digitales y/o analégicos. .
expresivas.
EA.2.10.1. Identifica y analiza los CE.2.10. Diferenciar y analizar los distintos ccL
elementos que intervienen en distintos elementos que intervienen en un acto de cse

actos de comunicacion visual.

comunicacion.

1 COMPETENCIAS CLAVE (CC): comunicacion lingiistica (CCL), competencia matematica y competencias basicas en ciencia y
tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA),
competencias sociales y civicas (CSC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales

(CEC).

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

- Pruebas del registro de evaluacion.
- Pruebas de evaluacion trimestral.

- Seguimiento de la evaluacién continua de cada alumno a través de todas las actividades expresivo-
plasticas, utilizando también las diferentes puestas en comun para valorar la capacidad analitica y

visual de cada uno.

- La capacidad de busqueda de informacion (textual y visual) a través de la red sera también
considerada por medio de las actividades especificas propuestas por el profesor.
- También se consideraran la actitud y el interés mostrados en el aula.

ORGANIZACION TEMPORAL

De 6 a 8 sesiones

METODOLOGIA

Se tratara de potenciar la creatividad para afrontar nuevos desafios para un aprendizaje profundo,
interdisciplinar y significativo apostando por actividades de conexién y reflexién, fomentando la
diversidad de pensamiento y la comprension profunda de los conocimientos con un pensamiento

critico.

Se aborda el trabajo de las competencias a través de tareas cercanas y reales, sencillos desafios que
conectan el aprendizaje con la sociedad y facilitan su integracion en ella y ofreciendo actividades
disefiadas para desarrollar cualidades personales como la autoconfianza, la motivacién de logro o la
resistencia al fracaso, cardinales en la iniciativa emprendedora.




También se apuesta por una educacion inclusiva, que responda a la diversidad de las necesidades del
alumnado ofreciendo oportunidades para poner en practica el aprendizaje cooperativo y facilitando
recursos que permiten diversas formas de utilizacién y de acercamiento a la informacién digital y
audiovisual.

Los contenidos estan divididos en dos grandes bloques. Cada bloque se presenta mediante una pagina
de introduccién, que establece un nexo entre el contenido plastico, las propias experiencias, vivencias,
el modo en que las artes visuales estan presentes en muchos ambitos de la vida y a continuacion, se
expone el contenido, ya desde un punto de vista plastico, pero incidiendo también en cuestiones como
el desarrollo sostenible, el medio ambiente o la igualdad entre todas las personas, y fomentando el
espiritu autocritico hacia habitos como el consumismo excesivo o la influencia de la publicidad.

Para trabajar los contenidos, se encuentran dos apartados diferentes:
e El apartado Comprende, analiza, aplica..., que esta formado por actividades, tanto de creacion
como de investigacion, sobre algun aspecto de los contenidos.

e El apartado Curiosidades donde se ofrece una informacién que amplia el contenido bajo un
punto de vista original y atractivo.

Finalizando la unidad observamos tres apartados:

e Taller de arte visual
Dos tipos de actividades se incluyen en esta doble péagina, incluidas bajo el subtitulo general Creamos
y cOonocemos.
Bajo el concepto «creamos» se incluyen dos grandes actividades propuestas para cada unidad, en las
gue se establece una técnica plastica concreta ( foto-collage) y un desarrollo de esta a través de varios
pasos.
El concepto «conocemos» se refiere a las fichas sobre artistas (Andy Warhol y Takashi Murakami) o
movimientos artisticos, que son una buena introduccion a algunos hitos importantes de la historia de las
artes pléasticas.
o Reflexionamos juntos
Esta pagina es una recapitulacion para establecer entre toda la clase, mediante multiples preguntas,
hasta qué punto han sido asimilados los contenidos de la unidad.
El apartado Creamos expone una serie de preguntas mas, a titulo individual, con las que identificar el
nivel de emprendimiento y creatividad del alumnado.
. Evaluamos competencias
Esta pagina sirve para que el alumnado se autoevalle en cuanto a la adquisicion de las competencias
béasicas que se encuentran distribuidas en la unidad. El resultado debe ser comparado entre toda la
clase con el fin de fortalecer el aprendizaje cooperativo.
Por ultimo, se establece una Reflexion final, que consiste en dos sencillas preguntas en las que se
resume lo fundamental de la unidad.

AULA DE TRABAJO

La unidad se realizard en su totalidad en el aula especifica de la asignatura.

ACTIVIDADES

-Interpretacion de imagenes de la web y combinarlas entre si. (llusiones opticas).

-Interpretacion de signos y simbolos desde los comienzos del hombre.

- LAMINA: Método cuadricula: ampliar la imagen dada por el profesor; disefiar la decoracion y
coloreado de la misma. Técnica. Lapices de color (rosas, verdes y violetas)

-LAMINA: Interpretacion y significado subjetivo de un cuadro moderno. Collage . A3. Cuadro pintura
del siglo XX (todos interpretan el mismo). 2-3 sesiones.

RECURSOS

Recursos digitales: Libro digital y otros enlaces educativos. Ordenador, pizarra digital y acceso a
Internet. http://www.anayaeducacion.es

Otros recursos: Bibliograficos, audiovisuales e Internet. . Todas las actividades vienen precedidas por
una breve introduccion tedrica, seguida del enunciado de la actividad y de los materiales necesarios
para llevarla a cabo. Las actividades se realizan en el cuaderno de dibujo.

También se utilizaran distintos materiales para la elaboracion de las actividades y tareas. Estos
materiales son los siguientes: lapices de colores, grafito y rotuladores.



http://www.anayaeducacion.es/

ATENCION A LA DIVERSIDAD

Se dara respuesta a los diferentes ritmos y estilos de aprendizaje con la aplicacién de metodologias
activas en las que se combinen procesos cognitivos variados que contribuiran a la adquisicion de los
conocimientos y aprendizajes basicos de la unidad didactica, transfiriéndolos a otras situaciones a
través de las actividades y tareas planteadas. En todos los casos las interacciones entre el alumnado,
con técnicas de aprendizaje cooperativo, contribuira a una mejor comprension y aplicacion de los
contenidos tratados.

UNIDAD DIDACTICA 2 EXPRESAR

PRESENTACION

Las imagenes nos ayudan a expresarnos. Al igual que con las palabras, por medio de las imagenes
podemos compartir suefios y deseos, ideas, emociones y sentimientos.

En esta unidad profundizamos sobre la capacidad de expresarnos con imagenes, no solo para ilustrar,
sino también para mostrar (comunicar) tanto el mundo exterior como el interior; més dificil este ultimo,
ya que necesitamos crear imagenes que representen algo que no podemos apreciar por medio de la
visibn, como son nuestros pensamientos, emociones y sentimientos. Para ello, es util conocer las
posibilidades expresivas de los elementos con los que se conforman las imagenes —los elementos del
lenguaje visual (en especial, la fuerza expresiva del trazo, del gesto, con el que se crea y se componen
formas y texturas, y el poder del color) — y comprender la importancia de desarrollar la imaginacion y la
creatividad.

OBJETIVOS

OBJETIVOS DE REFERENCIA DE LA MATERIA

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de
forma critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando
sus contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto,
conservacion y mejora del patrimonio.

3. Emplear el lenguaje pléstico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos,
vivencias e ideas, contribuyendo a la comunicacion y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y
audiovisual como medio de expresion, sus relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la
capacidad de pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y
la comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de
consumo actual asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el
estado de su consecucion.

10. Cooperar con otras personas en actividades de creacién colectiva de manera flexible y
responsable, favoreciendo el didlogo, la colaboracién, la comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.

OBJETIVOS DIDACTICOS basados en criterios de evaluacion
1. Identificar los elementos configuradores de la imagen.
2. Experimentar con las variaciones formales del punto, el plano y la linea.

3. Expresar emociones utilizando distintos elementos configurativos y recursos graficos: linea, puntos,
colores, texturas, claroscuros).

4. ldentificar y aplicar los conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo en composiciones basicas.
5. Experimentar con los colores primarios y secundarios.
6. Identificar y diferenciar las propiedades del color luz y el color pigmento.




7. Conocer y aplicar los métodos creativos gréafico- plasticos aplicados a procesos de artes plasticas y
disefio.
8. Crear composiciones grafico-plasticas personales y colectivas.

9. Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas grafico-plasticas secas, hUmedas y
mixtas. La témpera, los lapices de grafito y de color.

CONTENIDOS

Bloque 1. Expresioén plastica

Comunicacion Visual. Alfabeto Visual.

Elementos configurativos y sintasis de la imagen: punto, linea, formas.

El color y su naturaleza. El circulo cromatico. Colores primarios y secundarios. Cualidades y valores
expresivos del color.

Las texturas y su clasificacion. Texturas graficas. Técnicas para la creacion de las texturas.

Técnicas de expresién grafico-plasticas. Técnicas secas y himedas.

Reutilizacion de materiales de desecho y reciclado.

Bloque 2. Comunicacién audiovisual
Grados de iconicidad.

Interpretacion y comentarios de imagenes.
Valoracion critica y disfrute de la obra de arte.

EVALUACION (Criterios imprescindibles clases online)

ESTANDARES CRITERIOS

< cC
DE APRENDIZAJE DE EVALUACION

Bloque 1. Expresién plastica

EA.1.1.1. Identifica y valora la importancia
del punto, la linea y el plano analizando
de manera oral y escrita imagenes y
producciones grafico plasticas propias y
ajenas.

CE.1.1. Identificar los elementos configuradores CCL
de la imagen. SIEP

EA.1.2.1. Analiza los ritmos lineales
mediante la observacién de elementos
organicos, en el paisaje, en los objetos y
en composiciones artisticas,
empleandolos como inspiracion en
creaciones grafico- plasticas.

EA.1.2.2. Experimenta con el punto, la
lineay el plano con el concepto de ritmo,
aplicandolos de forma libre y espontanea. | CE.1.2. Experimentar con las variaciones CAA
EA.1.2.3. Experimenta con el valor formales del punto, el plano y la linea. SIEP
expresivo de la lineay el punto y sus
posibilidades tonales, aplicando distintos
grados de dureza, distintas posiciones del
lapiz de grafico o de color (tumbado o
vertical) y la presion ejercida en la
aplicacién, en composiciones a mano
alzada, estructuradas geométricamente o
mas libres y espontaneas




ESTANDARES

CRITERIOS

. CC
DE APRENDIZAJE DE EVALUACION
EA.1.3.1. Realiza composiciones que
transmiten emociones basicas (calma . — —
; o > P CE.1.3. Expresar emociones utilizando distintos CAA
;/rlics)lteerz]gaétl(l';b)e Sfﬂ?i;ntggﬂ?sr:i’n?cl)igrréi‘ursos elementos configurativos y recursos graficos:
e p linea, puntos, colores, texturas, claroscuros). CEC
graficos en cada caso (claroscuro, lineas,
puntos, texturas, colores...)
EA.1.4.2. Realiza composiciones basicas
con diferentes técnicas segin las
ropuestas establecidas por escrito.
EAF; 4.4 Representa ob'Ztos aislados CE.1.4. Identificar y aplicar los conceptos de CAA
LA REp J y equilibrio, proporcion y ritmo en composiciones SIEP
agrupados del natural o del entorno basicas CEC
inmediato, proporciondndolos en relacién '
con sus caracteristicas formales y en
relacién con su entorno.
EA.1.5.1. Experimenta con los colores
primarios y secundarios estudiando la CE.1.5. Experimentar con los colores primarios y CMCT
sintesis aditiva y sustractiva y los colores | secundarios. CEC
complementarios
EA.1.6.1. Realiza modificaciones del color
y sus propiedades empleando técnicas CE.1.6. Identifi . . .

- . .1.6. Identificar y diferenciar las propiedades CMCT
propias del color pigmento y del color luz, del color luz y el cglor pigmento prop cb
aplicando las TIC, para expresar ’
sensaciones en composiciones sencillas.

EA.1.7.1._Transcr|be Fexturas “"EC“'?S a CE.1.7. Diferenciar las texturas naturales,

textural visuales mediante las técnicas de P L - CMCT
g L artificiales, tactiles y visuales y valorar su

frottage, utilizandolas en composiciones - . CAA

- - capacidad expresiva.

abstractas o figurativas

EA.1.8.1. Crea composiciones aplicando

procesos creativos sencillos, mediante CE.1.8. Conocer y aplicar los métodos creativos cD

propuestas por escrito ajustandose a los | gréfico- plasticos aplicados a procesos de artes CSC

objetivos finales. plasticas y disefio.

EA.1.9.1. Reflexiona y evalua oralmente y CAA

por escrito, el proceso creativo propio y CE.1.9. Crear composiciones grafico-plasticas CSC

ajeno desde la idea inicial hasta la personales y colectivas SIEP

ejecucion definitiva. CEC

EA.1.10.1. Comprende y emplea los

diferentes niveles de iconicidad de la o —r - CAA

imagen gréfica, elaborando bocetos, Eclfn?mldoa dDék;ulj:rinign éjrllstlntos niveles de SIEP

apuntes, dibujos esquematicos, analiticos gen. CEC

y miméticos.




ESTANDARES
DE APRENDIZAJE

CRITERIOS
DE EVALUACION

CcC

EA.1.11.1. Utiliza con propiedad las
técnicas grafico plasticas conocidas
aplicandolas de forma adecuada al
objetivo de la actividad.

EA.1.11.3. Experimenta con las témperas
aplicando la técnica de diferentes formas
(pinceles, esponjas, goteos, distintos

CE.1.11. Conocer y aplicar las posibilidades
expresivas de las técnicas grafico-plasticas
secas, himedas y mixtas. La témpera, los

CAA
CSsC
CEC

grados de humedad, estampaciones...) lapices de grafito y de color. El collage.

valorando las posibilidades expresivas
segun el grado de opacidad y la creacién
de texturas visuales cromaticas.

Bloque 2. Comunicacion audiovisual

EA.2.4.1. Diferencia imagenes figurativas
de abstractas.

EA.2.4.2. Reconoce distintos grados de
iconicidad en una serie de imagenes.
EA.2.4.3. Crea iméagenes con distintos

grados de iconicidad basandose en un
mismo tema.

CE.2.4. Reconocer los diferentes grados de
iconicidad en imagenes presentes en el entorno
comunicativo.

CAA
CsC

1 COMPETENCIAS CLAVE (CC): comunicacion lingiistica (CCL), competencia matematica y competencias béasicas en ciencia y
tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA),
competencias sociales y civicas (CSC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales
(CEC).

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

- Pruebas del registro de evaluacion.

- Pruebas de evaluacion trimestral.

- Seguimiento de la evaluacién continua de cada alumno a través de todas las actividades expresivo-
plasticas, utilizando también las diferentes puestas en comun para valorar la capacidad analitica y
visual de cada uno.

- La capacidad de busqueda de informacion (textual y visual) a través de la red sera también
considerada por medio de las actividades especificas propuestas por el profesor.

- También se consideraran la actitud y el interés mostrados en el aula.

ORGANIZACION TEMPORAL

De 6 a 8 sesiones

METODOLOGIA

Se tratara de potenciar la creatividad para afrontar nuevos desafios para un aprendizaje profundo,
interdisciplinar y significativo apostando por actividades de conexién y reflexién, fomentando la
diversidad de pensamiento y la comprension profunda de los conocimientos con un pensamiento
critico.

Se aborda el trabajo de las competencias a través de tareas cercanas y reales, sencillos desafios que
conectan el aprendizaje con la sociedad y facilitan su integracion en ella y ofreciendo actividades
disefiadas para desarrollar cualidades personales como la autoconfianza, la motivacién de logro o la
resistencia al fracaso, cardinales en la iniciativa emprendedora.

También se apuesta por una educacion inclusiva, que responda a la diversidad de las necesidades del
alumnado ofreciendo oportunidades para poner en practica el aprendizaje cooperativo y facilitando
recursos que permiten diversas formas de utilizacién y de acercamiento a la informacién digital y
audiovisual.

La unidad comienza con una doble pagina dedicada a un artista (Joan Mird) que esta estrechamente
relacionado con los contenidos que se van a tratar. La pagina de la izquierda esta ocupada por una
obra de este artista, junto a un breve texto introductorio y una cita suya en la que nos informa de su



visién personal respecto al arte y la pagina de la derecha muestra cuatro obras mas del autor. Cada
una de estas obras viene acompafiada de un texto que sirve para relacionarlas con los contenidos de la
unidad.

Los contenidos estan divididos en dos grandes bloques. Cada bloque se presenta mediante una pagina
de introduccion, que establece un nexo entre el contenido plastico, las propias experiencias, vivencias,
el modo en que las artes visuales estan presentes en muchos ambitos de la vida y a continuacion, se
expone el contenido, ya desde un punto de vista plastico, pero incidiendo también en cuestiones como
el desarrollo sostenible, el medio ambiente o la igualdad entre todas las personas, y fomentando el
espiritu autocritico hacia habitos como el consumismo excesivo o la influencia de la publicidad.
Para trabajar los contenidos, se encuentran dos apartados diferentes:
e El apartado Comprende, analiza, aplica..., que esta formado por actividades, tanto de creacion
como de investigacion, sobre algun aspecto de los contenidos.
e El apartado Curiosidades donde se ofrece una informaciéon que amplia el contenido bajo un
punto de vista original y atractivo.

Finalizando la unidad observamos tres apartados:

e Taller de arte visual
Dos tipos de actividades se incluyen en esta doble péagina, incluidas bajo el subtitulo general Creamos
y conocemos.
Bajo el concepto «creamos» se incluyen dos grandes actividades propuestas para cada unidad, en las
que se establece una técnica plastica concreta (dibujo a lapiz, tinta y color y Action painting o pintura
gestual) y un desarrollo de esta a través de varios pasos.
El concepto «conocemos» se refiere a las fichas sobre el artista (Jackson Pollock) y los movimientos
artisticos (Expresionismo e Impresionismo), que son una buena introduccion a algunos hitos
importantes de la historia de las artes plasticas.

e Reflexionamos juntos
Esta pagina es una recapitulacion para establecer entre toda la clase, mediante multiples preguntas,
hasta qué punto han sido asimilados los contenidos de la unidad.
El apartado Creamos expone una serie de preguntas mas, a titulo individual, con las que identificar el
nivel de emprendimiento y creatividad del alumnado.

e Evaluamos competencias
Esta pagina sirve para que el alumnado se autoevalle en cuanto a la adquisicion de las competencias
bésicas que se encuentran distribuidas en la unidad. El resultado debe ser comparado entre toda la
clase con el fin de fortalecer el aprendizaje cooperativo.
Por ultimo, se establece una Reflexion final, que consiste en dos sencillas preguntas en las que se
resume lo fundamental de la unidad.

AULA DE TRABAJO

La unidad se realizard en su totalidad en el aula especifica de la asignatura.

ACTIVIDADES

- LAMINAS:
-Contorno, silueta y dintorno (empleo de texturas mediante la técnica frottage)
-Circulo cromatico.
-Colores frios y calidos

RECURSOS

Recursos digitales: Libro digital y otros enlaces educativos. Ordenador, pizarra digital y acceso a
Internet. http://www.anayaeducacion.es ; educacionplastica.net

Otros recursos: Bibliograficos, audiovisuales e Internet. . Todas las actividades vienen precedidas por
una breve introduccion tedrica, seguida del enunciado de la actividad y de los materiales necesarios
para llevarla a cabo. Las actividades se realizan en el cuaderno de dibujo.

También se utilizaran distintos materiales para la elaboracién de las actividades y tareas. Estos
materiales son los siguientes: témperas, lapices de colores, collage, grafito y rotuladores.

ATENCION A LA DIVERSIDAD

Se dara respuesta a los diferentes ritmos y estilos de aprendizaje con la aplicacién de metodologias
activas en las que se combinen procesos cognitivos variados que contribuiran a la adquisicion de los
conocimientos y aprendizajes basicos de la unidad didactica, transfiriéndolos a otras situaciones a
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través de las actividades y tareas planteadas. En todos los casos las interacciones entre el alumnado,
con técnicas de aprendizaje cooperativo, contribuird a una mejor comprension y aplicacion de los
contenidos tratados.

UNIDAD DIDACTICA 3 MEDIR LA TIERRA

PRESENTACION

En la observacion de cuanto le rodea, el hombre descubre una relaciéon de orden que necesita conocer
para comprender.

En esta unidad se trata de la observacion sistemética que nos permite aprehender el mundo en el que
vivimos, el espacio en el que estamos y por el que vamos dejando huellas, rastros visuales de nuestro
caminar. Observamos las huellas que ha ido dejando el hombre, tanto con sus construcciones como en
su encuentro con la naturaleza. Para ello, nos introducimos en el estudio de la geometria, pues medir,
cuantificar y estructurar se hacen necesarios cuando se observa y se intenta comprender de manera
objetiva la realidad.

OBJETIVOS

OBJETIVOS DE REFERENCIA DE LA MATERIA

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de
forma critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando
sus contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto,
conservacion y mejora del patrimonio.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y
audiovisual como medio de expresion, sus relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la
capacidad de pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia,
adquiriendo habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la
superacion de las dificultades.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacién y
la comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de
consumo actual asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el
estado de su consecucion.

10. Cooperar con otras personas en actividades de creacidon colectiva de manera flexible y
responsable, favoreciendo el didlogo, la colaboracion, la comunicacién, la solidaridad y la tolerancia.

OBJETIVOS DIDACTICOS basados en criterios de evaluacién

1. Conocer y aplicar los métodos creativos grafico- plasticos aplicados a procesos de artes plasticas
y disefio.

2. Crear composiciones gréafico-plasticas personales y colectivas.

3. Comprender y emplear los conceptos espaciales del punto, la linea y el plano.

4. Analizar cémo se puede definir una recta con dos puntos y un plano con tres puntos no alineados
o con dos rectas secantes.

5. Construir distintos tipos de rectas, utilizando la escuadra y el cartabdn, habiendo repasado

previamente estos conceptos.

Conocer con fluidez los conceptos de circunferencia, circulo y arco.

Utilizar el compas, realizando ejercicios variados para familiarizarse con esta herramienta.

Comprender el concepto de angulo y bisectriz y la clasificacion de angulos agudos, rectos y

obtusos.

9. Estudiar la suma y resta de angulos y comprender la forma de medirlos.

©oNo



10. Estudiar el concepto de bisectriz y su proceso de construccion.

11. Diferenciar claramente entre recta y segmento tomando medidas de segmentos con la regla o
utilizando el compas.

12. Trazar la mediatriz de un segmento utilizando compas y regla. También utilizando regla,
escuadra y cartabén.

13. Conocer lugares geomeétricos y definirlos.

14. Comprender la clasificacion de los triangulos en funcion de sus lados y de sus angulos.

15. Construir triangulos conociendo tres de sus datos (lados o angulos).

16. Analizar las propiedades de los puntos y rectas caracteristicos de un triangulo.

17. Conocer los diferentes tipos de cuadrilateros.

18. Comprender las condiciones de los centros y las rectas tangentes en los distintos casos de
tangencia y enlaces.

19. Estudiar los conceptos de simetrias, giros y traslaciones aplicandolos al disefio de composiciones

con mddulos.

CONTENIDOS

Bloque 1. Expresion plastica
El proceso creativo desde la idea inicial hasta la ejecucion definitiva. Bocetos, encaje, apuntes
Reutilizacién y reciclado de materiales y objetos de desecho.

Bloque 2. Comunicacién audiovisual
Interpretacion y comentarios de imagenes.
Valoracion critica y disfrute de la obra de arte

Bloque 3. Dibujo técnico

Elementos, conceptos y relaciones entre elementos geométricos basicos.
Uso de las herramientas

Concepto y trazado de paralelismo y perpendicularidad.

Operaciones basicas. Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz.
Circunferencia, circulo y arco, conceptos y trazados.

Operaciones con angulos: suma, resta y bisectriz. Aplicaciones.

Formas poligonales: tridngulos y cuadrilateros

Poligonos regulares: construccion a partir del sistema universal.
Movimientos en el plano y transformaciones en el plano. Simetria.

Redes modulares.

EVALUACION (Criterios imprescindibles clases online)

ESTANDARES CRITERIOS cc
DE APRENDIZAJE DE EVALUACION
Bloque 1. Expresién plastica
Eg'cl egols g;ea?isgggg:glll%ge?naeglilgr?tr; do CE.1.8. Conocer y aplicar los métodos creativos cb
gropuestas por escrito ajust é ndose a los grafico- plasticos aplicados a procesos de artes csc
objetivos finales. alsiie oleeno.




ESTANDARES CRITERIOS cc
DE APRENDIZAJE DE EVALUACION
EA.1.9.1. Reflexiona y evalGa oralmente y CAA
por escrito, el proceso creativo propio y CE.1.9. Crear composiciones gréafico-plasticas CSC
ajeno desde la idea inicial hasta la personales y colectivas SIEP
ejecucion definitiva. CEC
Bloque 3. Dibujo Técnico (COMPLETAR EN EL INICIO DEL 2° TRIMESTRE )
EA.3.1.1. Traza las rectas que pasan por
cada par de puntos, usando la regla, CE'3';' Comprendery erpplear e E CMCT
> espaciales del punto, la linea y el plano.
resalta el triangulo que se forma. SIEP
EA.3.3.1. Traza rectas paralelas,
transversales y perpendiculares a otra CE.3.3. Construir distintos tipos de rectas,
dada, que pasen por puntos definidos, utilizando la escuadra y el cartabén, habiendo CMCT
utilizando escuadra y cartab6n con repasado previamente estos conceptos.
suficiente precision.
EA.3.4.1. Construye una circunferencia .
lobulada de seis elementos, utilizando el C.E'3'4' Con_ocer'con fluidez los conceptos de CMCT
. circunferencia, circulo y arco.
compas
EA.3.5.1. Divide la circunferencia en seis
partes iguales, usando el compas, y CE.3.5. Utilizar el compas, realizando ejercicios CMCT
dibuja con la regla el hexagono regulary | variados para familiarizarse con esta herramienta
el tridngulo equilatero que se posibilita.
EA.3.6.1. Identifica los angulos de 30°, CE.3.6. Comprender el concepto de angulo y
45°,60°y 90° en la escuadra y en el bisectriz y la clasificacion de angulos agudos, CMCT
cartaboén. rectos y obtusos.
EA.3.8.1. Construye la bisectriz de un CE.3.8. Estudiar el concepto de bisectriz y su CMCT
angulo cualquiera, con regla y compas proceso de construccién
EA.3.10.1. Traza la medlat,rlz de un CE.3.10. Trazar la mediatriz de un segmento
segmento utilizando compas y regla. - . e
S utilizando compas y regla. También utilizando CMCT
También utilizando regla, escuadra y 2
. regla, escuadra y cartabon.
cartabon.
o s CE.3.13. Comprender la clasificacion de los
EA.3.13.1. Clasifica cualqwet triangulo, triangulos en funcién de sus lados y de sus CMCT
observando sus lados y sus angulos. p
angulos.
EA.3.15.1. Determina el baricentro, el
|ngentro 0 el circuncentro de_cualqwer CE.3.15. Analizar las propiedades de los puntos
triangulo, construyendo previamente las P i CMCT
: . . I y rectas caracteristicos de un triangulo.
medianas, bisectrices o mediatrices
correspondientes.
EA.3.26.1. Ejecuta disefios aplicando CE.3.26. Estudiar los conceptos de simetrias, CMCT
repeticiones, giros y simetrias de giros y traslaciones aplicandolos al disefio de SIEP
madulos. composiciones con médulos.

1 COMPETENCIAS CLAVE (CC): comunicacion lingiistica (CCL), competencia matematica y competencias basicas en ciencia y
tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA),
competencias sociales y civicas (CSC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales
(CEC).

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

- Pruebas del registro de evaluacion.

- Pruebas de evaluacion trimestral.

Seguimiento de la evaluacion continua de cada alumno a través de todas las actividades expresivo-
plasticas, utilizando también las diferentes puestas en comun para valorar la capacidad analitica y
visual de cada uno.

- La capacidad de busqueda de informacién (textual y visual) a través de la red sera también



considerada por medio de las actividades especificas propuestas por el profesor.
- También se consideraran la actitud y el interés mostrados en el aula.

ORGANIZACION TEMPORAL

De 6 a 8 sesiones

METODOLOGIA

Se tratara de potenciar la creatividad para afrontar nuevos desafios para un aprendizaje profundo,
interdisciplinar y significativo apostando por actividades de conexién y reflexién, fomentando la
diversidad de pensamiento y la comprension profunda de los conocimientos con un pensamiento
critico.

Se aborda el trabajo de las competencias a través de tareas cercanas y reales, sencillos desafios que
conectan el aprendizaje con la sociedad y facilitan su integracion en ella y ofreciendo actividades
disefiadas para desarrollar cualidades personales como la autoconfianza, la motivacion de logro o la
resistencia al fracaso, cardinales en la iniciativa emprendedora.

También se apuesta por una educacion inclusiva, que responda a la diversidad de las necesidades del
alumnado ofreciendo oportunidades para poner en practica el aprendizaje cooperativo y facilitando
recursos que permiten diversas formas de utilizacion y de acercamiento a la informacion digital y
audiovisual.

La unidad comienza con una doble pagina dedicada a un artista (Pablo Palazuelo) que esta
estrechamente relacionado con los contenidos que se van a tratar. La pagina de la izquierda esta
ocupada por una obra de este artista, junto a un breve texto introductorio y una cita suya en la que nos
informa de su vision personal respecto al arte y la pagina de la derecha muestra cuatro obras mas del
autor. Cada una de estas obras viene acompafiada de un texto que sirve para relacionarlas con los
contenidos de la unidad.

Los contenidos estan divididos en dos grandes bloques. Cada bloque se presenta mediante una pagina
de introduccién, que establece un nexo entre el contenido plastico, las propias experiencias, vivencias,
el modo en que las artes visuales estan presentes en muchos ambitos de la vida y a continuacion, se
expone el contenido, ya desde un punto de vista plastico, pero incidiendo también en cuestiones como
el desarrollo sostenible, el medio ambiente o la igualdad entre todas las personas, y fomentando el
espiritu autocritico hacia habitos como el consumismo excesivo o la influencia de la publicidad.
Para trabajar los contenidos, se encuentran dos apartados diferentes:
e El apartado Comprende, analiza, aplica..., que esta formado por actividades, tanto de creacion
como de investigacion, sobre algun aspecto de los contenidos.
e El apartado Curiosidades donde se ofrece una informacién que amplia el contenido bajo un
punto de vista original y atractivo.

Finalizando la unidad observamos tres apartados:

e Taller de arte visual
Dos tipos de actividades se incluyen en esta doble pagina, incluidas bajo el subtitulo general Creamos
y conocemos.
Bajo el concepto «creamos» se incluyen dos grandes actividades propuestas para cada unidad, en las
gue se establece una técnica plastica concreta (dibujo y color e intervencién artistica) y un desarrollo de
esta a través de varios pasos.
El concepto «conocemos» se refiere a las fichas sobre artistas y el movimiento artistico (M. C. Eschery
El land art con Robert Smithson) que son una buena introduccién a algunos hitos importantes de la
historia de las artes plasticas.

¢ Reflexionamos juntos
Esta pagina es una recapitulacién para establecer entre toda la clase, mediante multiples preguntas,
hasta qué punto han sido asimilados los contenidos de la unidad.
El apartado Creamos expone una serie de preguntas mas, a titulo individual, con las que identificar el
nivel de emprendimiento y creatividad del alumnado.

e Evaluamos competencias
Esta pagina sirve para que el alumnado se autoevalle en cuanto a la adquisicion de las competencias
béasicas que se encuentran distribuidas en la unidad. El resultado debe ser comparado entre toda la
clase con el fin de fortalecer el aprendizaje cooperativo.
Por (ltimo, se establece una Reflexién final, que consiste en dos sencillas preguntas en las que se
resume lo fundamental de la unidad.



AULA DE TRABAJO

La unidad se realizara en su totalidad en el aula especifica de la asignatura.

ACTIVIDADES

-Realizacion de actividades relacionadas con el temario de dibujo técnico:
-Mediatriz y bisectriz.
-El triangulo y tipos.
-El angulo y tipos.
-Representacion de poligonos regulares mediante el Sistema Universal.
-El teorema de Thales. (EN EL LIBRO DE CONSULTA ESTA EN LA UNIDAD 4)
-El ovalo y el ovoide. Las espirales.( EN EL LIBRO DE CONSULTA ESTA EN LA UNIDAD 4)

-LAMINA: Realizacion y disefio de un mandala y su coloreado (simetria radial).

RECURSOS

Recursos digitales: Libro digital y otros enlaces educativos. Ordenador, pizarra digital y acceso a
Internet. http://www.anayaeducacion.es

Otros recursos: Bibliograficos, audiovisuales e Internet. . Todas las actividades vienen precedidas por
una breve introduccion tedrica, seguida del enunciado de la actividad y de los materiales necesarios
para llevarla a cabo. La lamina se realiza en el cuaderno de dibujo o en folios blancos en el caso de las
actividades de dibujo técnico.

Como material de trabajo, se empleara el portaminas , lapiz grafico y herramientas de dibujo técnico
(reglas y compas). Lapices de colores y rotuladores.

ATENCION A LA DIVERSIDAD

Se dara respuesta a los diferentes ritmos y estilos de aprendizaje con la aplicacion de metodologias
activas en las que se combinen procesos cognitivos variados que contribuirdn a la adquisicion de los
conocimientos y aprendizajes basicos de la unidad didactica, transfiriéndolos a otras situaciones a
través de las actividades y tareas planteadas. En todos los casos las interacciones entre el alumnado,
con técnicas de aprendizaje cooperativo, contribuira a una mejor comprensién y aplicacion de los
contenidos tratados.

UNIDAD DIDACTICA 4 MEDIR AL SER HUMANO

PRESENTACION

El hombre es un ser en constante relacion en el universo. Y, a pesar de la inmensidad de este, todo
gira en torno a la medida del ser humano para llamar la atencion e invitarnos a la reflexién.

Esta unidad nos invita a reflexionar sobre las diferencias de tamafio, las proporciones y las relaciones
de medida (relativas y de poder) que se establecen entre el hombre —como centro de referencia— y lo
que le rodea: objetos, bienes de consumo e incluso personas. Tratamos, por tanto, de la construccion
de objetos, del disefio y de la ergonomia; y esto nos lleva a cuestionarnos también sobre las modas y el
consumismo y su relacién con la identidad.

OBJETIVOS

OBJETIVOS DE REFERENCIA DE LA MATERIA

1.Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos,
vivencias e ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y
audiovisual como medio de expresién, sus relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la
capacidad de pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
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7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios
personales que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.

10. Cooperar con otras personas en actividades de creacién colectiva de manera flexible y
responsable, favoreciendo el didlogo, la colaboracion, la comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.

OBJETIVOS DIDACTICOS basados en criterios de evaluacién

1. Identificar y aplicar los conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo en composiciones bésicas.

2. Conocery aplicar los métodos creativos grafico- plasticos aplicados a procesos de artes plasticas y
disefio.

3. Conocery aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas grafico-plasticas secas, hUmedas y
mixtas. La témpera, los lapices de grafito y de color. El collage.

4. Estudiar las aplicaciones del teorema de Thales. ( SE HA INCLUIDO EN LA UNIDAD 3)

CONTENIDOS

Bloque 1. Expresion plastica

Composicion. Equilibrio, proporcién y ritmo. Esquemas compositivos
Técnicas de expresion gréafico-plastica. Técnica mixta.

El grabado. Técnicas de estampacion

La obra tridimensional.

Bloque 2. Comunicacién audiovisual
La obra artistica. Relacion de la obra de arte con su entorno
Valoracion critica y disfrute de la obra de arte.

Bloque 3. Dibujo técnico

Teorema de Thales y lugares geométricos. (INCLUIDO EN LA UNIDAD 3)
Aplicaciones: évalos y ovoides, espirales.(INCLUIDO EN LA UNIDAD 3)
Representacion basica de las vistas de un volumen: planta, alzado y perfil. Acotacién.

EVALUACION (Criterios imprescindibles clases online)

ESTANDARES CRITERIOS | cc

DE APRENDIZAJE DE EVALUACION
Bloque 1. Expresién plastica
EA.1.4.4. Representa objetos aislados y
agrupados del natural o del entorno CE.1.4. Identificar y aplicar los conceptos de CAA
inmediato, proporcionandolos en relacién | equilibrio, proporcion y ritmo en composiciones SIEP
con sus caracteristicas formales y en bésicas. CEC
relacion con su entorno.




ESTANDARES

CRITERIOS

DE APRENDIZAJE DE EVALUACION cc

EA'1:8'2' Conace y apllca_ E“e“’do.s o CE.1.8. Conocer y aplicar los métodos creativos
creativos para la elaboracién de disefio e Y ) CD

o RS grafico- plasticos aplicados a procesos de artes
grafico, disefios de producto, moda y sus lasticas v disefio CSC
multiples aplicaciones. P y
EA.1.11.6. Aprovecha materiales . o
reciclados paﬁa la elaboracion de obras CEL1L [y e e e CAA

. expresivas de las técnicas grafico-plasticas

de forma responsable con el medio secas. hiimedas v mixtas. La témoera. los CSC
ambiente y aprovechando sus cualidades : y : pera, CEC

grafico — plésticas lapices de grafito y de color. El collage.

Bloque 2. Dibujo técnico (INCLUIR LO QUE NO SE PUDO TERMINAR DE LA UNIDAD 3 EN 1° TRIMESTRE)d

el curso
19-20

EA.3.11.1. Divide un segmento en partes
iguales, aplicando el teorema de Thales. | CE.3.11. Estudiar las aplicaciones del teorema

EA.3.11.2. Escala un poligono aplicando | de Thales.
el teorema de Thales.

CMCT

1 COMPETENCIAS CLAVE (CC): comunicacion lingiistica (CCL), competencia matematica y competencias basicas en ciencia y
tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA),
competencias sociales y civicas (CSC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales
(CEQC).

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

- Pruebas del registro de evaluacion.

- Pruebas de evaluacion trimestral.

- Seguimiento de la evaluacién continua de cada alumno a través de todas las actividades expresivo-
plasticas, utilizando también las diferentes puestas en comun para valorar la capacidad analitica y
visual de cada uno.

- La capacidad de busqueda de informacion (textual y visual) a través de la red sera también
considerada por medio de las actividades especificas propuestas por el profesor.

- También se consideraran la actitud y el interés mostrados en el aula.

ORGANIZACION TEMPORAL

6 sesiones

METODOLOGIA

Se tratara de potenciar la creatividad para afrontar nuevos desafios para un aprendizaje profundo,
interdisciplinar y significativo apostando por actividades de conexién y reflexién, fomentando la
diversidad de pensamiento y la comprensién profunda de los conocimientos con un pensamiento
critico.

Se aborda el trabajo de las competencias a través de tareas cercanas y reales, sencillos desafios que
conectan el aprendizaje con la sociedad y facilitan su integracion en ella y ofreciendo actividades
disefiadas para desarrollar cualidades personales como la autoconfianza, la motivacién de logro o la
resistencia al fracaso, cardinales en la iniciativa emprendedora.

También se apuesta por una educacion inclusiva, que responda a la diversidad de las necesidades del
alumnado ofreciendo oportunidades para poner en practica el aprendizaje cooperativo y facilitando
recursos que permiten diversas formas de utilizacion y de acercamiento a la informacion digital y
audiovisual.

La unidad comienza con una doble pagina dedicada a un artista (Ron Mueck) que esta estrechamente
relacionado con los contenidos que se van a tratar. La pagina de la izquierda esta ocupada por una
obra de este artista, junto a un breve texto introductorio y una cita suya en la que nos informa de su
visién personal respecto al arte y la pagina de la derecha muestra cuatro obras mas del autor. Cada



una de estas obras viene acompafiada de un texto que sirve para relacionarlas con los contenidos de la
unidad.

Los contenidos estan divididos en dos grandes bloques. Cada bloque se presenta mediante una pagina
de introduccion, que establece un nexo entre el contenido plastico, las propias experiencias, vivencias,
el modo en que las artes visuales estan presentes en muchos ambitos de la vida y a continuacion, se
expone el contenido, ya desde un punto de vista plastico, pero incidiendo también en cuestiones como
el desarrollo sostenible, el medio ambiente o la igualdad entre todas las personas, y fomentando el
espiritu autocritico hacia habitos como el consumismo excesivo o la influencia de la publicidad.
Para trabajar los contenidos, se encuentran dos apartados diferentes:

e El apartado Comprende, analiza, aplica..., que esta formado por actividades, tanto de creacion

como de investigacion, sobre algun aspecto de los contenidos.

e El apartado Curiosidades donde se ofrece una informacién que amplia el contenido bajo un
punto de vista original y atractivo.

Finalizando la unidad observamos tres apartados:
e Taller de arte visual

Dos tipos de actividades se incluyen en esta doble péagina, incluidas bajo el subtitulo general Creamos
y conocemos.

Bajo el concepto «creamos» se incluyen dos grandes actividades propuestas para cada unidad, en las
gue se establece una técnica plastica concreta (disefio y construccion con cartén y grabado y
estampacion) y un desarrollo de esta a través de varios pasos.

El concepto «conocemos» se refiere a las fichas sobre el Renacimiento y Leonardo da Vinci y Coco
Chanel, que son una buena introduccion a algunos hitos importantes de la historia de las artes
plasticas.

e Reflexionamos juntos

Esta pagina es una recapitulacion para establecer entre toda la clase, mediante multiples preguntas,
hasta qué punto han sido asimilados los contenidos de la unidad.

El apartado Creamos expone una serie de preguntas mas, a titulo individual, con las que identificar el
nivel de emprendimiento y creatividad del alumnado.

e Evaluamos competencias

Esta pagina sirve para que el alumnado se autoevalle en cuanto a la adquisicion de las competencias
bésicas que se encuentran distribuidas en la unidad. El resultado debe ser comparado entre toda la
clase con el fin de fortalecer el aprendizaje cooperativo.

Por ultimo, se establece una Reflexion final, que consiste en dos sencillas preguntas en las que se
resume lo fundamental de la unidad.

AULA DE TRABAJO

La unidad se realizard en su totalidad en el aula especifica de la asignatura.

ACTIVIDADES
- LAMINAS:
-Esquema del cuerpo humano . Vestirlo con su anatomia.
-Método cuadricula: cara-hombre y su anamorfosis.2-3 sesiones. L4piz grafito.

RECURSOS

Recursos digitales: Libro digital y otros enlaces educativos. Ordenador, pizarra digital y acceso a
Internet.

Otros recursos: Bibliograficos, audiovisuales e Internet. . Todas las actividades vienen precedidas por
una breve introduccion tedrica, seguida del enunciado de la actividad y de los materiales necesarios
para llevarla a cabo. Las actividades se realizan en el cuaderno de dibujo.



También se utilizaran distintos materiales para la elaboracion de las actividades y tareas. Estos
materiales son los siguientes: lapices de colores y grafito .
http://www.anayaeducacion.es

ATENCION A LA DIVERSIDAD

Se daré respuesta a los diferentes ritmos y estilos de aprendizaje con la aplicacion de metodologias
activas en las que se combinen procesos cognitivos variados que contribuiran a la adquisicién de los
conocimientos y aprendizajes basicos de la unidad didactica, transfiriéndolos a otras situaciones a
través de las actividades y tareas planteadas. En todos los casos las interacciones entre el alumnado,
con técnicas de aprendizaje cooperativo, contribuird a una mejor comprensién y aplicacion de los
contenidos tratados.

UNIDAD DIDACTICA 5 CREAR OBJETOS

PRESENTACION

Las relaciones que tenemos con los objetos de consumo no solo son racionales.

En esta unidad observamos los objetos que el hombre construye y consume, de su formay su funcion
como objetos de disefio, y reflexionamos sobre las relaciones que se establecen entre el disefio, el
consumismo Yy la ecologia. Por ello, conocemos la importancia del disefio en nuestras vidas y
aprendemos a representar de manera objetiva en diferentes sistemas, asi como el desarrollo de sélidos
y la normalizacién tanto para el dibujo técnico como para el disefio y la construccion de objetos.

OBJETIVOS

OBJETIVOS DE REFERENCIA DE LA MATERIA

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de
forma critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando
sus contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto,
conservacion y mejora del patrimonio.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos,
vivencias e ideas, contribuyendo a la comunicacion y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y
audiovisual como medio de expresion, sus relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la
capacidad de pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacién y
la comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de
consumo actual asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.

7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios
personales que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el
estado de su consecucion.

10. Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera flexible y
responsable, favoreciendo el dialogo, la colaboracién, la comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.

OBJETIVOS DIDACTICOS basados en criterios de evaluacién

1. Conocery aplicar los métodos creativos grafico- plasticos aplicados a procesos de artes plasticas y
disefio.

2. Crear composiciones grafico-plasticas personales y colectivas.

3. Conocery aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas gréafico-plasticas secas, hUmedas y
mixtas. La témpera, los lapices de grafito y de color. El collage.


http://www.anayaeducacion.es/

4. Comprender el concepto de proyeccién aplicandolo al dibujo de las vistas de objetos
comprendiendo la utilidad de las acotaciones practicando sobre las tres vistas de objetos sencillos
partiendo del andlisis de sus vistas principales.

5. Comprender y practicar el procedimiento de la perspectiva caballera aplicada a volimenes

elementales.

CONTENIDOS

Bloque 1. Expresion plastica

El proceso creativo desde la idea inicial hasta la ejecucién definitiva. Bocetos, encaje, apuntes.
Técnicas de expresion grafico-plastica. Técnica mixta.

La obra tridimensional.

Bloque 2. Comunicacion audiovisual
La obra artistica. Relacion de la obra de arte con su entorno
Valoracion critica y disfrute de la obra de arte.

Bloque 3. Dibujo técnico

Dibujo proyectivo. Concepto de proyeccion. Iniciacion a la normalizacion.
Perspectiva caballera: representacion en perspectiva caballera de prismas simples.

EVALUACION (Criterios imprescindibles clases online)

ESTANDARES CRITERIOS | cc

DE APRENDIZAJE DE EVALUACION
Bloque 1. Expresién plastica
EA.1.8.1. Crea composiciones aplicando
procesos creativos sencillos, mediante
propuestas por escrito ajustdndose a los . ; .
objetivos finales. CE.1.8. Conocer y aplicar los métodos creativos cb
EA.1.8.2. Conoce y aplica métodos grafico- plasticos aplicados a procesos de artes csc
creativos para la elaboracién de disefio RSlEESEl
gréfico, disefios de producto, moda y sus
multiples aplicaciones
. EA.1.9.1. Reflexiona y evalla oralmente CAA
y por escrito, el proceso creativo propioy | CE.1.9. Crear composiciones grafico-plasticas CSC
ajeno desde la idea inicial hasta la personales y colectivas. CEC
ejecucion definitiva. SIEP
EA.1.11.4. Utiliza el papel como material,
manipulandolo, rasgando, o plegando
creando texturas visuales y tactiles para . o
crear composiciones, collages matéricos y | CE-1.11. Conocer y aplicar las posibilidades CAA
figuras tridimensionales. expresivas de las técnicas grafico-plasticas csc
EA.1.11.5. Crea con el papel recortado secas, humeda}s midesatalicmpersiios CEC
formas abstractas y figurativas lapices de grafito y de color. El collage.
componiéndolas con fines ilustrativos,
decorativos 0 comunicativos.

Bloque 2. Dibujo técnico




ESTANDARES CRITERIOS | cc
DE APRENDIZAJE DE EVALUACION
EA.3.27.1. Dibuja correctamente las CE.3.27. Comprender el concepto de proyeccion
. o ; o L ; . CMCT
vistas principales de volimenes aplicandolo al dibujo de las vistas de objetos
) I~ : CAA
frecuentes.. comprendiendo la utilidad de las acotaciones .
EA.3.28.1. Construye la perspectiva .
caballera de prismas y cilindros simples, CE.3.28. _Comprender y practicar el CMCT
. e procedimiento de la perspectiva caballera
aplicando correctamente coeficientes de : , CAA
- . aplicada a volimenes elementales
reduccion sencillos.

1 COMPETENCIAS CLAVE (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias basicas en ciencia y
tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA),
competencias sociales y civicas (CSC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales
(CEC).

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

- Pruebas del registro de evaluacion.

- Pruebas de evaluacion trimestral.

- Seguimiento de la evaluacién continua de cada alumno a través de todas las actividades expresivo-
plasticas, utilizando también las diferentes puestas en comun para valorar la capacidad analitica y
visual de cada uno.

- La capacidad de busqueda de informacion (textual y visual) a través de la red sera también
considerada por medio de las actividades especificas propuestas por el profesor.

- También se consideraran la actitud y el interés mostrados en el aula.

ORGANIZACION TEMPORAL

6 sesiones

METODOLOGIA

Se tratara de potenciar la creatividad para afrontar nuevos desafios para un aprendizaje profundo,
interdisciplinar y significativo apostando por actividades de conexion y reflexion, fomentando la
diversidad de pensamiento y la comprension profunda de los conocimientos con un pensamiento
critico.

Se aborda el trabajo de las competencias a través de tareas cercanas y reales, sencillos desafios que
conectan el aprendizaje con la sociedad y facilitan su integracion en ella y ofreciendo actividades
disefiadas para desarrollar cualidades personales como la autoconfianza, la motivacion de logro o la
resistencia al fracaso, cardinales en la iniciativa emprendedora.

También se apuesta por una educacion inclusiva, que responda a la diversidad de las necesidades del
alumnado ofreciendo oportunidades para poner en practica el aprendizaje cooperativo y facilitando
recursos que permiten diversas formas de utilizacién y de acercamiento a la informacion digital y
audiovisual.

La unidad comienza con una doble pagina dedicada a una artista (Marianne Brandt) que esta
estrechamente relacionada con los contenidos que se van a tratar. La pagina de la izquierda esta
ocupada por una obra de esta artista, junto a un breve texto introductorio y una cita suya en la que nos
informa de su vision personal respecto al disefio y la pagina de la derecha muestra cuatro obras mas
de la autora. Cada una de estas obras viene acompafiada de un texto que sirve para relacionarlas con
los contenidos de la unidad.

Los contenidos estan divididos en dos grandes bloques. Cada bloque se presenta mediante una pagina
de introduccion, que establece un nexo entre el contenido plastico, las propias experiencias, vivencias,
el modo en que las artes visuales estan presentes en muchos ambitos de la vida y a continuacion, se
expone el contenido, ya desde un punto de vista plastico, pero incidiendo también en cuestiones como
el desarrollo sostenible, el medio ambiente o la igualdad entre todas las personas, y fomentando el
espiritu autocritico hacia habitos como el consumismo excesivo o la influencia de la publicidad.
Para trabajar los contenidos, se encuentran dos apartados diferentes:

e El apartado Comprende, analiza, aplica..., que esta formado por actividades, tanto de creacion

como de investigacion, sobre algun aspecto de los contenidos.



e El apartado Curiosidades donde se ofrece una informacion que amplia el contenido bajo un
punto de vista original y atractivo.

Finalizando la unidad observamos tres apartados:

e Taller de arte visual
Dos tipos de actividades se incluyen en esta doble pagina, incluidas bajo el subtitulo general Creamos
y conocemos.
Bajo el concepto «creamos» se incluyen dos grandes actividades propuestas para cada unidad, en las
gue se establece una técnica plastica concreta (dibujo y disefio y ensamblaje escultérico) y un
desarrollo de esta a través de varios pasos.
El concepto «conocemos» se refiere a las fichas sobre artistas (Isamu Noguchi y Tony Cragg) o
movimientos artisticos (Arte povera), que son una buena introduccién a algunos hitos importantes de la
historia de las artes plasticas.

¢ Reflexionamos juntos
Esta pagina es una recapitulacion para establecer entre toda la clase, mediante multiples preguntas,
hasta qué punto han sido asimilados los contenidos de la unidad.
El apartado Creamos expone una serie de preguntas mas, a titulo individual, con las que identificar el
nivel de emprendimiento y creatividad del alumnado.

e Evaluamos competencias
Esta pagina sirve para que el alumnado se autoevalle en cuanto a la adquisicion de las competencias
bésicas que se encuentran distribuidas en la unidad. El resultado debe ser comparado entre toda la
clase con el fin de fortalecer el aprendizaje cooperativo.
Por ultimo, se establece una Reflexion final, que consiste en dos sencillas preguntas en las que se
resume lo fundamental de la unidad.

AULA DE TRABAJO

La unidad se realizard en su totalidad en el aula especifica de la asignatura.

ACTIVIDADES

- Buscar figuras en la web . Origami. Realizar alguna simple partiendo de una hoja y sus dobleces
adecuados para cada caso. Parejas. Dos figuras . 2 sesiones.

-Actividades de representacion de soélidos en Perspectiva Caballera.

-Disefio de una composicién modular a partir de redes simples.. http://www.educacionplastica.net/
Parejas 1 sesion.

RECURSOS

Recursos digitales: Libro digital y otros enlaces educativos. Ordenador, pizarra digital y acceso a
Internet. http://www.anayaeducacion.es

Otros recursos: Bibliograficos, audiovisuales e Internet. . Todas las actividades vienen precedidas por
una breve introduccion tedrica, seguida del enunciado de la actividad y de los materiales necesarios
para llevarla a cabo. Las actividades se realizan en el cuaderno de dibujo o en folios, si se trata de
actividades de dibujo técnico.

También se utilizaran distintos materiales para la elaboracion de las actividades y tareas. Estos
materiales son los siguientes: papel de colores , herramientas de dibujo técnico y grafito o portaminas.

ATENCION A LA DIVERSIDAD

Se dara respuesta a los diferentes ritmos y estilos de aprendizaje con la aplicacién de metodologias
activas en las que se combinen procesos cognitivos variados que contribuiran a la adquisicion de los
conocimientos y aprendizajes bésicos de la unidad did4ctica, transfiriéndolos a otras situaciones a
través de las actividades y tareas planteadas. En todos los casos las interacciones entre el alumnado,
con técnicas de aprendizaje cooperativo, contribuira a una mejor comprension y aplicacion de los
contenidos tratados.

UNIDAD DIDACTICA 6 SER Y CONSUMIR

PRESENTACION



http://www.educacionplastica.net/
http://www.anayaeducacion.es/

La publicidad juega con nuestras emociones y utiliza el poder de la imagen para atraer al consumidor.
En esta unidad profundizamos en la reflexién sobre la forma de relacionarnos con el entorno,
especialmente con las personas y los objetos que nos rodean. Tratamos del poder de la publicidad, que
juega con nuestras emociones, con imagenes poderosas que captan nuestra atenciéon e incitan al
consumo, demasiadas veces de manera irracional. Para ser criticos y conscientes, hemos de conocer
sus estrategias, los engafios y las formas de manipulacion. Conocemos, asi, los fundamentos del
lenguaje grafico y la publicidad, que comparten el codigo de lenguaje y la sintaxis visual

OBJETIVOS

OBJETIVOS DE REFERENCIA DE LA MATERIA

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de
forma critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

3. Emplear el lenguaje pléastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos,
vivencias e ideas, contribuyendo a la comunicacion y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y
audiovisual como medio de expresion, sus relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la
capacidad de pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia,
adquiriendo hébitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la
superacion de las dificultades.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y
la comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de
consumo actual asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.

7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios
personales que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.

OBJETIVOS DIDACTICOS basados en criterios de evaluacién

1.Identificar y aplicar los conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo en composiciones basicas.
2.Conocer y aplicar los métodos creativos gréafico- plasticos aplicados a procesos de artes plasticas y
disefio.

3.Identificar significante y significado en un signo visual.

4.ldentificar y reconocer los diferentes lenguajes visuales apreciando los distintos estilos y tendencias,
valorando, respetando y disfrutando del patrimonio histérico y cultural.

5.1dentificar y emplear recursos visuales como las figuras retdricas en el lenguaje publicitario.

CONTENIDOS

Bloque 1. Expresién plastica
Composicion. Equilibrio, proporcién y ritmo. Esquemas compositivos.
Técnicas de expresion gréafico-plastica. Técnica mixta. El collage.

Blogue 2. Comunicacién audiovisual

Significante y significado

Finalidades del lenguaje visual y audiovisual

Interpretacion y comentarios de imagenes.

La obra artistica. Relacion de la obra de arte con su entorno
Valoracion critica y disfrute de la obra de arte.

La imagen publicitaria. Recursos

Signo y simbolo (anagramas, logotipos, marcas y pictogramas).

EVALUACION (Criterios imprescindibles clases online)

ESTANDARES CRITERIOS

4 CcC
DE APRENDIZAJE DE EVALUACION

Bloque 1. Expresién plastica




ESTANDARES CRITERIOS | cc
DE APRENDIZAJE DE EVALUACION
EA.1.4.1. Analiza, identifica y explica
oralmente, por escrito y graficamente, el
esquema compositivo basico de obras de
arte y obras propias, atendiendo a los CE.1.4. Identificar y aplicar los conceptos de CAA
conceptos de equilibrio, proporcion y equilibrio, proporcién y ritmo en composiciones SIEP
ritmo. basicas. CEC
EA.1.4.2. Realiza composiciones basicas
con diferentes técnicas segun las
propuestas establecidas por escrito.
EA.1.8.1. Crea composiciones aplicando
procesos creativos sencillos, mediante
propuestas por escrito ajustdndose a los . ; .
objetivos finales. CE18 anc_)cer y apllcar los métodos creativos cD
EA.1.8.2. Conoce y aplica métodos glrgfu_:o- plazycoNs Splanie 2 mesgz il chis CsC
creativos para la elaboracién de disefio plasticas y diseno.
gréfico, disefios de producto, moda y sus
multiples aplicaciones.
Bloque 2. Comunicacién audiovisual
EA.2.3.1. Distingue significante y CE.2.3. Identificar significante y significado en un CEC
significado en un signo visual. signo visual. CAA
EA.2.11.1. Identifica y analiza los
elementos que intervienen en distintos
actos de comunicacion audiovisual. CE.2.11. Reconocer las diferentes funciones de CcCL
EA.2.11.2. Distingue la funcién o la comunicacion. CsC
funciones que predominan en diferentes
mensajes visuales y audiovisuales.
EA.2.13.1. Identifica los recursos visuales ICE'2'1.3' Idgntmcar y reconocer los _dn‘_erentes CAA
. AR enguajes visuales apreciando los distintos
presentes en mensajes publicitarios i tendencias. valorando. respetando CsC
visuales y audiovisuales. 3.5“ osyten N orando, resp y CEC
isfrutando del patrimonio histérico y cultural.
EA.2.14.1. Disefia un mensaje publicitario | CE.2.14. Identificar y emplear recursos visuales CAA
utilizando recursos visuales como las como las figuras retdricas en el lenguaje CsC
figuras retoricas. publicitario. SIEP

1 COMPETENCIAS CLAVE (CC): comunicacion linguistica (CCL), competencia matematica y competencias basicas en ciencia y

tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA),

competencias sociales y civicas (CSC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales

(CEC).

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

- Pruebas del registro de evaluacion.
- Pruebas de evaluacion trimestral.

- Seguimiento de la evaluacién continua de cada alumno a través de todas las actividades expresivo-
plasticas, utilizando también las diferentes puestas en comuin para valorar la capacidad analitica y
visual de cada uno.

- La capacidad de busqueda de informacion (textual y visual) a través de la red sera también
considerada por medio de las actividades especificas propuestas por el profesor.

- También se consideraran la actitud y el interés mostrados en el aula.

ORGANIZACION TEMPORAL

De 6 a 8 sesiones



METODOLOGIA

Se tratara de potenciar la creatividad para afrontar nuevos desafios para un aprendizaje profundo,
interdisciplinar y significativo apostando por actividades de conexién y reflexion, fomentando la
diversidad de pensamiento y la comprension profunda de los conocimientos con un pensamiento
critico.

Se aborda el trabajo de las competencias a través de tareas cercanas y reales, sencillos desafios que
conectan el aprendizaje con la sociedad y facilitan su integracion en ella y ofreciendo actividades
disefiadas para desarrollar cualidades personales como la autoconfianza, la motivaciéon de logro o la
resistencia al fracaso, cardinales en la iniciativa emprendedora.

También se apuesta por una educacion inclusiva, que responda a la diversidad de las necesidades del
alumnado ofreciendo oportunidades para poner en practica el aprendizaje cooperativo y facilitando
recursos que permiten diversas formas de utilizacién y de acercamiento a la informacién digital y
audiovisual.

La unidad comienza con una doble pagina dedicada a un artista (Tom Wesselmann) que esta
estrechamente relacionado con los contenidos que se van a tratar. La pagina de la izquierda esta
ocupada por una obra de este artista, junto a un breve texto introductorio y una cita suya en la que nos
informa de su vision personal respecto al arte y la pagina de la derecha muestra cuatro obras mas del
autor. Cada una de estas obras viene acompafada de un texto que sirve para relacionarlas con los
contenidos de la unidad.

Los contenidos estan divididos en dos grandes bloques. Cada bloque se presenta mediante una pagina
de introduccién, que establece un nexo entre el contenido plastico, las propias experiencias, vivencias,
el modo en que las artes visuales estan presentes en muchos dmbitos de la vida y a continuacion, se
expone el contenido, ya desde un punto de vista pléstico, pero incidiendo también en cuestiones como
el desarrollo sostenible, el medio ambiente o la igualdad entre todas las personas, y fomentando el
espiritu autocritico hacia habitos como el consumismo excesivo o la influencia de la publicidad.

Para trabajar los contenidos, se encuentran dos apartados diferentes:
e El apartado Comprende, analiza, aplica..., que esta formado por actividades, tanto de creacion
como de investigacion, sobre algun aspecto de los contenidos.
e El apartado Curiosidades donde se ofrece una informaciéon que amplia el contenido bajo un
punto de vista original y atractivo.

Finalizando la unidad observamos tres apartados:
e Taller de arte visual

Dos tipos de actividades se incluyen en esta doble pagina, incluidas bajo el subtitulo general Creamos
y conocemos.
Bajo el concepto «creamos» se incluyen dos grandes actividades propuestas para cada unidad, en las
gue se establece una técnica plastica concreta (digitalizacion de imagenes y composicion con texto y
décollage) y un desarrollo de esta a través de varios pasos.
El concepto «conocemos» se refiere a las fichas sobre artistas (Toulouse-Lautrec y Rauschenberg) y
un movimiento artistico (modernismo o art nouveau), que son una buena introduccién a algunos hitos
importantes de la historia de las artes plasticas.

¢ Reflexionamos juntos
Esta pagina es una recapitulacion para establecer entre toda la clase, mediante multiples preguntas,
hasta qué punto han sido asimilados los contenidos de la unidad.
El apartado Creamos expone una serie de preguntas mas, a titulo individual, con las que identificar el
nivel de emprendimiento y creatividad del alumnado.

e Evaluamos competencias
Esta pagina sirve para que el alumnado se autoevalle en cuanto a la adquisicion de las competencias
béasicas que se encuentran distribuidas en la unidad. El resultado debe ser comparado entre toda la
clase con el fin de fortalecer el aprendizaje cooperativo.
Por ultimo, se establece una Reflexion final, que consiste en cuatro sencillas preguntas en las que se
resume lo fundamental de la unidad.

AULA DE TRABAJO

La unidad se realizara en su totalidad en el aula especifica de la asignatura.

ACTIVIDADES

- Realizacion de un cartel. Grupos de 2 o 3 alumnos. 3 sesiones.1 sesion: presentacion del cartel.




-Crear una empresa y disefiar el anagrama, y logotipo de la misma. Rotulacion, 2 sesiones.

RECURSOS

Recursos digitales: Libro digital y otros enlaces educativos. Ordenador, pizarra digital y acceso a
Internet. http://www.anayaeducacion.es

Otros recursos: Bibliograficos, audiovisuales e Internet. . Todas las actividades vienen precedidas por
una breve introduccion tedrica, seguida del enunciado de la actividad y de los materiales necesarios
para llevarla a cabo. Las actividades se realizan en el cuaderno de dibujo o en cartulina de color en el
caso del cartel.

También se utilizaran distintos materiales para la elaboracion de las actividades y tareas. Estos
materiales son los siguientes: lapices de color y rotuladores, papel de colores , recortes de revistas,
pegamento, cartulinas y grafito.

ATENCION A LA DIVERSIDAD

Se dara respuesta a los diferentes ritmos y estilos de aprendizaje con la aplicacion de metodologias
activas en las que se combinen procesos cognitivos variados que contribuirdn a la adquisicion de los
conocimientos y aprendizajes bésicos de la unidad didactica, transfiriéndolos a otras situaciones a
través de las actividades y tareas planteadas. En todos los casos las interacciones entre el alumnado,
con técnicas de aprendizaje cooperativo, contribuird a una mejor comprension y aplicacion de los
contenidos tratados.

UNIDAD DIDACTICA 7 EXPLORAR EL MUNDO

PRESENTACION

La luz viajera regula nuestro tiempo; permite ver y verse; nos muestra los objetos; configura los
voliumenes y el espacio.

Esta unidad nos invita a recorrer y crear espacios, exteriores e interiores, fisicos y emocionales. Como
los antiguos viajeros, el arte de caminar nos propone echar a andar para descubrir y descubrirnos. Y,
como comparfiera de viaje, no podemos olvidar la luz, esencial para la vida, pero también para la
configuracién de espacios y voliumenes. Para ello conocemos distintas formas de representar el
espacio y como se ha hecho a lo largo de la historia, ademas de los elementos y las caracteristicas de
las luces y las sombras, de la perspectiva y el volumen.

OBJETIVOS

OBJETIVOS DE REFERENCIA DE LA MATERIA

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretdndolas de
forma critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando
sus contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto,
conservacion y mejora del patrimonio.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos,
vivencias e ideas, contribuyendo a la comunicacion y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y
audiovisual como medio de expresion, sus relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la
capacidad de pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia,
adquiriendo habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la
superacion de las dificultades.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y
la comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de
consumo actual asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.

OBJETIVOS DIDACTICOS basados en criterios de evaluacién

1.Expresar emociones utilizando distintos elementos configurativos y recursos gréaficos: linea, puntos,
colores, texturas, claroscuros).
2.ldentificar y diferenciar las propiedades del color luz y el color pigmento.
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3.Conocer y aplicar los métodos creativos grafico- plasticos aplicados a procesos de artes plasticas y

disefio.

4.Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas grafico-plasticas secas, humedas y
mixtas. La témpera, los lapices de grafito y de color. El collage.

CONTENIDOS

Bloque 1. Expresion plastica

La luz. Sombras propias y sombras proyectadas. El claroscuro.
Técnicas de expresion grafico-plastica. Técnicas secas. Técnica mixta.

Bloque 2. Comunicacion audiovisual

La obra artistica. Relacién de la obra de arte con su entorno.

EVALUACION (Criterios imprescindibles clases online)

ESTANDARES

CRITERIOS

EA.1.11.6. Aprovecha materiales
reciclados para la elaboracién de obras
de forma responsable con el medio
ambiente y aprovechando sus cualidades
grafico — pléasticas.

lapices de grafito y de color. El collage.

. CC
DE APRENDIZAJE DE EVALUACION
Bloque 1. Expresién pléastica
EA.1.3.1. Realiza composiciones que
f;i?:’rzz'ifr}igg?;éogesrei?;cﬁécﬁgna’ CE.1.3. Expresar emociones utilizando distintos CAA
. ' 1d, opresion, alegria, elementos configurativos y recursos graficos:
tristeza, etc.) utilizando distintos recursos linea, puntos, colores, texturas, claroscuros) CEC
gréficos en cada caso (claroscuro, lineas, ’ ! ! ! '
puntos, texturas, colores...)
EA'1'6'.2,' Representa con clarqs_curo la CE.1.6. Identificar y diferenciar las propiedades CMCT
sensacion espacial de composiciones i
. . del color luz y el color pigmento. CD
volumétricas sencillas.
EA.1.8.1. Crea composiciones apl_lcando CE.1.8. Conocer y aplicar los métodos creativos
procesos creativos sencillos, mediante e o ; CD
Y grafico- plasticos aplicados a procesos de artes
propuestas por escrito ajustdndose a los lasticas v disefio CSC
objetivos finales P y '
EA.1.11.2. Utiliza el lapiz de grafito y de
color, creando el claroscuro en
composiciones figurativas y abstractas
mediante la aplicacion del lapiz de forma
continua en superficies homogéneas o CE.1.11. Conocer y aplicar las posibilidades CAA
degradadas. expresivas de las técnicas grafico-plasticas oSC
secas, himedas y mixtas. La témpera, los CEC

1 COMPETENCIAS CLAVE (CC): comunicacion lingiistica (CCL), competencia matematica y competencias béasicas en ciencia y

tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA),

competencias sociales y civicas (CSC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales

(CEC).




INSTRUMENTOS DE EVALUACION

- Pruebas del registro de evaluacion.

- Pruebas de evaluacion trimestral.

- Seguimiento de la evaluacién continua de cada alumno a través de todas las actividades expresivo-
plasticas, utilizando también las diferentes puestas en comin para valorar la capacidad analitica y
visual de cada uno.

- La capacidad de busqueda de informacién (textual y visual) a través de la red sera también
considerada por medio de las actividades especificas propuestas por el profesor.

- También se consideraran la actitud y el interés mostrados en el aula.

ORGANIZACION TEMPORAL

De 6 a 8 sesiones

METODOLOGIA

Se tratara de potenciar la creatividad para afrontar nuevos desafios para un aprendizaje profundo,
interdisciplinar y significativo apostando por actividades de conexién y reflexién, fomentando la
diversidad de pensamiento y la comprension profunda de los conocimientos con un pensamiento
critico.

Se aborda el trabajo de las competencias a través de tareas cercanas y reales, sencillos desafios que
conectan el aprendizaje con la sociedad y facilitan su integracion en ella y ofreciendo actividades
disefiadas para desarrollar cualidades personales como la autoconfianza, la motivacion de logro o la
resistencia al fracaso, cardinales en la iniciativa emprendedora.

También se apuesta por una educacion inclusiva, que responda a la diversidad de las necesidades del
alumnado ofreciendo oportunidades para poner en practica el aprendizaje cooperativo y facilitando
recursos que permiten diversas formas de utilizacién y de acercamiento a la informacién digital y
audiovisual.

La unidad comienza con una doble pagina dedicada a un artista (James Turrell) que esta
estrechamente relacionado con los contenidos que se van a tratar. La pagina de la izquierda esta
ocupada por una obra de este artista, junto a un breve texto introductorio y una cita suya en la que nos
informa de su vision personal respecto al arte y la pagina de la derecha muestra cuatro obras mas del
autor. Cada una de estas obras viene acompafiada de un texto que sirve para relacionarlas con los
contenidos de la unidad.

Los contenidos estan divididos en dos grandes bloques. Cada bloque se presenta mediante una pagina
de introduccién, que establece un nexo entre el contenido plastico, las propias experiencias, vivencias,
el modo en que las artes visuales estan presentes en muchos ambitos de la vida y a continuacion, se
expone el contenido, ya desde un punto de vista plastico, pero incidiendo también en cuestiones como
el desarrollo sostenible, el medio ambiente o la igualdad entre todas las personas, y fomentando el
espiritu autocritico hacia habitos como el consumismo excesivo o la influencia de la publicidad.

Para trabajar los contenidos, se encuentran dos apartados diferentes:
e El apartado Comprende, analiza, aplica..., que esta formado por actividades, tanto de creacion
como de investigacion, sobre algun aspecto de los contenidos.
e El apartado Curiosidades donde se ofrece una informacién que amplia el contenido bajo un
punto de vista original y atractivo.

Finalizando la unidad observamos tres apartados:
e Taller de arte visual

Dos tipos de actividades se incluyen en esta doble pagina, incluidas bajo el subtitulo general Creamos
y conocemos.
Bajo el concepto «creamos» se incluyen dos grandes actividades propuestas para cada unidad, en las
gue se establece una técnica plastica concreta (Técnica mixta: retoque fotografico manual. Dibujo y
pintura con lapices blandos, acuarela y rotuladores) y un desarrollo de esta a través de varios pasos.
El concepto «conocemos» se refiere a las fichas sobre artistas (Richard Long, Hamish Fulton y Caspar
David Friedrich) que son una buena introduccién a algunos hitos importantes de la historia de las artes
plasticas.

e Reflexionamos juntos



Esta pagina es una recapitulacion para establecer entre toda la clase, mediante mltiples preguntas,
hasta qué punto han sido asimilados los contenidos de la unidad.
El apartado Creamos expone una serie de preguntas mas, a titulo individual, con las que identificar el
nivel de emprendimiento y creatividad del alumnado.

e Evaluamos competencias
Esta pagina sirve para que el alumnado se autoevalle en cuanto a la adquisicién de las competencias
basicas que se encuentran distribuidas en la unidad. El resultado debe ser comparado entre toda la
clase con el fin de fortalecer el aprendizaje cooperativo.
Por (ltimo, se establece una Reflexion final, que consiste en dos sencillas preguntas en las que se
resume lo fundamental de la unidad.

AULA DE TRABAJO

La unidad se realizara en su totalidad en el aula especifica de la asignatura.

ACTIVIDADES
-LAMINAS:

-Interpretar un paisaje del natural. Rincén de la Virgen del patio del colegio. Acuarelas. 3
sesiones.

-Copiar un bodegén y proyectar las luces y sombras para el volumen. 2 sesiones

RECURSOS

Recursos digitales: Libro digital y otros enlaces educativos. Ordenador, pizarra digital y acceso a
Internet. http://www.anayaeducacion.es

Otros recursos: Bibliograficos, audiovisuales e Internet. . Todas las actividades vienen precedidas por
una breve introduccion tedrica, seguida del enunciado de la actividad y de los materiales necesarios
para llevarla a cabo. Las actividades se realizan en el cuaderno de dibujo .

También se utilizaran distintos materiales para la elaboracién de las actividades y tareas. Estos
materiales son los siguientes: grafito, acuarelas, y lapices de colores.

ATENCION A LA DIVERSIDAD

Se dara respuesta a los diferentes ritmos y estilos de aprendizaje con la aplicacién de metodologias
activas en las que se combinen procesos cognitivos variados que contribuirdn a la adquisicion de los
conocimientos y aprendizajes bésicos de la unidad didactica, transfiriéndolos a otras situaciones a
través de las actividades y tareas planteadas. En todos los casos las interacciones entre el alumnado,
con técnicas de aprendizaje cooperativo, contribuira a una mejor comprension y aplicacion de los
contenidos tratados.

UNIDAD DIDACTICA 8 SITUARSE

PRESENTACION

Al vigjar, observamos las diferencias entre los distintos lugares visitados, y queremos retenerlo todo en
nuestra memoria.

En esta unidad se profundiza en el tema de la perspectiva, utilizando la fotografia como util y recurso
para observarla y captarla, para entenderla. Hablamos, por tanto, de las distintas posiciones desde las
gue miramos (y, por tanto, entendemos la realidad), diferentes para cada uno. Para ello, debemos
conocer fundamentos basicos de fotografia y de perspectiva, en concreto, la conica, pues es la que
mas se asemeja a nuestra vision de la realidad.

OBJETIVOS

OBJETIVOS DE REFERENCIA DE LA MATERIA

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de
forma critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
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2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando
sus contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto,
conservacion y mejora del patrimonio.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos,
vivencias e ideas, contribuyendo a la comunicacion y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y
audiovisual como medio de expresién, sus relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la
capacidad de pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia,
adquiriendo habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la
superacion de las dificultades.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacién y
la comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de
consumo actual asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.

7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios
personales que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.

OBJETIVOS DIDACTICOS basados en criterios de evaluacion

1.Conocer y aplicar los métodos creativos grafico- plasticos aplicados a procesos de artes plasticas y
disefio.

2.Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas grafico-plasticas secas, humedas y
mixtas. La témpera, los lapices de grafito y de color. El collage.

3.Analizar y realizar fotografias comprendiendo y aplicando los fundamentos de la misma.
4.Comprender los fundamentos del lenguaje multimedia, valorar las aportaciones de las tecnologias
digitales y ser capaz de elaborar documentos mediante el mismo.

5.Comprender y practicar los procesos de construccion de perspectivas isométricas de volumenes
sencillos.

CONTENIDOS

Bloque 1. Expresion plastica

Técnicas de expresion gréafico-plastica. Técnicas secas. Técnica mixta.

Blogue 2. Comunicacién audiovisual
Interpretacion y comentarios de imagenes

Valoracion critica y disfrute de la obra de arte.

Imagen fija: la fotografia. Origenes de la fotografia. Elementos basicos para la realizacion fotogréfica.
Encuadres y puntos de vista.

Utilizacion de la fotografia y el cine para producir mensajes visuales.

Medios de comunicacion audiovisuales. Utilizacién de la fotografia, la cAmara de video y programas
informaticos para producir mensajes visuales.

Bloque 3. Dibujo Técnico.

Principales sistemas de proyeccion y sistemas de representacion: perspectiva conica frontal.

EVALUACION (Criterios imprescindibles clases online)

ESTANDARES CRITERIOS
DE APRENDIZAJE DE EVALUACION

CcC

Bloque 1. Expresién plastica




ESTANDARES

CRITERIOS

punto de fuga.

. CC
DE APRENDIZAJE DE EVALUACION
EA.1.8.1. Crea composiciones aplicando
procesos creativos sencillos, mediante
propuestas por escrito ajustdndose alos | CE.1.8. Conocer y aplicar los métodos creativos
objetivos finales. grafico- plasticos aplicados a procesos de artes CcD
EA.1.8.2. Conoce y aplica métodos plasticas y disefio. CcsC
creativos para la elaboracién de disefio
grafico, disefios de producto, moda y sus
multiples aplicaciones.
EA.1.11.1. Utiliza con propiedad las CE.1.11. Conocer y aplicar las posibilidades CAA
técnicas grafico plasticas conocidas expresivas de las técnicas grafico-plasticas csc
aplicandolas de forma adecuada al secas, himedas y mixtas. La témpera, los CEC
objetivo de la actividad. lapices de grafito y de color. El collage.
Bloque 2. Comunicacién audiovisual
EA.2.7.1. Identifica distintos encuadres y . - .
puntos de vista en una fotografia. CE2.7. Ar_1aI|zar y fe?"'zaf fotografias cD
i ) . comprendiendo y aplicando los fundamentos de

EA.2.7.2. Realiza fotografias con distintos | |3 misma. CSC
encuadres y puntos de vista aplicando SIEP
diferentes leyes compositivas.
EA.2.16.1. Elabora documentos CE.2.16. Comprender los fundamentos del cD
multimedia para presentar un tema o lenguaje multimedia, valorar las aportaciones de csc
proyecto, empleando los recursos las tecnologias digitales y ser capaz de elaborar SIEP
digitales de manera adecuada documentos mediante el mismo.
Bloque 3. Dibujo técnico
EA.3.29.1. Real_lza perspectivas conicas CE.3.29. Comprender y practicar los procesos de CMTC
frontales de un interior a partir de un T , Py

construccion de voliumenes bésicos. CAA

1 COMPETENCIAS CLAVE (CC): comunicacion lingiistica (CCL), competencia matematica y competencias basicas en ciencia y

tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA),

competencias sociales y civicas (CSC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales

(CEC).

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

- Pruebas del registro de evaluacion.
- Pruebas de evaluacion trimestral.

- Seguimiento de la evaluacién continua de cada alumno a través de todas las actividades expresivo-
plasticas, utilizando también las diferentes puestas en comin para valorar la capacidad analitica y

visual de cada uno.

- La capacidad de busqueda de informacién (textual y visual) a través de la red sera también




considerada por medio de las actividades especificas propuestas por el profesor.
- También se consideraran la actitud y el interés mostrados en el aula.

ORGANIZACION TEMPORAL

De 6 a 8 sesiones

METODOLOGIA

Se tratard de potenciar la creatividad para afrontar nuevos desafios para un aprendizaje profundo,
interdisciplinar y significativo apostando por actividades de conexién y reflexién, fomentando la
diversidad de pensamiento y la comprension profunda de los conocimientos con un pensamiento
critico.

Se aborda el trabajo de las competencias a través de tareas cercanas y reales, sencillos desafios que
conectan el aprendizaje con la sociedad y facilitan su integracion en ella y ofreciendo actividades
disefiadas para desarrollar cualidades personales como la autoconfianza, la motivacién de logro o la
resistencia al fracaso, cardinales en la iniciativa emprendedora.

También se apuesta por una educacion inclusiva, que responda a la diversidad de las necesidades del
alumnado ofreciendo oportunidades para poner en practica el aprendizaje cooperativo y facilitando
recursos que permiten diversas formas de utilizacion y de acercamiento a la informacion digital y
audiovisual.

La unidad comienza con una doble pagina dedicada a un artista (Candida Hofer) que esta
estrechamente relacionado con los contenidos que se van a tratar. La pagina de la izquierda esta
ocupada por una obra de este artista, junto a un breve texto introductorio y una cita suya en la que nos
informa de su vision personal respecto al arte y la pagina de la derecha muestra cuatro obras mas del
autor. Cada una de estas obras viene acompafiada de un texto que sirve para relacionarlas con los
contenidos de la unidad.

Los contenidos estan divididos en dos grandes bloques. Cada bloque se presenta mediante una pagina
de introduccién, que establece un nexo entre el contenido plastico, las propias experiencias, vivencias,
el modo en que las artes visuales estan presentes en muchos ambitos de la vida y a continuacion, se
expone el contenido, ya desde un punto de vista plastico, pero incidiendo también en cuestiones como
el desarrollo sostenible, el medio ambiente o la igualdad entre todas las personas, y fomentando el
espiritu autocritico hacia habitos como el consumismo excesivo o la influencia de la publicidad.

Para trabajar los contenidos, se encuentran dos apartados diferentes:
e El apartado Comprende, analiza, aplica..., que esta formado por actividades, tanto de creacion
como de investigacion, sobre algun aspecto de los contenidos.
e El apartado Curiosidades donde se ofrece una informacién que amplia el contenido bajo un
punto de vista original y atractivo.

Finalizando la unidad observamos tres apartados:

e Taller de arte visual
Dos tipos de actividades se incluyen en esta doble pagina, incluidas bajo el subtitulo general Creamos
y conocemos.
Bajo el concepto «creamos» se incluyen dos grandes actividades propuestas para cada unidad, en las
que se establece una técnica plastica concreta (fotografia y presentacion multimedia y dibujo y disefio)
y un desarrollo de esta a través de varios pasos.
Se realizara una actividad en la que se visionara “La Historia de la Fotografia’. Con este recurso se
aprende la evolucién de este medio de comunicacion visual y se compara con los efectos y medios que
actualmente existen.

e Reflexionamos juntos
Esta pagina es una recapitulacién para establecer entre toda la clase, mediante multiples preguntas,
hasta qué punto han sido asimilados los contenidos de la unidad.
El apartado Creamos expone una serie de preguntas mas, a titulo individual, con las que identificar el
nivel de emprendimiento y creatividad del alumnado.

e Evaluamos competencias
Esta pagina sirve para que el alumnado se autoevalle en cuanto a la adquisicion de las competencias
basicas que se encuentran distribuidas en la unidad. El resultado debe ser comparado entre toda la
clase con el fin de fortalecer el aprendizaje cooperativo.



Por (ltimo, se establece una Reflexion final, que consiste en dos sencillas preguntas en las que se
resume lo fundamental de la unidad.

AULA DE TRABAJO

La unidad se realizard en su totalidad en el aula especifica de la asignatura.

ACTIVIDADES

-Uso de las sefiales e iconos en el mobiliario urbano. Perspectiva con un punto de fuga .Explicacién, 1
sesion.

-LAMINA: Paisaje urbano. Grafito, lapices de colores y rotuladores. Individual. 2-3 sesiones.

-Visualizar “ |a historia de la fotografia”. Web .Comentar su evolucion creando el debate.

-Realizar el interior de una habitacion y disefio y distribucion de un dormitorio juvenil. Individual. Lapiz
grafito. 2 sesiones.

RECURSOS

Recursos digitales: Libro digital y otros enlaces educativos. Ordenador, pizarra digital y acceso a
Internet. http://www.anayaeducacion.es

Otros recursos: Bibliograficos, audiovisuales e Internet. . Todas las actividades vienen precedidas por
una breve introduccion tedrica, seguida del enunciado de la actividad y de los materiales necesarios
para llevarla a cabo. Las actividades se realizan en el cuaderno de dibujo .

También se utilizaran distintos materiales para la elaboracion de las actividades y tareas. Estos
materiales son los siguientes: grafito , folios y reglas; lapices de color y rotuladores.

ATENCION A LA DIVERSIDAD

Se dara respuesta a los diferentes ritmos y estilos de aprendizaje con la aplicacion de metodologias
activas en las que se combinen procesos cognitivos variados que contribuirdn a la adquisicion de los
conocimientos y aprendizajes bésicos de la unidad didactica, transfiriéndolos a otras situaciones a
través de las actividades y tareas planteadas. En todos los casos las interacciones entre el alumnado,
con técnicas de aprendizaje cooperativo, contribuira a una mejor comprension y aplicacion de los
contenidos tratados.

UNIDAD DIDACTICA9 CON LOS 0JOS ABIERTOS

PRESENTACION

Vivimos en un entorno multimedia que representa y recrea personajes y hechos; un mundo real o
ficticio, imaginado.

En esta unidad, como final de un proceso, proponemos compartir lo vivido y hacerlo utilizando la
narrativa visual como medio de expresion. No basta con observar y descubrir; es necesaria la reflexion
consciente de los caminos que transitamos para hacer nuestro el mundo en que vivimos, y para ello la
historia, mas o menos real, es fundamental, porque nos permite estructurar la experiencia. Por ello
conocemos los recursos de la narrativa visual, desde la ilustracion al audiovisual, la historieta y el cine,
COmo recursos para compartir y seguir aprendiendo

OBJETIVOS

OBJETIVOS DE REFERENCIA DE LA MATERIA

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de
forma critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando
sus contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto,
conservacion y mejora del patrimonio.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos,
vivencias e ideas, contribuyendo a la comunicacion y a la convivencia.
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4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y
audiovisual como medio de expresion, sus relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la
capacidad de pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y
la comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de
consumo actual asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el
estado de su consecucion.

10. Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera flexible y
responsable, favoreciendo el didlogo, la colaboracién, la comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.

OBJETIVOS DIDACTICOS basados en criterios de evaluacién

1.Conocer y aplicar los métodos creativos grafico- plasticos aplicados a procesos de artes plasticas y
disefio.

2.Analizar y realizar comics aplicando los recursos de manera apropiada.

3.Conocer los fundamentos de la imagen en movimiento, explorar sus posibilidades expresivas.
4.Utilizar de manera adecuada los lenguajes visual y audiovisual con distintas funciones.

Comprender los fundamentos del lenguaje multimedia, valorar las aportaciones de las tecnologias
5.digitales y ser capaz de elaborar documentos mediante el mismo.

CONTENIDOS

Bloque 1. Expresion plastica
El proceso creativo desde la idea inicial hasta la ejecucion definitiva. Bocetos, encaje, apuntes.

Bloque 2. Comunicaciéon audiovisual

Imagen secuenciada: comic. Elementos formales y expresivos del cémic.

Imagenes en movimiento: El cine y la television. Origenes del cine. Elementos y recursos de la
narrativa cinematogréfica. .

Animacion. Relacion cine y animacion.

EVALUACION (Criterios imprescindibles clases online)

ESTANDARES CRITERIOS | cc
DE APRENDIZAJE DE EVALUACION

Bloque 1. Expresién plastica
EA.1.8.1. Crea composiciones aplicando | CE.1.8. Conocer y aplicar los métodos creativos
procesos creativos sencillos, mediante grafico- plasticos aplicados a procesos de artes CD
propuestas por escrito ajustandose a los | plasticas y disefio. CSsC
objetivos finales.
Bloque 2. Comunicacién audiovisual
EA.2.15.1. Reflexiona criticamente sobre | CE.2.15. Apreciar el lenguaje del cine analizando
una obra de cine, ubicandola en su obras de manera critica, ubicandolas en su CAA
contexto y analizando la narrativa contexto historico y sociocultural, reflexionando CSC
cinematografica en relacion con el sobre la relacion del lenguaje cinematografico CEC
mensaje. con el mensaje de la obra.




ESTANDARES

CRITERIOS

DE APRENDIZAJE DE EVALUACION ce
EA.2.8.1. Disefia un comic utilizando de CE.2.8. Analizar y realizar cémics aplicando los ceL
manera adecuada vifietas y cartelas, recﬁréds o e e CsC
globos, lineas cinéticas y onomatopeyas. prop ' SIEP
EA.2.9.1. Elabora una animacién con CE'2'9'. Cpnocer los fundamento; .d.e la imagen CMCT

- - P en movimiento, explorar sus posibilidades
medios digitales y/o analdgicos. . SIEP
expresivas.

EA.2.12.1. Disefia, en equipo, mensajes
visuales y audiovisuales con distintas
funciones utilizando diferentes lenguajes y | CE.2.12. Utilizar de manera adecuada los CCL
cédigos, siguiendo de manera ordenada lenguajes visual y audiovisual con distintas CsC
las distintas fases del proceso (guién funciones. SIEP
técnico, story board, realizacion...).
Valora de manera critica los resultados.
EA.2.16.1. Elabora documentos CE.2.16. Comprender los fundamentos del cb
multimedia para presentar un tema o lenguaje multimedia, valorar las aportaciones de csc
proyecto, empleando los recursos las tecnologias digitales y ser capaz de elaborar SIEP

digitales de manera adecuada documentos mediante el mismo

1 COMPETENCIAS CLAVE (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias basicas en ciencia y
tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA),
competencias sociales y civicas (CSC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales
(CEC).

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

- Pruebas del registro de evaluacion.

- Pruebas de evaluacion trimestral.

- Seguimiento de la evaluacién continua de cada alumno a través de todas las actividades expresivo-
plasticas, utilizando también las diferentes puestas en comin para valorar la capacidad analitica y
visual de cada uno.

- La capacidad de busqueda de informacion (textual y visual) a través de la red sera también
considerada por medio de las actividades especificas propuestas por el profesor.

- También se consideraran la actitud y el interés mostrados en el aula.

ORGANIZACION TEMPORAL

De 5 a 6 sesiones

METODOLOGIA

Se tratara de potenciar la creatividad para afrontar nuevos desafios para un aprendizaje profundo,
interdisciplinar y significativo apostando por actividades de conexion y reflexién, fomentando la
diversidad de pensamiento y la comprensién profunda de los conocimientos con un pensamiento
critico.

Se aborda el trabajo de las competencias a través de tareas cercanas y reales, sencillos desafios que
conectan el aprendizaje con la sociedad y facilitan su integracion en ella y ofreciendo actividades




disefiadas para desarrollar cualidades personales como la autoconfianza, la motivacion de logro o la
resistencia al fracaso, cardinales en la iniciativa emprendedora.

También se apuesta por una educacion inclusiva, que responda a la diversidad de las necesidades del
alumnado ofreciendo oportunidades para poner en practica el aprendizaje cooperativo y facilitando
recursos que permiten diversas formas de utilizacion y de acercamiento a la informacion digital y
audiovisual.

La unidad comienza con una doble pagina dedicada a un artista (Marjane Satrapi) que esta
estrechamente relacionado con los contenidos que se van a tratar. La pagina de la izquierda esta
ocupada por una obra de este artista, junto a un breve texto introductorio y una cita suya en la que nos
informa de su visién personal respecto al arte y la pagina de la derecha muestra cuatro obras mas del
autor. Cada una de estas obras viene acompafiada de un texto que sirve para relacionarlas con los
contenidos de la unidad.

Los contenidos estan divididos en dos grandes bloques. Cada bloque se presenta mediante una pagina
de introduccion, que establece un nexo entre el contenido plastico, las propias experiencias, vivencias,
el modo en que las artes visuales estan presentes en muchos dmbitos de la vida y a continuacion, se
expone el contenido, ya desde un punto de vista plastico, pero incidiendo también en cuestiones como
el desarrollo sostenible, el medio ambiente o la igualdad entre todas las personas, y fomentando el
espiritu autocritico hacia habitos como el consumismo excesivo o la influencia de la publicidad.
Para trabajar los contenidos, se encuentran dos apartados diferentes:
e El apartado Comprende, analiza, aplica..., que esta formado por actividades, tanto de creacion
como de investigacion, sobre algun aspecto de los contenidos.
e El apartado Curiosidades donde se ofrece una informacion que amplia el contenido bajo un
punto de vista original y atractivo.

Finalizando la unidad observamos tres apartados:
e Taller de arte visual

Dos tipos de actividades se incluyen en esta doble pagina, incluidas bajo el subtitulo general Creamos
y conocemos.
Bajo el concepto «creamos» se incluyen dos grandes actividades propuestas para la unidad, en las que
se establece una técnica plastica concreta (stop motion y dibujo y color) y un desarrollo de esta a través
de varios pasos.
Y se trabajara la realizacion de los dibujos animados partiendo de la “Historia de Walt Disney” y sus
grandes producciones como La “Realizaciéon de Blancanieves”.
Los cortos de productoras como Pixar, son también un grato ejemplo de la animacion digital actual.

o Reflexionamos juntos
Esta pagina es una recapitulacion para establecer entre toda la clase, mediante mdltiples preguntas,
hasta qué punto han sido asimilados los contenidos de la unidad.
El apartado Creamos expone una serie de preguntas mas, a titulo individual, con las que identificar el
nivel de emprendimiento y creatividad del alumnado.

e Evaluamos competencias
Esta pagina sirve para que el alumnado se autoevalGe en cuanto a la adquisiciéon de las competencias
bésicas que se encuentran distribuidas en la unidad. El resultado debe ser comparado entre toda la
clase con el fin de fortalecer el aprendizaje cooperativo.
Por ultimo, se establece una Reflexion final, que consiste en dos sencillas preguntas en las que se
resume lo fundamental de la unidad.

AULA DE TRABAJO

La unidad se realizard en su totalidad en el aula especifica de la asignatura.

ACTIVIDADES
LAMINA.:

-Realizacion de un cémic empleando sus recursos normados. Parejas.
-Visualizar “La historia de Walt Disney”. Web .Comentar su evolucion creando el debate.
-Visualizar “Como se hizo Blancanieves” y cortos de Pixar.

RECURSOS

Recursos digitales: Libro digital y otros enlaces educativos. Ordenador, pizarra digital y acceso a
Internet. http://www.anayaeducacion.es
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Otros recursos: Bibliograficos, audiovisuales e Internet. . Todas las actividades vienen precedidas por
una breve introduccion teodrica, seguida del enunciado de la actividad y de los materiales necesarios
para llevarla a cabo. Las actividades se realizan en el cuaderno de dibujo .

También se utilizaran distintos materiales para la elaboracién de las actividades y tareas. Estos
materiales son los siguientes: grafito , folios y reglas; lapices de color y rotuladores.

ATENCION A LA DIVERSIDAD

Se dara respuesta a los diferentes ritmos y estilos de aprendizaje con la aplicaciéon de metodologias
activas en las que se combinen procesos cognitivos variados que contribuiran a la adquisicion de los
conocimientos y aprendizajes béasicos de la unidad didactica, transfiriéndolos a otras situaciones a
través de las actividades y tareas planteadas. En todos los casos las interacciones entre el alumnado,
con técnicas de aprendizaje cooperativo, contribuird a una mejor comprensién y aplicacion de los
contenidos tratados.



