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1. INTRODUCCION

La programacion didactica que presentamos a continuacion es un

instrumento especifico de planificacion, desarrollo y evaluacion de la materia
Tecnologia Aplicada para 1° de ESO y Tecnologia de 2° y 3° de la ESO, junto
con la asignatura de tecnologia de 4° de la ESO adaptado a lo establecido en la
siguiente normativa:

v
v

v

Ley Orgénica 8/ 2013 de 9 de diciembre LOMCE.

Real Decreto 1105/2014 de 26 de diciembre correspondiente al desarrollo
basico del curriculo de ESO y Bachillerato.

Real Decreto 310/2016 de 29 de julio, por el que se regulan las
evaluaciones finales de Educacion Secundaria Obligatoria y de
Bachillerato.

Decreto 111/2016 de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y
el curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria

Orden de 14 de julio de 2016 por la que se desarrolla el curriculo
correspondiente a la Educacion Secundaria Obligatoria y al Bachillerato
en la Comunidad Autonoma de Andalucia, se regulan determinados
aspectos de la atencién a la diversidad y se establece la ordenacion de la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado.

Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las
relaciones entre las competencias, los contenidos y los criterios de
evaluacion de la Educacion Primaria, la Educacion Secundaria Obligatoria
y el Bachillerato.

Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacion y el
funcionamiento de los institutos de educacion secundaria, asi como el
horario de los centros, del alumnado y del profesorado.

Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo
correspondiente a la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la
Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos
de la atencion a la diversidad, se establece la ordenacion de la evaluacion
del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de
transito entre distintas etapas educativas.

Para su desarrollo se han tenido en cuenta los criterios generales
establecidos en el proyecto educativo del centro, asi como las necesidades y
las caracteristicas del alumnado.

Han sido elaboradas por los departamentos y aprobadas por el Claustro de
Profesorado. No obstante, se podran actualizar o modificar, en su caso, tras los
procesos de autoevaluacion.

1.1.-

JUSTIFICACION

La tecnologia ha formado y forma parte esencial de la evolucién del ser

humano. Se entiende como la capacidad para responder a necesidades diversas
mediante la construccion de una gran variedad de objetos, maquinas y
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herramientas, con vistas a modificar favorablemente el entorno y conseguir una
mejora en la calidad de vida de las personas.

La materia de Tecnologia Aplicada es una materia de libre configuracion
autonOmica que se oferta en el primer curso de Educacién Secundaria
Obligatoria. En el segundo y tercer curso de Educacién Secundaria Obligatoria
la materia de Tecnologia es considerada especifica, mientras que la asignatura
de cuarto es una materia troncal.

El propdsito de la materia es: facilitar al alumnado un primer acercamiento
formal al mundo tecnoldgico que le rodea, pasando de ser mero consumidor, a
convertirse en participe de la tecnologia. Permite adquirir una serie de
habilidades que son y seran cada vez mas importantes en su formacién como
ciudadanos del siglo XXI, relacionadas con la robética, los sistemas de control y
el pensamiento computacional entre otras, a través de la construccion y
programacion de robots sencillos. Todo ello con el compromiso de conseguir
procesos tecnologicos acordes y respetuosos con el medio ambiente, a través
del reciclado y reutilizacion de materiales, tratando de evitar que las crecientes
necesidades de la sociedad provoquen el agotamiento o degradacion de los
recursos materiales y energéticos de nuestro planeta.

A lo largo de los siglos, el desarrollo tecnolégico se ha visto motivado por
las necesidades que la sociedad de cada época ha demandado, por sus
tradiciones y su cultura, sin olvidar aspectos econdmicos y de mercado. La
innovaciéon y busqueda de soluciones alternativas han facilitado avances y la
necesidad de cambio ha estado ligada siempre al ser humano. Por este motivo,
la sociedad en la que vivimos necesita una educacion tecnolégica amplia que
facilite el conocimiento de las diversas tecnologias, asi como las técnicas y los
conocimientos cientificos que los sustentan. El desarrollo tecnologico se
fundamenta en principios elementales y maquinas simples que, sumados
convenientemente, crean nuevas maquinas y generan la realidad que nos rodea.

En la materia de Tecnologia Aplicada y las Tecnologias desarrolladas en
los cursos 2°, 3°y 4° de la ESO; convergen el conjunto de técnicas que, junto
con el apoyo de conocimientos cientificos y destrezas adquiridas a lo largo de la
historia, el ser humano emplea para desarrollar objetos, sistemas o entornos que
dan solucion a problemas o necesidades. Es por tanto necesario dar coherencia
y completar los aprendizajes asociados al uso de tecnologias realizando, un
tratamiento integrado de todas ellas para lograr un uso competente en cada
contexto y asociando tareas especificas y comunes a todas ellas. El alumnado
debe adquirir comportamientos de autonomia tecnolégica con criterios
medioambientales y econdémicos.

No es posible entender el desarrollo tecnoldgico sin los conocimientos
cientificos, como no es posible hacer ciencia sin el apoyo de la tecnologia, y
ambas necesitan de instrumentos, equipos y conocimientos técnicos; en la
sociedad actual, todos estos campos estan relacionados con gran dependencia
unos de otros, pero a la vez cada uno cubre una actividad diferente. La materia

Departamento de Ciencias Experimentales 5



Programacioén Tecnologia 2021-2022

Tecnologia Aplicada aporta al alumnado “saber como hacer” al integrar ciencia
y técnica, es decir “por qué se puede hacer’ y “como se puede hacer”. Por tanto,
un elemento fundamental de la tecnologia Aplicada es el caracter integrador de
diferentes disciplinas con un referente disciplinar comun basado en un modo
ordenado y metddico de intervenir en el entorno.

Tiene como objetivo fundamental que el alumnado adquiera una cultura
tecnoldgica global e integrada, necesaria para comprender el mundo fisico-social
que le rodea, sus caracteristicas y procesos, y adquiera las competencias
necesarias para abordar y resolver los problemas de su entorno y valorar las
implicaciones que tiene en su calidad de vida. En definitiva, ayuda al alumnado a
desenvolverse en una sociedad tecnolégica en constante cambio y desarrollo,
contribuyendo al importante reto de intentar cambiar nuestro actual sistema
productivo, hacia uno con mayores posibilidades de futuro y de mayor valor afiadido.
Todo ello justifica una educacién tecnoldgica completa como instrumento esencial
en la formacion de los futuros ciudadanos.

1.2.- CONTEXTUALIZACION

Actualmente, el modelo curricular es abierto y flexible y, por tanto, nos da la
posibilidad de adecuar la programacion didactica a distintos contextos
educativos teniendo en cuenta las caracteristicas del ambiente escolar del
Centro y de los alumnos.

La programacion la vamos a ubicar en el contexto educativo del Colegio Cristo
Rey situado en Jaén con 110.000 habitantes aproximadamente.

El Plan de Centro lo vamos a contextualizar en dos aspectos
fundamentales:

1. Organizativo. El centro esta formado por 6 cursos de Infantil, 12 de
Primaria, 12 de ESO y 6 cursos de Bachillerato, impartiendo las
asignaturas de tecnologia aplicada de 1° de la ESO, tecnologias de 3°y
4° de ESO y 4 de la ESO dos profesores; entre dos profesores. El centro
educativo se adecua a los requisitos minimos previstos en el Real Decreto
1105/2014, por el que se establecen los requisitos minimos de los centros.
Este colegio cuenta con las siguientes instalaciones:

- 2 Bibliotecas.

- Gabinete psicopedagogico.

- 3 aulas de informatica.

- Talleres de carpinteria y electricidad

- Laboratorios de Ciencias, Laboratorio de Fisica y Quimica.

- Capilla y oratorio.

- Sala de audiovisuales.

- Aula de idiomas.

- Saldn de actos.

- Instalaciones deportivas: gimnasio cubierto y pista
deportiva.
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2. Curricular. De acuerdo al Proyecto educativo, en el centro se estan
llevando a cabo diferentes proyectos y planes educativos entre los
gue destacamos aquellos que tienen vinculacion directa con la
asignatura de tecnologia y con los contenidos curriculares: Plan de
Igualdad de Geénero en Educaciéon, Proyecto Huerto “Jardin
Sensorial’, Plan de Transformacion Digital Educativa, Proyecto
Erasmus Plus “Desde la innovacion hasta la inclusion Efectiva” y el
proyecto Colegio Sostenible Eco-Gras.

2. EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA

2.1.- OBJETIVOS GENERALES DE ETAPA

Los objetivos generales de la etapa de ESO estan plasmados en articulo 25 del
Real Decreto 1105/2014 por el que se establecen el curriculo basico de la ESO
y Bachillerato y en la Orden de 14 de Julio de 2016 por el que se desarrolla el
curriculo de Secundaria en Andalucia.

Las competencias clave deberan estar estrechamente vinculadas a los objetivos
definidos para secundaria, de acuerdo con lo establecido en la Orden
ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las
competencias, los contenidos y los criterios de evaluacién de la educacién
primaria, la educacién secundaria obligatoria y el bachillerato. Por ello, a
continuacion, se detallan los objetivos de la etapa y la relacion que existe con las
competencias clave:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus
derechos en el respeto a los demas, practicar la tolerancia, la
cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos,
ejercitarse en el dialogo afianzando los derechos humanos y la
igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y hombres,
como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el
ejercicio de la ciudadania democratica. Competencia Social y
Ciudadana.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo
individual y en equipo como condicion necesaria para una
realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal. Competencia para Aprender a Aprender;
Competencia de Sentido de Iniciativa'y Espiritu Emprendedor.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos
y oportunidades entre ellos. Rechazar la discriminacion de las
personas por razén de sexo o0 por cualquier otra condicién o
circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos que
supongan discriminacion entre hombres y mujeres, asi como
cualquier manifestacion de violencia contra la mujer. Competencia
Social y Ciudadana.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los @mbitos de la
personalidad y en sus relaciones con los demas, asi como rechazar
la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos
sexistas y resolver pacificamente los conflictos. Competencia
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Social y Ciudadana.

e) Desarrollar destrezas bésicas en la utilizacion de las fuentes de
informacion para, con sentido critico, adquirir nuevos
conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el campo de las
tecnologias, especialmente las de la informacion y la
comunicacion. Competencia en Comunicacion Linguistica;
Competencia Digital; Competencia Matematica y
Competencias Basicas en Cienciay Tecnologia.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que
se estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los
métodos para identificar los problemas en los diversos campos del
conocimiento y de la experiencia. Competencia Matematica vy
Competencias Basicas en Cienciay Tecnologia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la
participacion, el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad
para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir
responsabilidades. Competencia de Sentido de Iniciativa y
Espiritu Emprendedor; Competencia para Aprender a
Aprender.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en
la lengua castellana y, si la hubiere, en la lengua cooficial de la
Comunidad Autbnoma, textos y mensajes complejos, e iniciarse en
el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.
Competencia en Comunicacion Linguistica.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de
manera apropiada. Competencia en Comunicacion Linguistica.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la
historia propias y de los demas, asi como el patrimonio artistico y
cultural. Conciencia y Expresiones Culturales.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los
otros, respetar las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y
salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del
deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y
valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados
con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio
ambiente, contribuyendo a su conservacibn y mejora.
Competencia Social y Ciudadana; Competencia Matematica y
Competencias Basicas en Cienciay Tecnologia.

l) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las
distintas manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de
expresion 'y representacion. Conciencia y Expresiones
Culturales.

Del mismo modo, se establece la relacion de las competencias clave con
los objetivos generales afiadidos por el articulo del 3.2 Decreto 110/2016, por el
gue se establece la ordenacién y las ensefianzas correspondientes a Secundaria
en Andalucia:

a) Profundizar en el conocimiento y el aprecio de las peculiaridades
de la modalidad linguistica andaluza en todas sus variedades.
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Competencia en Comunicacion Linguistica; Conciencia y
Expresiones Culturales.

b) Profundizar en el conocimiento y el aprecio de los elementos
especificos de la cultura andaluza para que sea valorada y
respetada como patrimonio propio y en el marco de la cultura
espafola y universal. Conciencia y Expresiones Culturales.

A estos objetivos llegara el alumnado a partir de los establecidos en cada
una de las materias, que establecen las capacidades que desde ellas
desarrollara el alumnado.

En concreto, a continuacion, podemos ver los objetivos de la materia de
Tecnologia a lo largo de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria y las
secciones, recursos o unidades didacticas en las que se trabajaran dichos
objetivos:

3.- OBJETIVOS DE AREA

Junto con los objetivos generales de etapa, la ensefianza de la asignatura de
tecnologia aplicada de libre configuracién autonémica, tecnologia como materia
especifica para segundo y tercero de la ESO; y tecnologia como materia troncal
en cuarto de la ESO, contribuirdn a desarrollar en el alumnado las capacidades
que le permitan alcanzar los siguientes objetivos que se especificaran por curso:

En el caso de la asignatura de tecnologia aplicada de aplicacion en primero de
la ESO:

1. Conocer y llevar a la préactica el proceso de trabajo propio de la Tecnologia,
empleandolo para la realizacién de los proyectos propuestos: establecer las
fases de ejecucion, seleccionar materiales segun la idea proyectada, elegir las
herramientas apropiadas, distribuir el trabajo de forma adecuada, erradicando
toda posible discriminacion.

2. Elaborar e interpretar distintos documentos como respuesta a la comunicacion
de ideas y a la expresion del trabajo realizado, ampliando el vocabulario y los
recursos graficos, con términos y simbolos técnicos apropiados.

3. Valorar la importancia del reciclado y la utilizacion de estos materiales en la
confeccion de los proyectos planteados, apreciando la necesidad de hacer
compatibles los avances tecnoldgicos con la proteccion del medio ambiente y la
vida de las personas.

4. Utilizar el método de trabajo por proyectos, en la resolucién de problemas,

colaborando en equipo, asumiendo el reparto de tareas y responsabilidades,
fomentando la igualdad, la convivencia y el respeto entre personas.
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5. Conocery utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacién para
buscar, elaborar, compartir y publicar informacion referente a los proyectos
desarrollados de manera critica y responsable.

6. Desarrollar una actitud activa de curiosidad en la busqueda de informacion
tecnoldgica, propiciando la ampliacion de vocabulario y la mejora de la expresion
escrita y oral.

7. Elaborar programas, mediante entorno grafico, para resolver problemas o
retos sencillos.

8. Desarrollar soluciones técnicas a problemas sencillos, que puedan ser controladas
mediante programas realizados en entorno grafico.

A continuacién, podemos ver los objetivos de la materia que comparten
las tecnologias impartidas para 2°, 3°y 4° de la ESO:

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas
tecnologicos trabajando de forma ordenada y metddica para estudiar el
problema, recopilar y seleccionar informacion procedente de distintas fuentes,
elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefar, planificar y construir
objetos o sistemas que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde distintos
puntos de vista.

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis,
intervencidn, disefio, elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de
materiales, objetos y sistemas tecnoldgicos.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento,
conocer sus elementos y las funciones que realizan, aprender la mejor forma
de usarlos y controlarlos y entender las condiciones fundamentales que han
intervenido en su disefio y construccion.

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su
viabilidad y alcance utilizando los medios tecnolégicos, recursos graficos, la
simbologia y el vocabulario adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos,
desarrollando interés y curiosidad hacia la actividad tecnol6gica, analizando y
valorando criticamente la investigacion y el desarrollo tecnoldgico y su influencia
en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.

6. Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador y
dispositivos de proceso de informacion digitales, asi como su funcionamiento y
formas de conectarlos. Manejar con soltura aplicaciones y recursos TIC que
permitan buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar, presentar y
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publicar informacion, empleando de forma habitual las redes de comunicacién.

7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas
tecnologias, incorporandolas al quehacer cotidiano.

8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo
para la busqueda de soluciones, la toma de decisiones y la ejecucion de las
tareas encomendadas con actitud de respeto, cooperacion, tolerancia y
solidaridad.

4.- CONTRIBUCION DE LA MATERIA A LA ADQUISICION
DE LAS COMPETENCIAS CLAVE

Esta disciplina comparte con el resto la responsabilidad de promover en los
alumnos y alumnas competencias clave que les ayudaran a integrarse en la
sociedad de forma activa.

Esta materia contribuye, mediante su desarrollo curricular, a la adquisicion
de las competencias clave a través de la realizacion de proyectos sencillos
relacionados con el entorno del alumnado, conociendo y manipulando objetos,
procesos, sistemas y entornos tecnolégicos. La creacion de programas que
solucionen problemas de forma secuencial, iterativa, organizada y estructurada
facilita el desarrollo del pensamiento matematico y computacional, contribuyendo
asi a la adquisicion de la competencia matematica y competencias basicas en
ciencia y tecnologia (CMCT).

El manejo de software para el tratamiento de la informacién, el uso de
herramientas de simulacion de procesos tecnoldgicos y la adquisicién de
destrezas con lenguajes especificos como el iconico o el grafico, contribuyen a
adquirir la competencia digital (CD).

La competencia para aprender a aprender (CAA) se trabaja con el
desarrollo de estrategias de resolucion de problemas tecnolégicos, favoreciendo
aguéllas que hacen reflexionar al alumnado sobre su proceso de aprendizaje.
Esta manera de enfrentar los problemas tecnoldgicos, fomentando la autonomia
y la creatividad, ofrece muchas oportunidades para el desarrollo de cualidades
personales como la iniciativa, la autonomia y el aumento de la confianza en uno
mismo y contribuye a la adquisicion de la competencia sobre el sentido de
iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP).

Incorporando y utilizando un vocabulario especifico en el estudio,
basqueda y produccion de documentacion y exponiendo el trabajo desarrollado,
se contribuye a la adquisicion de la competencia en comunicacién linguistica
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(CCL). La materia de Tecnologia también colabora en la adquisicion de la
competencia en conciencia y expresiones culturales (CEC), valorando la
importancia que adquieren los acabados y la estética, en funcién de los
materiales elegidos y el tratamiento dado a los mismos. En este sentido, es
importante destacar el conocimiento del patrimonio cultural andaluz, en concreto
el patrimonio industrial de nuestra comunidad. Por otro lado, el conocimiento y
respeto a las normas de uso y manejo de objetos, herramientas y materiales, asi
como el cuidado y respeto al medio ambiente, la participacion responsable en el
trabajo en equipo, con actitud activa y colaborativa evidencian su contribucién a
la adquisicién de las competencias sociales y civicas (CSC).

5.- DISTRIBUCION DE LOS CONTENIDOS POR CURSOS
RELACIONADOS CON LAS COMPETENCIAS CLAVE

Entendemos los contenidos como el conjunto de conocimientos,
habilidades, destrezas y actitudes que contribuyen al logro de los objetivos de
cada materia y etapa educativa y a la adquisicion de competencias.

Atendiendo a la diversidad de intereses y motivaciones del alumnado, la
organizacion curricular de esta materia ofrece un primer acercamiento formal al
mundo de la tecnologia, asi como la posibilidad de conocer una orientacion
vocacional incipiente hacia periodos posteriores de formacion. Los contenidos
tienen unas caracteristicas especificas que les son propias, estructurdndose en
bloques con contenidos que permiten ser flexibles para adaptarlos en funcion de
las necesidades y entornos del alumnado. A la vez, la propia evolucion
tecnolégica hace que los contenidos deban actualizarse constantemente,
incorporando los avances mas recientes e innovadores presentes ya en la
sociedad actual.

5.1.- TECNOLOGIA APLICADA 1° DE EDUCACION SECUNDARIA
OBLIGATORIA

Esta organizacion de contenidos busca ser una estructura que ayude a la
comprension del conjunto de conocimientos que se pretenden desarrollar a lo
largo de este ciclo.

El tratamiento de los contenidos de la materia se ha organizado alrededor
de los siguientes bloques:

e Bloque 1. Organizacion y planificacion del proceso tecnoldgico.
e Bloque 2. Proyecto Técnico.
¢ Bloque 3. Iniciacién a la programacion.

Estos bloques se desarrollaran a lo largo del curso escolar, teniendo en
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cuenta que el tiempo dedicado a la materia sera de 2 sesiones semanales, en
las siguientes Unidades Didacticas:

e UD 1: El proceso técnico para la resolucion de problemas. El disefio de
objetos. Introduccion 3D.

ubD 2:
uD 3:
uD 4:
uD b5:
UD 6:

Eleccion de materiales. La madera y sus derivados.
La construccién de maquinas.
Introduccion a la programacion.
Sistemas automaticos.
Robdética basica.

La unidad 1 y 2 del libro de referencia (Anaya) se han aunado en una Unica

unidad.

A continuacion, se ofrece una tabla que recoge los contenidos, criterios de
evaluacion y estandares de aprendizaje evaluables de esta materia. Hay que

recordar que se mantienen

los estandares de aprendizaje evaluables

establecidos en el curriculo basico fijado para la materia en la Orden de 15 de
Enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa
de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autbnoma de Andalucia.
Se incluyen las siglas identificativas de las competencias clave a cuya
adquisicién se contribuye particularmente con cada criterio de evaluacion

Bloque 1. Organizacion y planificacion del proceso tecnolégico

Contenidos

Criterios de Evaluacion

Estandares de aprendizaje

Organizacion basica del aula-
taller de Tecnologia: normas de
organizacion y funcionamiento,
seguridad e higiene.

Materiales de uso técnico:
clasificacion basica, reciclado y
reutilizaciéon

Herramientas y operaciones
basicas con materiales: técnicas
de uso, seguridad y control.

1. Conocer y respetar las normas
basicas de organizacion,
funcionamiento, seguridad e
higiene del aula-taller de
Tecnologia. CSC, CMCT.

2. Conocer las -caracteristicas
basicas de los materiales que se
pueden reciclar. CMCT, CSC.

3. Realizar correctamente
operaciones basicas de
fabricacion con materiales,

seleccionando la herramienta
adecuada. CMCT, CAA, SIEP,
CEC.

4. Conocer y respetar las normas
de utilizacion, seguridad y control
de las herramientas y los
recursos materiales en el aula-
taller de Tecnologia. CMCT,
CSC.

1.1. Reconoce y asume las
normas de organizacion,
funcionamiento y seguridad e
higiene del aula-taller.

1.2. Trabaja en el aula-taller
respetando las normas de
organizacion, funcionamiento y
seguridad e higiene.

1.3. Corrige los
comportamientos, propios y de
sus compaferos/as, que no
respetan las normas de
organizacion, funcionamiento y
seguridad e higiene del aula-
taller.

2.1. Reconoce y describe las
caracteristicas de los materiales
reciclables y/o reutilizables en su

entorno.

2.2. Utliza y clasifica los
materiales reciclables y
reutilizables segun sus
caracteristicas.

2.3. Conoce los beneficios

medioambientales que entrafia el
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uso de materiales reciclables y/o
reutilizables.

3.1. Conoce y aplica las
operaciones de fabricacién
basicas, adecuadas a cada
material.

3.2. Selecciona las herramientas
adecuadas para cada operacion
de fabricacion.

3.3. Maneja correctamente, con
seguridad y  control, las
herramientas seleccionadas.
4.1. Conoce y asume las normas
de uso, seguridad y control de
herramientas basicas y recursos
materiales del aula-taller.

4.2. Trabaja en el aula-taller
aplicando las normas de uso,

seguridad y control de las
herramientas y recursos
materiales.

4.3. Corrige los

comportamientos, propios y de
sus compafieros/as, que no
respetan las normas de uso,
seguridad y control de las
herramientas y recursos
materiales en el aula-taller.

Bloque 2. Proyecto técnico

Contenidos

Criterios de Evaluacion

Estandares de aprendizaje

Fases del proceso tecnolégico.
El proyecto técnico. Elaboracion

de  documentacion  técnica
(bocetos, croquis, planos,
memoria descriptiva,
planificacion del trabajo,

presupuesto, guia de uso y
reciclado, etc).

1. Conocer y poner en practica el
proceso de trabajo propio de la
Tecnologia, empleandolo para la
realizaciéon de los proyectos
propuestos, estableciendo las
fases de ejecucion. CMCT, SIEP,
CAA.

2. Realizar las operaciones
técnicas previstas en el plan de
trabajo para la construccion de
un objeto tecnoldgico, utilizando
los recursos materiales 'y
organizativos con criterios de
aprovechamiento, cumplimiento
de las normas de seguridad y
respeto al medio ambiente,
valorando las condiciones del
entorno de trabajo. CMCT, CSC,
CEC.

3. Participar activamente en las
tareas de grupo y asumir
voluntariamente las tareas de
trabajo propias, sin ningun tipo
de discriminacion, manifestando
interés hacia la asuncion de

1.1. Reconoce y desarrolla con
correccion las distintas fases del
proceso tecnolégico para
resolver los proyectos-
construccién propuestos.

2.1. Desempefa con correccion
y seguridad las operaciones
técnicas previstas en el plan de
trabajo.

2.2. Aprovecha
materiales y
disponibles.

2.3. Considera las repercusiones
medioambientales que tienen las
operaciones técnicas
desarrolladas, en especial sobre
su entorno.

3.1.  Contribuye al reparto
equitativo de las tareas de
trabajo en equipo.

3.2. Asume las tareas propias del
trabajo en equipo, con interés y
responsabilidad.

3.3 Dialoga y argumenta sobre
las ideas propuestas por los

los recursos
organizativos
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responsabilidades dentro de un
equipo. CSC, CAA, SIEP.

4. Elaborar documentos que
recopilen la informacion técnica
del proyecto, en grupo o
individual, para su posterior
divulgacion  escrita 'y oral,
empleando los recursos
tecnolégicos necesarios. CCL,
CD, CMCT.

Programacioén Tecnologia 2021-2022

componentes del equipo durante

las fases del proceso
tecnoldgico.

41. Conoce Ilos distintos
documentos técnicos que se
desarrollan en el proceso
tecnoldégico, asi como sus
principales caracteristicas.

4.2. Busca y organiza

informacion de forma adecuada
en distintos medios.

4.3. Genera la documentacion
mediante el empleo de recursos
TIC de diversa indole ylo
mediante otros recursos
tecnoldgicos.

4.4. Divulga de forma oral,
escrita 0 mediante recursos TIC
los documentos elaborados.

Bloque 3. Iniciacién a la programacion

Contenidos

Criterios de Evaluacion

Estandares de aprendizaje

Programacion grafica mediante
bloques de instrucciones.

Entorno  de programacion:
menus y herramientas basicas.
Bloques y elementos de

programacion. Interaccion entre
objetos y usuario. Aplicaciones
practicas.

1. Conocer y manejar de forma

basica un entorno de
programaciéon grafico. CMCT,
CD.

2. Adquirir las habilidades y
conocimientos necesarios para
elaborar programas que
resuelvan problemas sencillos,
utiizando la  programacion
grafica. CAA, CMCT, CD.

1.1. Reconoce las diversas
partes que componen el entorno
de programacion grafico que
utiliza.

1.2. Desarrolla programas
sencillos utilizando un entorno de
programacion grafico.

2.1. Analiza problemas sencillos
para comprender sus variables y
desarrollar programas que los
resuelvan.

2.2. Conoce y aplica
correctamente los  principios
basicos de la programacion
gréfica.

2.3. Extrae conclusiones de sus
errores y aciertos para mejorar
sSus programas.

Control basico de un sistema
automatico sencillo.

Elementos basicos de un robot.
Programas de control de robots
basicos.

Bloque 4. Iniciacion a la robética
Contenidos Criterios de Evaluacion Estandares de aprendizaje
Elementos de un sistema | 1. Identificar y conocer los | 1.1. Reconoce sistemas
automatico sencillo. elementos de los sistemas | automaticos sencillos de su

automaticos sencillos de uso
cotidiano. CMCT, CCL, CEC.

2. Disefiar y construir sistemas
automaticos sencillos y/o robots
basicos. CMCT, CAA, CEC,
SIEP.

3. Elaborar programas graficos
para el control de sistemas
automaticos basicos y/o robots

entorno cotidiano; describiendo
sus caracteristicas y
aplicaciones.

1.2. Reconoce las partes basicas
de un sistema automatico,
describiendo su  funcion y
caracteristicas principales.

1.3. Analiza el funcionamiento de
sistemas automaticos sencillos
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basicos. CMCT, CD, CEC, SIEP, | de su entorno cotidiano,
CCL. diferenciando los tipos que hay.
2.1. lIdentifica y comprende la
funcién que realizan las entradas
y salidas de un sistema
automéatico sencillo y/o robot
basico.

2.2. Distingue los diversos
elementos que forman un robot
basico: estructurales, sensores,
actuadores y elementos de
control.

23. Representa y monta
sistemas automaticos sencillos
y/o robots basicos.

3.1. Conoce y maneja los
programas graficos que permiten
el control de wun sistema
automatico sencillo y/o robot
basico.

3.2. Disefa y elabora programas
graficos que controlan un
sistema automatico sencillo y/o
robot basico.

5.2.- TECNOLOGIA 2° y 3° DE EDUCACION SECUNDARIA
OBLIGATORIA

El tratamiento de los contenidos de la materia, segun los bloques que
propone la normativa vigente, se ha organizado y desarrollado alrededor de las
siguientes unidades didacticas para las asignaturas de 2°y 3° de la ESO:

2° ESO

Las Unidades Didacticas que se desarrollaran a lo largo del curso escolar,
teniendo en cuenta que el tiempo dedicado a la materia sera de 3 sesiones
semanales, seran las siguientes:

UD1. TECHNOLOGY AND TECHNOLOGICAL PROCESS.

UD2. GRAPHIC EXPRESSION. COMMUNICATION. DRAWING-CAD.
UD3. TECHNOLOGICAL MATERIALS. WOOD AND METALS.

UD4. FORCES. STRUCTURES. MECHANISMS.

UD5. ENERGY. ELECTRICITY.
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UD6. COMPUTING AND NETWORKS.
UD7. PROGRAMMING.
UDS8. IN-CLASS PROJECT.

3° ESO

Las Unidades Didacticas que se desarrollaran a lo largo del curso escolar,
teniendo en cuenta que el tiempo dedicado a la materia sera de 3 sesiones
semanales, seran las siguientes:

uD1.
ubDz2.
ubD3.
uDA4.
uDs.
uDeé.
ubD7.
UDS.

Estos bloques de contenidos no pueden entenderse separadamente, por
lo que esta organizacidén no supone una forma de abordar los contenidos en el
aula, sino una estructura que ayude a la comprension del conjunto de
conocimientos que se pretende desarrollar a lo largo de este ciclo.

Project Planning and Systems of representation
Materials

Mechanisms

Circuits

Electricity

Programming and control systems

Computers

Digital Information

A continuacién, se ofrece una tabla que recoge los contenidos, criterios de
evaluacion y estandares de aprendizaje evaluables de cada una de las materias.
Hay que recordar que se mantienen los estandares de aprendizaje evaluables
establecidos en el curriculo basico fijado para la materia en la Orden de 15 de
Enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa
de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.
Se incluyen las siglas identificativas de las competencias clave a cuya
adquisicion se contribuye particularmente con cada criterio de evaluacion.

Bloque 1: Proceso de resolucion de problemas tecnolégicos.

construccion y evaluacion.
El informe técnico.

Contenidos Criterios de Evaluacion Estandares de aprendizaje
Fases del proyecto técnico: | 1. Identificar las  etapas | 1.1. Disefia un prototipo que da
busqueda de informacion, | necesarias para la creacion de | solucion a un
disefio, planificacion, | un producto tecnoldgico desde | problema técnico, mediante el

hasta su
describiendo

su origen
comercializacion,

proceso de resolucion
de problemas tecnoldgicos.
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El aula-taller.
Normas de seguridad e higiene
en el entorno de trabajo.

cada una de ellas, investigando
su influencia en la sociedad,
proponiendo  mejoras  tanto
desde el punto de vista de su
utiidad como de su posible
impacto social y empleando las
tecnologias de la informacién y la
comunicacion para las diferentes
fases del proceso

tecnolégico. CAA, CSC, CCL,
CMCT.

2. Realizar las operaciones
técnicas previstas en un plan de
trabajo utilizando los recursos
materiales y organizativos con
criterios de economia, seguridad
y respeto al medio ambiente,
valorando las condiciones del
entorno de trabajo y realizando
adecuadamente los documentos
técnicos necesarios en un
proceso tecnoldgico, respetando
la normalizacién y utilizando las
TICs para ello. CCL, SIEP, CAA,
CSC, CMCT, CD.

Programacioén Tecnologia 2021-2022

2.1. Elabora la documentacién
necesaria para la

planificacion y construccion del
prototipo.

Bloque

2: Expresion y comunicacion

técnica

Contenidos

Criterios de Evaluacion

Estandares de aprendizaje

Instrumentos de dibujo.
Bocetos, croquis y
Escalas. Acotacion.
Sistemas de representacion
grafica: vistas y perspectivas
isométrica y caballera.

Disefio grafico por ordenador (2D
y 3D).

planos.

1. Representar objetos mediante
vistas y perspectivas (isométrica
y caballera) aplicando criterios
de normalizacion y escalas,
conociendo y manejando los
principales instrumentos  del
dibujo técnico. CMCT, CAA,
CEC.

2. Interpretar y elaborar croquis y
bocetos como elementos de
informacion de productos
tecnolégicos, representando
objetos mediante instrumentos
de dibujo técnico y aplicaciones
de disefio asistido por ordenador.
CMCT, CAA, CEC.

3. Explicar y elaborar |la
documentacion técnica
necesaria para el desarrollo de
un proyecto técnico, desde su
disefio hasta su
comercializacion. CMCT, CAA,
SIEP, CCL, CEC.

1.1. Representa mediante vistas
y perspectivas objetos vy
sistemas técnicos, mediante
croquis y empleando criterios
normalizados de acotacion vy
escala.

2.1. Interpreta croquis y bocetos
como elementos de informacion
de productos tecnoldgicos.

2.2. Produce los documentos
necesarios relacionados con un
prototipo empleando cuando sea
necesario software especifico de
apoyo.

3.1. Describe las caracteristicas
propias de los materiales de uso
técnico comparando
propiedades.

Bloque 3: Materiales de uso técn

ico

Contenidos

Criterios de Evaluacion

Estandares de aprendizaje
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Materiales de uso técnico.
Clasificaciéon, propiedades y
aplicaciones.

Técnicas de trabajo en el taller.
Repercusiones
medioambientales

1. Conocer y analizar las
propiedades y aplicaciones de
los materiales de uso técnico
utilizados en la construccion de
objetos tecnoldgicos,
reconociendo  su  estructura
interna y relacionandola con las
propiedades que presentan y las
modificaciones que se puedan
producir. CMCT, CAA, CCL.

2. ldentificar, manipular 'y
mecanizar materiales
convencionales asociando la
documentacion técnica al
proceso de produccion de un
objeto, respetando sus
caracteristicas y empleando
técnicas y herramientas
adecuadas con especial atencion
a las normas de seguridad y
salud. SIEP, CSC, CEC, CMCT,
CAA, CCL.
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1.1. Explica como se puede
identificar las propiedades
mecanicas de los materiales de
uso técnico.

2.1. lIdentifica y manipula las
herramientas del taller en
operaciones basicas de

conformado de los materiales de
uso técnico.

2.2. Elabora un plan de trabajo
en el taller con especial atencién
a las normas de seguridad y
salud.

BLOQUE 4: Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas

Contenidos

Criterios de Evaluacion

Estandares de aprendizaje

Estructuras. Carga y esfuerzo.
Elementos de una estructura y
esfuerzos basicos a los que
estan sometidos.

Tipos de estructuras.
Condiciones que debe cumplir
una estructura: estabilidad,
rigidez y resistencia.
Mecanismos y maquinas.
Maquinas simples.

Mecanismos de transmision vy
transformacion de movimiento.

Parametros basicos de los
sistemas mecanicos.
Aplicaciones. Uso de
simuladores de  operadores
mecanicos.

Electricidad. Efectos de |la

corriente eléctrica.

El circuito eléctrico: elementos y
simbologia.

Magnitudes eléctricas basicas.
Ley de Ohm y sus aplicaciones.

1. Analizar y describir los
esfuerzos a los que estan
sometidas las estructuras

experimentando en prototipos,
identificando los distintos tipos
de estructuras y proponiendo
medidas para mejorar su
resistencia, rigidez y estabilidad.
CMCT, CAA, CEC, SIEP, CCL.
2. Observar, conocer y manejar
operadores mecanicos
responsables de transformar y
transmitir movimientos, en
magquinas y sistemas, integrados
en una estructura, calculando
sus parametros principales.
CMCT, CSC, CEC, SIEP.

3. Relacionar los efectos de la
energia eléctrica y su capacidad
de  conversién en otras
manifestaciones energeéticas,
conociendo como se genera y
transporta la electricidad y su

1.1. Describe apoyandote en
informacion escrita, audiovisual o
digital, las caracteristicas propias
que configuran las tipologias de
estructura.

1.2. Identifica los esfuerzos
caracteristicos y la transmisién
de los mismos en los elementos
que configuran la estructura.

2.1. Describe mediante
informacién escrita y grafica
como transforma el movimiento o

lo transmiten los distintos
mecanismos.

2.2. Calcula la relacion de
transmision de distintos

elementos mecénicos como las
poleas y los engranajes.

2.3. Explica la funciéon de los
elementos que configuran una
maquina o sistema desde el
punto de vista estructural y
mecanico.

Medida de magnitudes | impacto medioambiental, | 2.4. Simula mediante software
eléctricas. describiendo de forma | especifico y mediante simbologia
Uso de simuladores para el | esquematica el funcionamiento | normalizada circuitos mecanicos.
disefio y comprobacion de | de las diferentes centrales | 3.1. Explica los principales
circuitos. eléctricas renovables y no | efectos de la corriente eléctrica 'y
Dispositivos electronicos basicos | renovables. CMCT, CSC, CCL. su conversion.

y aplicaciones. Montaje de | 4. Experimentar con | 3.2. Utiliza las magnitudes

instrumentos de medida y | eléctricas basicas.
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circuitos. Control
electrénico.

Generacion y transporte de la
electricidad. Centrales eléctricas.

La electricidad y el medio

eléctrico 'y

obtener las magnitudes
eléctricas basicas, conociendo y
calculando las principales
magnitudes de los circuitos
eléctricos y electronicos, 'y
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3.3. Disena utilizando software
especifico y simbologia
adecuada circuitos eléctricos
basicos y experimenta con los
elementos que lo configuran.

ambiente. aplicando las leyes de Ohm y de | 4.1. Manipula los instrumentos
Joule. CAA, CMCT. de medida para conocer las
5. Disefar y simular circuitos con | magnitudes eléctricas de
simbologia adecuada que | circuitos basicos.
proporcionen soluciones | 5.1. Disefia y monta circuitos
técnicas a problemas sencillos, y | eléctricos basicos empleando
montar circuitos con operadores | bombillas, zumbadores, diodos
elementales a partir de un|led, motores, Dbaterias y
esquema predeterminado, | conectores.
conociendo  sus  principales
elementos, y la funciébn que
realizan en el circuito CD, CMCT,
SIEP, CAA.

Bloque 5: Tecnologias de informacién y la comunicacién
Contenidos Criterios de Evaluacion Estandares de aprendizaje

Hardware 'y  software. El
ordenador y sus periféricos.
Sistemas operativos.

Concepto de software libre vy
privativo. Tipos de licencias y
uso. Herramientas ofimaticas
basicas: procesadores de texto,
editores de presentaciones y
hojas de calculo. Instalacién de

programas y  tareas de
mantenimiento basico.
Internet: conceptos, servicios,

estructura y funcionamiento.
Seguridad en la red.

Servicios web (buscadores,
documentos web colaborativos,
nubes, blogs, wikis, etc).

Acceso y puesta a disposicion de
recursos compartidos en redes
locales.

Programacioén grafica por
bloques de instrucciones.
Entorno, bloques y control de
flujo. Interaccién con el usuario y
entre objetos. Introduccién a los
sistemas automaticos
programados y roboticos:
sensores, elementos de control y
actuadores. Control programado
de automatismos y robots
sencillos

1. Distinguir las partes operativas

de un equipo informatico,
localizando el conexionado
funcional, sus unidades de
almacenamiento y sus
principales  periféricos.  CD,
CMCT, CCL.

2. Utilizar de forma segura
sistemas de intercambio de
informacién, manteniendo y

optimizando el funcionamiento
de un equipo informatico
(instalar, desinstalar y actualizar
programas, etc.); aplicando las
destrezas basicas para manejar
sistemas operativos,
distinguiendo software libre de
privativo; aplicando las destrezas

basicas para manejar
herramientas de  ofimatica
elementales (procesador de

textos, editor de presentaciones
y hoja de calculo); y conociendo
y utilizando Internet de forma
segura y responsable para
buscar, publicar e intercambiar
informacion a través de servicios
web, citando correctamente el
tipo de licencia del contenido
(copyright o] licencias
colaborativas). CCL, CAA, CSC,
CD, SIEP.

3. Utilizar un equipo informéatico
para elaborar y comunicar
proyectos técnicos, manejando

1.1. Identifica las partes de un
ordenador y es capaz de sustituir
y montar piezas clave.

1.2. Instala y maneja programas
y software basicos.

1.3. Utlliza adecuadamente
equipos informaticos y
dispositivos electronicos.

2.1. Maneja espacios web,
plataformas y otros sistemas de
intercambio de informacion.

2.2. Conoce las medidas de
seguridad aplicables a cada
situacion de riesgo.

3.1. Elabora proyectos técnicos
con equipos informaticos, y es
capaz de presentarlos 'y
difundirlos.
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un entorno de programacion, que
permita resolver problemas vy
controlar sistemas automaticos
programados y roboticos
sencillos, comprendiendo y
describiendo su funcionamiento..
CMCT, CD, SIEP, CSC, CCL,
CAA.

5.3.- TECNOLOGIA 4° DE EDUCACION SECUNDARIA
OBLIGATORIA

El tratamiento de los contenidos de la materia se ha organizado alrededor de las
siguientes unidades:

e U.D. 1. Instalaciones en viviendas
e U.D. 2. Redes

e U.D. 3. Electrénica

e U.D. 4. Control y robdtica

e U.D. 5. Neumatica e hidraulica

e U.D. 6. Impresion 3D

e U.D. 7. Tecnologia y sociedad

A continuacién, se ofrece una tabla que recoge los contenidos, criterios de
evaluacion y estandares de aprendizaje evaluables de cada una de las materias.
Hay que recordar que se mantienen los estandares de aprendizaje evaluables
establecidos en el curriculo basico fijado para la materia en la Orden de 15 de
Enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa
de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.
Se incluyen las siglas identificativas de las competencias clave a cuya
adquisicién se contribuye particularmente con cada criterio de evaluacion.

Bloque 1. Tecnologias de la informacién y de la comunicacion

Contenidos Criterios de Evaluacion Estandares de aprendizaje

Elementos y dispositivos de | 1. Analizar los elementos y | 1.1. Describe los elementos y
comunicacién alambrica e | sistemas que configuran la | sistemas fundamentales que se
inalambrica: telefonia movil y | comunicacion  aldmbrica e | utiizan en la comunicacion
comunicacion via satélite. | inalambrica. CMCT, CAA. alambrica e inalambrica.
Descripcion y principios técnicos. | 2. Acceder a servicios de | 1.2. Describe las formas de
Tipologia de redes. Conexiones | intercambio y publicacién de | conexién en la comunicacién
a Internet. informacién digital con criterios | entre dispositivos digitales.

de seguridad y uso responsable.
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Publicacion e intercambio de
informacién en medios digitales.
Conceptos basicos e
introduccién a los lenguajes de
programacion.

Programa fuente y programa
ejecutable, compilacion y
ejecucion de un programa,
algoritmos, diagrama de flujo y
simbologia.

Programas estructurados:
constantes, variables,
estructuras basicas de control,
funciones, etc.

Uso de ordenadores y otros
sistemas de intercambio de
informaciéon. Uso racional de
servicios de Internet: control y
proteccién de datos. Internet de
las cosas (loT).

Conocer los principios basicos
del funcionamiento de Internet y
las plataformas de objetos
conectados a internet (IOT),
valorando su impacto social.
CMCT, CD, SIEP, CAA, CSC.

3. Elaborar sencillos programas
informaticos. CMCT, CD, CAA,
SIEP.

4. Utilizar equipos informaticos.
CD, CAA.
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2.1. Localiza, intercambia y
publica informacién a través de
Internet empleando servicios de
localizacion, comunicacion
intergrupal 'y gestores de
transmision de sonido, imagen y
datos.

2.2. Conoce las medidas de
seguridad aplicables a cada
situacion de riesgo.

3.1. Desarrolla un sencillo
programa informatico  para
resolver problemas utilizando un
lenguaje de programacion.

4.1. Utiliza el ordenador como
herramienta de adquisicién e
interpretacion de datos, y como
realimentacién de otros procesos
con los datos obtenidos.

Blo

que 2. Instalaciones en viviendas

Contenidos

Criterios de Evaluacion

Estandares de aprendizaje

Instalaciones caracteristicas:
instalacion eléctrica, instalacion

1. Describir los elementos que
componen las distintas

1.1. Diferencia las instalaciones
tipicas en una vivienda.

agua sanitaria, instalacion de | instalaciones de una vivienda y | 1.2. Interpreta 'y maneja
saneamiento. las normas que regulan su | simbologia de instalaciones
Otras instalaciones: calefaccion, | disefio y utilizacion. CMCT, CCL. | eléctricas, calefaccion,
gas, aire acondicionado, | 2. Realizar disefios sencillos | suministro de agua y
domdatica. empleando la simbologia | saneamiento, aire acondicionado
Normativa, simbologia, analisis y | adecuada. CMCT, CAA. y gas.
montaje de instalaciones | 3. Experimentar con el montaje | 2.1. Disefia con ayuda de
basicas. de circuitos basicos y valorar las | software instalaciones para una
Ahorro  energético en una | condiciones que contribuyen al | vivienda tipo con criterios de
vivienda. Arquitectura | ahorro energético. CMCT, SIEP, | eficiencia energética.
bioclimatica. CAA, CSC. 3.1. Realiza montajes sencillos y
4. Evaluar la contribucion de la | experimenta y analiza su
arquitectura de la vivienda, sus | funcionamiento.
instalaciones y de los habitos de | 4.1. Propone medidas de
consumo al ahorro energético. | reduccién del consumo
CAA, CSC, CEC. energético de una vivienda.
Bloque 3. Electrénica
Contenidos Criterios de Evaluacion Estandares de aprendizaje

Electrénica analdgica.
Componentes basicos.
Simbologia y analisis de circuitos
elementales.

Montaje de circuitos sencillos.
Electrénica digital.

Aplicacién del algebra de Boole a
problemas tecnoldgicos basicos.
Funciones ldgicas.

Puertas logicas.

1. Analizar y describir el
funcionamiento y la aplicacién de
un circuito electrénico y sus

componentes elementales.
CMCT, CAA.
2. Emplear simuladores que

faciliten el disefio y permitan la
practica con la simbologia
normalizada. CMCT, CD, CAA.

1.1. Describe el funcionamiento
de un circuito electronico
formado por  componentes
elementales.

1.2. Explica las caracteristicas y
funciones de componentes
basicos: resistor, condensador,
diodo y transistor.

2.1. Emplea simuladores para el
disefio y analisis de circuitos
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Uso de simuladores para

3. Experimentar con el montaje
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analdgicos basicos, empleando

componentes caracteristicos de
dispositivos de control. Sensores
digitales y analdgicos basicos.
Actuadores.

Disefio y construccion de robots.
Grados de libertad.
Caracteristicas técnicas.

El ordenador como elemento de
programacion y control.
Lenguajes basicos
programacion.
Arquitectura y caracteristicas
basicas de plataformas de
hardware de control, ventajas del
hardware libre sobre el privativo.
Aplicacion de tarjetas
controladoras o plataformas de
hardware de control en la
experimentacion con prototipos
disefiados.

Disefio e impresion 3D.

Cultura MAKER.

de

analizar el comportamiento de | de circuitos electronicos | simbologia adecuada.
los circuitos electronicos. analdgicos y digitales | 3.1. Realiza el montaje de
Descripcion y analisis de | elementales, describir su | circuitos electronicos basicos
sistemas electronicos por | funcionamiento y aplicarlos en el | disefiados previamente.
bloques: entrada, salida vy | proceso tecnoldégico. CMCT, | 4.1. Realiza operaciones logicas
proceso. CAA, SIEP. empleando el algebra de Boole.
Circuitos integrados simples. 4. Realizar operaciones logicas | 4.2. Relaciona planteamientos
empleando el algebra de Boole | l6gicos con procesos técnicos.
en la resolucion de problemas | 5.1. Resuelve mediante puertas
tecnolégicos sencillos. CMCT, | légicas problemas tecnolégicos
CD. sencillos.
5. Resolver mediante puertas | 6.1. Analiza sistemas
l6égicas problemas tecnolégicos | automaticos, describiendo sus
sencillos. CMCT, CAA, SIEP. componentes.
6. Analizar sistemas | 7.1. Monta circuitos sencillos.
automaticos, describir sus
componentes. Explicar su
funcionamiento, y conocer las
aplicaciones mas importantes de
estos sistemas. CMCT, CAA,
SIEP.
7. Montar circuitos sencillos.
CMCT, CAA, SIEP.
Bloque 4: Control y robética
Contenidos Criterios de Evaluacion Estandares de aprendizaje
Sistemas automaticos, | 1. Analizar sistemas automaticos | 1.1. Analiza el funcionamiento de

y robodticos, describir sus
componentes. Explicar su
funcionamiento. CMCT, CAA,
CCL.

2. Montar automatismos

sencillos. Disefiar y construir el
prototipo de un robot o sistema
de control que resuelva
problemas, utilizando técnicas y
software de disefio e impresion
3D, valorando la importancia que

tiene para la difusion del
conocimiento  tecnolégico la
cultura libre y colaborativa.

CMCT, SIEP, CAA, CSC, CEC.
3. Desarrollar un programa para
controlar un sistema automatico
0 un robot y su funcionamiento
de forma auténoma. CMCT, CD,
SIEP.

automatismos en diferentes
dispositivos técnicos habituales,
diferenciando entre lazo abierto y
cerrado.

2.1. Representa vy
automatismos sencillos.
3.1. Desarrolla un programa para
controlar un sistema automatico
o un robot que funcione de forma
autbnoma en funcion de la
realimentacion que recibe del
entorno.

monta

loque 5: Neumatica e hidraulica

Contenidos

Criterios de Evaluacion

Estandares de aprendizaje
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Analisis de sistemas hidraulicos
y neumaticos.
Componentes.
Simbologia.
Principios
funcionamiento.
Montajes sencillos.

Uso de simuladores en el disefio
de circuitos basicos. Aplicacion
en sistemas industriales.

fisicos de

1. Conocer las principales
aplicaciones de las tecnologias
hidraulica y neumatica. Disefiar
sistemas capaces de resolver un
problema cotidiano utilizando
energia hidraulica o neumatica.
CMCT, CAA, SIEP, CEC.

2. Identificar y describir las
caracteristicas y funcionamiento
de este tipo de sistemas.
Principios de funcionamiento,
componentes y utilizacion segura
en el manejo de circuitos
neumaticos e hidraulicos. CMCT,
CAA, CSC, CCL.

3. Conocer y manejar con soltura
la simbologia necesaria para
representar circuitos. CMCT,
CAA, CCL.

4. Experimentar con dispositivos
neumaticos e hidraulicos y/o
simuladores informaticos,
disefiando sistemas capaces de
resolver problemas cotidianos
utilizando energia hidraulica o
neumatica. CMCT, CD, CAA,
SIEP.
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1.1. Describe las principales
aplicaciones de las tecnologias
hidraulica y neumatica.

2.1. lIdentifica y describe las
caracteristicas y funcionamiento
de este tipo de sistemas.

3.1. Emplea la simbologia y
nomenclatura para representar
circuitos cuya finalidad es la de

resolver un problema
tecnolégico.
4.1. Realiza montajes de

circuitos sencillos neumaticos e
hidraulicos bien con
componentes reales o mediante
simulacion.

Bloque 6: Tecnologia y sociedad

Contenidos

Criterios de Evaluacion

Estandares de aprendizaje

El desarrollo tecnolégico a lo
largo de la historia.

Andlisis de la evolucion de
objetos técnicos y tecnoldgicos;
importancia de la normalizacién
en los productos industriales.
Aprovechamiento de materias
primas y recursos naturales.

Adquisicion de habitos que
potencien el desarrollo
sostenible

1.  Conocer la evolucion
tecnolégica a lo largo de la
historia. CMCT, CAA, CEC, CCL.
2. Analizar objetos técnicos y
tecnolégicos mediante el analisis
de objetos. CMCT, CAA, CD,
CCL.

3. Valorar la repercusion de la
tecnologia en el dia a dia.
Adquirir habitos que potencien el
desarrollo sostenible. CSC, CEC.

1.1. Identifica los cambios
tecnolégicos mas importantes
que se han producido a lo largo
de la historia de la humanidad.
2.1. Analiza objetos técnicos y su
relacion  con el entorno,
interpretando su funcion histérica
y la evolucion tecnoldgica.

3.1. Elabora juicios de valor
frente al desarrollo tecnoldgico a
partir del analisis de objetos,
relacionado inventos y
descubrimientos con el contexto
en el que se desarrollan.

3.2. Interpreta las modificaciones
tecnolégicas, econdmicas y
sociales en cada periodo
histérico ayudandote de
documentacion escrita y digital.

6.- TEMPORALIZACION

Departamento de Ciencias Experimentales

24



Programacioén Tecnologia 2021-2022

6.1.- TECNOLOGIA APLICADA DE 1° DE EDUCACION
SECUNDARIA OBLIGATORIA

6.1.1. PRESENCIAL

Unidades Titulo Asignacion
Temporal
(sesiones)

1 El proceso técnico parala | 12
resolucion de problemas.
El disefio de objetos.
Introduccion 3D.

2 Eleccion de materiales. | 7
La madera y sus
derivados.

Practicas

[Trabajos

Practicos

Unidades Titulo

3 La  construccion de | 12
maquinas

4 Introduccion a la| 12
programacion.

Practicas

/Trabajos

Practicos

Unidades Titulo

5 Sistemas automaticos. 9

6 Robdtica basica. 7

Practicas

/Trabajos

Practicos

La asignacién temporal de sesiones para cada unidad didactica incluiria
la realizacion de practicas en cada caso, y la realizacibn de salidas
complementarias y trabajos colaborativos. A continuacion, se muestra la
distribucion de practicas y trabajos a realizar en cada uno de los trimestres:

1°trimestre:
e Trabajo Colaborativo: Disefilo de un efecto encadenado (parte se
realizara en las sesiones de clase).
e Trabajo experimental sobre materiales.
2° trimestre:
e Construccion de un mecanismo-eléctrico.
3° trimestre
e Précticas con Scratch y diferentes programas de simulacién (TinkerCad
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entre otros) de programacion para poder realizar practicas con una placa
de Arduinos.

6.1.2. NO PRESENCIAL (online)

La secuenciacion de los contenidos, en el caso de una educacion online, se
tendra en cuenta que el tiempo dedicado a la materia seré el de una sesién online
de clase virtual semanal y el resto destinado para que el alumno trabaje en casa.
La secuenciacion de temas sera el mismo establecido en el epigrafe anterior,
pero adaptando los contenidos del mismo, dadas dichas circunstancias.

6.2.- TECNOLOGIA 2° y 3° DE EDUCACION
SECUNDARIA OBLIGATORIA

La secuenciacion de los contenidos, teniendo en cuenta que el tiempo
dedicado a la materia seré de 3 sesiones semanales, se distribuira a lo largo del
curso escolar, como medio para la adquisicion de las competencias clave y los
objetivos de la materia, en las siguientes Unidades Didacticas. Se presenta una
temporizacion presencial y no presencial (online), dadas las circunstancias en
las que nos encontramos inversos en estos momentos debido al Covid-19.

6.2.1. PRESENCIAL 2° de la ESO

. s Asignacion .
ub Descripcion Temporal Trimestre

1 TECHNOLOGY AND TECHNOLOGICAL 11 10
PROCESS

5 GRAPHIC EXPRESSION. COMMUNICATION. 12 10

DRAWING-CAD

3 TECHNOLOGICAL MATERIALS. WOOD AND 10 20
METALS

4 FORCES. STRUCTURES. MECHANISMS 11 20

5 ENERGY. ELECTRICITY 11 20/30

6 COMPUTING AND NETWORKS 10 30

7 PROGRAMMING 8 30

8 IN-CLASS PROJECT 18 10/20/30

6.2.2. NO PRESENCIAL (online)

La secuenciacion de los contenidos, en el caso de una educacion online, se
tendrd en cuenta que el tiempo dedicado a la materia ser& el de una sesion online
de clase virtual semanal y el resto destinado para que el alumno trabaje en casa.
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La secuenciacion de temas sera el mismo establecido en el epigrafe anterior,
pero adaptando los contenidos del mismo, dadas dichas circunstancias.

6.2.1. PRESENCIAL 3°de la ESO

Unidades Titulo Asignacion
Temporal
(Sesiones)
1 Project Planning and |16
Systems of
representation.
2 Materials. 11
Trabajos
Practicos
Unidades Titulo Asignacion
Temporal
(Sesiones)
3 Mechanisms 15
4 Circuits 16
Trabajos
Practicos
Unidades Titulo Asignacion
Temporal
(Sesiones)
5 Electricity. 12
6 Programming and control | 13
systems.
Trabajos
Practicos
Todos los Trimestres
Unidades Titulo Asignacion
Temporal
(Sesiones)
7 Computers Forma
Continua

La asignacion temporal de sesiones para cada unidad didactica incluiria la
realizacion de practicas en cada caso, y la realizacion de salidas
complementarias y trabajos colaborativos. A continuacion, se muestra la
distribucion de las mismas por trimestres:

1°trimestre:
e Trabajo colaborativo: Realizacion del disefio de una mesita de noche para
PBL_IKEA
e Trabajo colaborativo: Disefio de un Loft (Materiales-PBL)
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2° trimestre:
e Préacticas de Crocodrile Clips. Simulacion de mecanismos y sistemas
electrénicos y eléctricos.
e Practicas de electronica en el taller.

3° trimestre
e Trabajo colaborativo: Resolucion de un problema tecnoldgico planteado
por REE (Red Eléctrica de Espafia).
e Précticas de Robdtica con TinkerCad.
e Intercambio de Informacién mediante Drive y Microsoft Teams
e Uso de Libre Office y el Microsoft (Plataforma Educamos).

6.2.1. NO PRESENCIAL (online)

La secuenciacion de los contenidos, en el caso de una educacion online, se
tendrd en cuenta que el tiempo dedicado a la materia ser& el de una sesion online
de clase virtual semanal y el resto destinado para que el alumno trabaje en casa.
La secuenciacion de temas sera el mismo establecido en el epigrafe anterior,
pero adaptando los contenidos del mismo, dadas dichas circunstancias.

6.3.- TECNOLOGIA 4° ESO

La secuenciacién de los contenidos, teniendo en cuenta que el tiempo dedicado
a la materia sera de 3 sesiones semanales, se distribuira a lo largo del curso
escolar, como medio para la adquisicibn de las competencias clave y los
objetivos de la materia, en las siguientes unidades didacticas:

6.3.1. PRESENCIAL

Unidades Titulo Asignacion Temporal
(Sesiones)
1 Electronica Analdgica vy |15
Digital
2 Instalaciones en Viviendas | 13

Préacticas de Simulacion y de Taller

Unidades Titulo Asignacion Temporal
(Sesiones)

3 Control y Robotica 20

4 Redes 12

Practicas de Simulacion i de Taller

Unidades Titulo Asignacion Temporal
(Sesiones)

5 Neumatica e hidraulica 13
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6 | Tecnologia y sociedad 15
Practicas de Simulacion y de Taller

La asignacion temporal de sesiones para cada unidad didactica incluiria la
realizacion de practicas en cada caso, y la realizacion de salidas
complementarias (en el caso de que se pudiesen realizar) y trabajos
colaborativos. A continuacion, se muestra la distribucion de las mismas por
trimestres:

1° trimestre:
e Practica de electronica: Simulacion de circuitos con el programa
Crocodrile Clips, Logic.ly. y TinkerCad.
e Practicas en el taller de electrénica digital y analogica.
e Trabajo colaborativo: Estudiar el perfil energético de cada una de sus
viviendas e intentar abaratar su factura de la luz.

2° trimestre:
e Précticas de robdtica y de programacion mediante el programa Scratch,
TinkerCad y Robotprog.
e Préctica de disefios 3D con Google Sketchup.

3° trimestre
e Précticas de neumatica e hidraulica mediante el programa PneumaticSim
y FluidSim
e Trabajo colaborativo relacionado con la impresion 3D
e Trabajo colaborativo : Por grupos estudiar la “Evolucién de la tecnologia
en un area en concreto de interés para el alumnado”

6.3.2. NO PRESENCIAL (online)

La secuenciacion de los contenidos, en el caso de una educacion online, se
tendra en cuenta que el tiempo dedicado a la materia sera el de una sesion online
de clase virtual semanal y el resto destinado para que el alumno trabaje en casa.
La secuenciacion de temas sera el mismo establecido en el epigrafe anterior,
pero adaptando los contenidos del mismo, dadas dichas circunstancias.

7.- METODOLOGICAS

En el articulo 4 de la Orden del 15 de enero de 2021 se establecen una serie de
recomendaciones para la metodologia didactica:

a) El proceso de ensefianza-aprendizaje competencial debe caracterizarse
por su transversalidad, su dinamismo y su caracter integral y, por ello,
debe abordarse desde todas las materias y ambitos de conocimiento. En
el proyecto educativo del centro y en las programaciones didacticas se
incluiran las estrategias que desarrollara el profesorado para alcanzar los
objetivos previstos, asi como la adquisicion por el alumnado de las
competencias clave.
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b) Los métodos deben partir de la perspectiva del profesorado como
orientador, promotor y facilitador del desarrollo en el alumnado,
ajustandose al nivel competencial inicial de este y teniendo en cuenta la
atencién a la diversidad y el respeto por los distintos ritmos y estilos de
aprendizaje mediante practicas de trabajo individual y cooperativo.

c) Los centros docentes fomentaran la creacion de condiciones y entornos
de aprendizaje caracterizados por la confianza, el respeto y la convivencia
como condicion necesaria para el buen desarrollo del trabajo del
alumnado y del profesorado.

d) Las lineas metodolégicas de los centros docentes tendran la finalidad de
favorecer la implicacion del alumnado en su propio aprendizaje, estimular
la superacion individual, el desarrollo de todas sus potencialidades,
fomentar su autoconcepto y su autoconfianza, y los procesos de
aprendizaje autonomo, y promover habitos de colaboracién y de trabajo
en equipo.

e) Las programaciones didacticas de las distintas materias de la Educacion
Secundaria Obligatoria incluiran actividades que estimulen el interés y el
hébito de la lectura, la practica de la expresion escrita y la capacidad de
expresarse correctamente en publico.

f) Se estimulard la reflexion y el pensamiento critico en el alumnado, asi
como los procesos de construccion individual y colectiva del conocimiento,
y se favorecerd el descubrimiento, la investigacion, el espiritu
emprendedor y la iniciativa personal.

g) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y
métodos de recopilacion, sistematizacion y presentacion de la informacion
y para aplicar procesos de andlisis, observacién y experimentacion,
adecuados a los contenidos de las distintas materias.

h) Se adoptaran estrategias interactivas que permitan compartir y construir
el conocimiento y dinamizarlo mediante el intercambio verbal y colectivo
de ideas y diferentes formas de expresion.

i) Se emplearan metodologias activas que contextualicen el proceso
educativo, que presenten de manera relacionada los contenidos y que
fomenten el aprendizaje por proyectos, centros de interés, o estudios de
casos, favoreciendo la participacion, la experimentacion y la motivacion de
los alumnos y alumnas al dotar de funcionalidad y transferibilidad a los
aprendizajes.

j) Se fomentara el enfoque interdisciplinar del aprendizaje por competencias
con la realizacion por parte del alumnado de trabajos de investigacion y
de actividades integradas que le permitan avanzar hacia los resultados de
aprendizaje de mas de una competencia al mismo tiempo.

k) Las tecnologias de la informacién y de la comunicacién para el aprendizaje
y el conocimiento se utilizaran de manera habitual como herramientas
integradas para el desarrollo del curriculo.

7.1.- PRINCIPIOS METODOLOGICOS GENERALES

Teniendo en cuenta estas recomendaciones, y sin menoscabo de la autonomia
individual de cada docente, el Departamento establece como principios
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metodoldgicos generales los que a continuacidon se exponen:

A. Metodologia participativa, cooperativa y con referencia al entorno
cotidiano del alumno. Se promovera la implicacion del alumnado en el
proceso de aprendizaje y su participacion activa tanto en el desarrollo de
las clases como en la vida del centro escolar. A tal fin, se procurara que,
en la medida de lo posible, las actividades académicas mantengan
relacion con las experiencias del alumno o con las circunstancias
cotidianas que le rodean. Asimismo, se fomentara la colaboracion de los
alumnos entre si en todas aquellas actividades académicas que lo
permitan.

B. Atencion ala diversidad y a los diferentes ritmos de aprendizaje. Se
tendran en cuenta las diferentes circunstancias de cada alumno en la
planificacion y el desarrollo de la actividad docente, sin que ello implique
diferencias en el acceso de todo el alumnado a la educacion comun. En
este sentido, se favorecera el agrupamiento flexible del alumnado siempre
que sea posible.

C. Atencion especifica al desarrollo de las competencias clave. La
practica docente tendra presente en todo momento las competencias de
esta Programacion, de tal modo que las actividades realizadas durante el
curso conduzcan al desarrollo de las mismas.

D. Trabajo en equipo del profesorado de este Departamento (que se
coordinara entre si, especialmente cuando impartan la asignatura en un
mismo curso) y de los equipos docentes de cada grupo.

Se fomentara especialmente una metodologia centrada en la actividad y
participacion del alumnado, que favorezca el pensamiento racional y critico, el
trabajo individual y cooperativo del alumnado en el aula, que conlleve la lectura,
la investigacién, asi como las diferentes posibilidades de expresion. Se
integraran referencias a la vida cotidiana y al entorno inmediato del alumnado.

Se estimulara la reflexién y el pensamiento critico en el alumnado, asi
como los procesos de construccion individual y colectiva del conocimiento, y se
favorecera el descubrimiento, la investigacion, el espiritu emprendedor y la
iniciativa personal.

Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y
métodos de recopilacién, sistematizacion y presentacion de la informacion y para
aplicar procesos de analisis, observacion y experimentacion adecuados a los
contenidos de las distintas materias.

Se empleardn metodologias activas que contextualicen el proceso
educativo, que presenten de manera relacionada los contenidos y que fomenten
el aprendizaje por proyectos, centros de interés, o estudios de casos,
favoreciendo la participacion, la experimentacion y la motivacioén de los alumnos
y alumnas al dotar de funcionalidad y transferibilidad a los aprendizajes.
Igualmente se adoptaran estrategias interactivas que permitan compartir y
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construir el conocimiento y dinamizar la sesién de clase mediante el intercambio
verbal y colectivo de ideas.

La orientacidon de la practica educativa de la materia se abordara desde
situaciones-problema de progresiva complejidad, desde planteamientos mas
descriptivos hasta actividades y tareas que demanden andlisis y valoraciones
de caracter mas global, partiendo de la propia experiencia de los distintos
alumnos y alumnas y mediante la realizacion de debates y visitas a lugares de
especial interés.

Se utilizaran las tecnologias de la informacion y de la comunicacion de
manera habitual en el desarrollo del curriculo tanto en los procesos de
ensefianza como en los de aprendizaje.

La metodologia debe partir de la perspectiva del profesorado como
orientador, promotor y facilitador del desarrollo competencial en el alumnado.
Uno de los elementos fundamentales en la ensefianza por competencias es
despertar y mantener la motivacion hacia el aprendizaje en el alumnado, lo que
implica un nuevo planteamiento de su papel, mas activo y autbnomo, consciente
de ser el responsable de su aprendizaje y, a tal fin, el profesorado ha de ser
capaz de generar en ellos la curiosidad y la necesidad por adquirir los
conocimientos, las destrezas y las actitudes y valores presentes en las
competencias. Desde esta materia se colaborara en la realizacion por parte del
alumnado de trabajos de investigacion y actividades integradas que impliquen a
uno o varios departamentos de coordinacion didactica y que permitan al
alumnado avanzar hacia los resultados de aprendizaje de mas de una
competencia al mismo tiempo.

La asignatura de tecnologia que se cursa en 2° y 3° que se imparten
dentro del plan de Bilingtiismo del centro, dentro de las asignaturas ANL del Plan
Linguistico de Centro, requieren de una atencion especial la metodologia
utilizada para tratar la consecuciéon de los objetivos utilizando los dos idiomas.
Como metodologia para el desarrollo y presentaciéon de los contenidos a los
alumnos se utilizara la metodologia AICLE.

En resumen, desde un enfoque basado en la adquisicion de las
competencias clave cuyo objetivo no es solo saber, sino saber aplicar lo que se
sabe y hacerlo en diferentes contextos y situaciones, se precisan distintas
estrategias metodoldgicas entre las que resaltaremos las siguientes:

e Plantear diferentes situaciones de aprendizaje que permitan al
alumnado el desarrollo de distintos procesos cognitivos: analizar,
identificar, establecer diferencias y semejanzas, reconocer, localizar,
aplicar, resolver, etc.
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e Potenciar en el alumnado la autonomia, la creatividad, la reflexion y el
espiritu critico.

e Contextualizar los aprendizajes de tal forma que el alumnado aplique
sus conocimientos, habilidades, destrezas o actitudes mas alla de los
contenidos propios de la materia y sea capaz de transferir sus
aprendizajes a contextos distintos del escolar.

e Potenciar en el alumnado procesos de aprendizaje autbnomo, en los
que sea capaz, desde el conocimiento de las caracteristicas de su
propio aprendizaje, de fijarse sus propios objetivos, plantearse
interrogantes. organizar y planificar su trabajo, buscar y seleccionar la
informacion necesaria, ejecutar el desarrollo, comprobar y contrastar
los resultados y evaluar con rigor su propio proceso de aprendizaje.

e Fomentar una metodologia experiencial e investigativa, en la que el
alumnado desde el conocimiento adquirido se formule hipétesis en
relacion a los problemas plateados e incluso compruebe los resultados
de las mismas.

e Utilizar distintas fuentes de informacion (directas, bibliograficas, de
Internet, etc.) asi como diversificar los materiales y recursos didacticos
gue utilicemos para el desarrollo y adquisicion de los aprendizajes del
alumnado.

e Promover el trabajo colaborativo, la aceptacién mutua y la empatia
como elementos que enriquecen el aprendizaje y nos forman como
futuros ciudadanos de una sociedad cuya caracteristica principal es la
pluralidad y la heterogeneidad. Ademas, nos ayudara a ver que se
puede aprender no solo del profesorado sino también de quienes me
rodean, para lo que se deben fomentar las tutorias entre iguales, asi
como procesos colaborativos, de interaccion y deliberativos, basados
siempre en el respeto y la solidaridad.

e Diversificar, como veremos a continuacion, estrategias e instrumentos
de evaluacion.

De un modo més concreto, la metodologia especifica para Tecnologia
tendra en cuenta que:

e En educacion, una labor esencial es adaptar el curriculo de referencia
al contexto del centro escolar. Cada profesor, departamento y centro
ha de llevar a cabo esta tarea con el objetivo de conseguir una
ensefianza cercana a su comunidad educativa.

e La materia de Tecnologia se caracteriza por su eminente caracter
practico y por su capacidad para generar y fomentar la creatividad.
Considerando estas premisas, se indican una serie de orientaciones
metodoldgicas que pretenden servir de referencia al profesorado a la
hora de concretar y llevar a la practica el curriculo.

e La metodologia de trabajo en esta materia sera activa y participativa,
haciendo al alumnado protagonista de este proceso. Las actividades
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desarrolladas estaran orientadas a la resolucidbn de problemas
tecnoldgicos y se materializardn principalmente mediante el trabajo
por proyectos, sin olvidar que muchos problemas tecnoldgicos pueden
resolverse técnicamente mediante el andlisis de objetos y trabajos de
investigacion.

e Se hara especial hincapié en el uso de recursos innovadores como los
espacios personales de aprendizaje: portfolio, webquest, aprendizaje
por proyectos, gamificacion, clase al revés, etc.

e El uso de estas tecnologias deberd estar presente en todos los
bloques de contenidos, principalmente en aquellas actividades que
impliquen: buscar, almacenar, calcular, organizar, manipular,
recuperar, presentar y publicar informacién. Se pondra especial
atencion en el uso de las redes de comunicacion de forma respetuosa
y segura por parte del alumnado.

e El desarrollo de este curriculo y su puesta en practica, aplicando las
metodologias indicadas, implicara disponer de los recursos necesarios
y adecuados, potenciando su desarrollo en el aula-taller.

7.2.- LIBROS DE TEXTO

El Departamento establece como libros de texto obligatorios los siguientes:

e En PRIMERO de ESO, Tecnologia Aplicada Suma Piezas publicado por la
editorial ANAYA.

e En SEGUNDO de ESO, Core Technology publicado por la editorial Oxford
University Press. Versiones en Inglés (Core) y en Espafiol.

e En TERCER de ESO, Core Technology publicado por la editorial Oxford
University Press. Versiones en Inglés (Core) y en Espafiol.

e En CUARTO de ESO, apuntes realizados por la profesora.

8. EVALUACION DEL ALUMNADO

La evaluacion es una actividad imprescindible en las tareas docentes. Toda
accion educativa debe ir acompafiada de un proceso que valore e introduzca
propuestas de mejora y que guie e informe a los participantes (profesorado,
alumnado...) sobre el desarrollo de los procesos educativos y de sus posibles
modificaciones, para conseguir con éxito los objetivos que se proponen.

Desde una concepcién actualizada, la evaluacion aparece como un instrumento
al servicio del proceso de ensefianza y aprendizaje, integrada en el quehacer
diario del aula y del centro educativo. Ademas, debe ser el punto de referencia
en la adopcion de decisiones que afectan a la intervencién educativa, a la mejora
del proceso y al establecimiento de medidas de refuerzo educativo o de
adaptacion curricular.

La evaluacion debe considerarse como una actividad basicamente estimativa e
investigadora. Por ello, facilita el cambio educativo y el desarrollo profesional de
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los docentes, pues afecta no solo a los procesos de aprendizaje del alumnado,
sino también a los procesos de ensefianza y a los proyectos curriculares.

El aprendizaje del alumnado serd uno de los objetivos de la evaluacion
educativa, pero no el Unico, sino que ha de tener en cuenta también estos otros
aspectos:
¢ Una valoracién continua y sisteméatica de los rendimientos, tras un
analisis cuidadoso de los resultados obtenidos, sobre la validez y fiabilidad
de los instrumentos de evaluacion utilizados.
¢ Una valoracion de la efectividad de la programacion did4ctica, su
adaptaciéon a los intereses y capacidades de los alumnos: temas,
materiales y actividades.
e La valoracién de la metodologia didactica empleada y el desarrollo
de la accién docente.
¢ La utilizacién racional y adecuada de los recursos del Centro.

La evaluacion debe abarcar tanto la actividad de ensefianza como la de
aprendizaje y que debe ser constituir un proceso continuo, sistematico, flexible e
integrador. Este proceso tiene como objetivos:
¢ Conocer la situacion de partida de los componentes que inciden en
el proceso en el momento en que se propone la evaluacion.
e Facilitar la formulacion de un modelo de actuacion adecuado al
contexto, en funcion de los datos anteriores.
e Segquir la evolucion del desarrollo y aprendizaje de los alumnos.
e Tomar las decisiones necesarias para adecuar el disefio y
desarrollo de nuestra la accion educadora a las necesidades y logros
detectados en los alumnos en sus procesos de aprendizaje.

Se llevara a cabo un control del trabajo individual y en grupo de los alumnos y
se tendra en cuenta la propia actuacion, asi como la evaluacion de las
capacidades y actitudes de los alumnos. Esta evaluacion, cualitativa y
cuantitativa, se llevara a cabo mediante la observacion, el dialogo y el
intercambio constante entre profesor y alumno, ademas de los trabajos
habituales de clase propuestos en las actividades.

Entre los instrumentos de evaluacion se sefialan a titulo indicativo, por su interés
los siguientes:
¢ Pruebas orales y escritas. Pueden ser breves pruebas parciales
realizadas con frecuencia y generalmente en el tramo final de la clase,
pero, ademas, es también conveniente una prueba global, para que el
alumnado se enfrente con una tarea compleja, ponga en accion todos sus
conocimientos y tome conciencia de sus avances y dificultades. Se
realizara una prueba escrita al finalizar cada unidad.
e Cuaderno de trabajo, donde deben quedar reflejadas todas las
actividades realizadas tanto en el aula como en el laboratorio real o virtual.
El cuaderno debe estar siempre actualizado, y permite obtener
abundantes informaciones (presentacion y limpieza, expresion escrita,
comprensién y desarrollo de las actividades, capacidad de sintesis, habito
de trabajo...).
e Seguimiento del trabajo tanto en el aula como en el laboratorio
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(participacién en las actividades de clase, conocimiento y manejo del
material de laboratorio, seguimiento del procedimiento, registro de datos,
etc.).

e Valoracion de producciones propias (apuntes, trabajos de
investigaciones individuales o colectivos, etc.)

* Registro de incidencias (no asistencia, falta de puntualidad, falta de
atencion, incumplimiento de las normas de convivencia del Centro, falta
de colaboracion en el trabajo cooperativo, etc.)

o Seguimiento de las actividades en el entorno (actividades
complementarias y extraescolares).

En relacion a la evaluacion de aspectos individuales se valoraran los siguientes
indicadores:

+ La correcta expresion oral y escrita

» Uso correcto del vocabulario cientifico.

« El razonamiento logico y la capacidad de comprension

¢ Los habitos de trabajo y las técnicas de estudio

« La aportacion personal en el trabajo de equipo

e La actitud critica y la toma de posicién ante los temas tratados

» Elinterésy el grado de participacion en las actividades propuestas.

En el proceso de evaluacion continua, cuando el progreso de un alumno o
alumna no sea el adecuado, se establecerdn medidas de refuerzo educativo.
Estas medidas se adoptaran en cualquier momento del curso, tan pronto como
se detecten las dificultades y estaran dirigidas a garantizar la adquisicion de los
aprendizajes imprescindibles para continuar el proceso educativo. Asi podemos
destacar que el alumnado realizase tareas de refuerzo adaptandole dichas
tareas de forma que les resulte mas faciles y motivadoras, siempre buscando
como referencia la aplicacién a la vida cotidiana y el entorno del alumno. Se
procurara dividir las tareas en pasos para evitar el abandono en la realizacion de
los ejercicios.

8.1.- CRITERIOS DE CALIFICACION

Para baremar los distintos procedimientos de recogida de informacion se
aplicaran los siguientes porcentajes:

EVALUACION PRESENCIAL

— Pruebas escritas. Se realizaran pruebas por unidad o criterio en cada trimestre que
tendran distintos pesos.

— Trabajos formales, PBL.

— Tareas especificas (se realizardn en cualquier momento del trimestre) pudiendo incluir

o 0
alguno de los siguientes aspectos: 85 %
e Cuestiones tebricas y cuestiones practicas (problemas de razonamiento, numéricos, de
aplicacién de conocimientos cientificos, etc.).
o Cuestiones tipo test, representaciones graficas y cuestiones para completar diagramas.
Los criterios de evaluacion se valoraran sobre 10 puntos.
— Criterios del Departamento:
P 5 %

¢ Normas para la realizacion de examenes en las asignaturas del Departamento.
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e Usar correctamente la lengua castellana en expresion escrita.
e Usar correctamente el lenguaje cientifico, utilizando las unidades adecuadas y justificando la
no coherencia del resultado.

Estos criterios se valoran sobre 10 puntos.

— Criterios de Centro en Trabajo Diario:
¢ Trabaja diariamente en clase y casa (se realizara mediante observacion)

¢ Participacion en las clases (se realizar4 mediante observacion) 10 %
Estos criterios se valoran sobre 10 puntos.
EVALUACION NO PRESENCIAL (online)
Criterios de la materia. Pruebas escritas, tareas, trabajos, PBL, ... 85 %
Normas de entrega de las tareas, pruebas, trabajos, PBL, etc.; uso del lenguaje escritoy oral. | 5 %
Puntualidad en la conexidn, ausencia en las clases on line, comportamiento en las mismas 10 %

Si un alumno es observado realizando técnicas fraudulentas en el desarrollo de
las pruebas escritas u online, dejara de realizarla y en ese trimestre obtendra la
calificacion de 1 independientemente del resto de calificaciones en ese trimestre,
teniendo que realizar la prueba de recuperacion correspondiente.

Si el alumno no se presenta a alguna prueba el dia convocado por motivos de
salud o fuerza mayor sera necesario justificacion para repetirla.

La nota media final de cada trimestre se redondeara si el decimal esta en 0,7 o
por encima a la unidad superior.

La nota final del curso se hara con la nota media obtenida en cada trimestre
teniendo en cuenta lo anterior.

Para superar la evaluacion la media ponderada de todos los criterios de ese
trimestre deberd ser 5 0 mayor, en caso de no ser asi el alumno debera
examinarse en la prueba de recuperacion por trimestre de TODOS LOS
CRITERIOS DE CADA UNA DE LAS UNIDADES EVALUADAS EN DICHO
TRIMESTRE.

Nota: tanto en la asignatura de 2° como en la de 3° de la ESO habra un criterio
de departamento que sera evaluado dentro de ese 10% anteriormente marcado
en la tabla de evaluacion.

5.2. Utilizar de forma segura sistemas de intercambio de informacion,
manteniendo y optimizando el funcionamiento de un equipo

informatico (instalar, desinstalar y actualizar programas, etc.); aplicando las
destrezas basicas para manejar sistemas operativos, distinguiendo software libre
de privativo; aplicando las destrezas basicas para manejar herramientas de
ofimatica elementales (procesador de textos, editor de presentaciones y hoja de
calculo); y conociendo y utilizando Internet de forma segura y responsable para
buscar, publicar e intercambiar informacién a través de servicios web, citando
correctamente el tipo de licencia del contenido (copyright o licencias
colaborativas). CCL, CAA, CSC, CD, SIEP.

SISTEMA DE RECUPERACION
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La materia pendiente se contabilizara por trimestres. Una vez finalizado el mismo, los
alumnos deberan examinarse de la materia que no han podido superar para lo cual se
les recomendara el estudio de las unidades y la nueva realizacion de las actividades
realizadas y corregidas tanto en casa como en clase facilitando asi alcanzar los objetivos
minimos para poder superar el examen que realizaran en el siguiente Trimestre o a final
de curso.

La nota obtenida en la recuperacion sustituira a la obtenida durante el periodo de
evaluacion ordinario.

NORMAS PARA LA REALIZACION DE EXAMENES EN LAS ASIGNATURAS
DEL TECNOLOGIA:

e Uso de folios en blanco del bloc de hojas del Centro.

¢ Orden y limpieza en la presentacion: no se desordenan los apartados de los
ejercicios en caso de tener mas de uno, dejar margenes, no hacer recuadros
para separar ejercicios.

¢ No se permite hacer los examenes a lapiz. Todo lo que esté hecho a lapiz no se
corregira. (Aunque en los temas relacionados con vistas y perspectivas se
permitira)

e Uso correcto, concreto y claro del lenguaje.

e Se razonara el procedimiento a seguir en la resolucién de cada ejercicio

e Se representara un diagrama explicativo de la situacién en los problemas que
asi lo requieran.

e Uso en todo momento de las unidades correspondientes a las magnitudes
manejadas.

¢ Uso adecuado de las cifras significativas.

e Se trabajarad con magnitudes, sustituyéndolas por datos numéricos sélo al final
del ejercicio.

e En caso de ser necesario se especificard el criterio de signos elegido para

resolver el programa.

Para valorar un problema se deberan tener en cuenta los siguientes aspectos:

Realizacion de esquemas o dibujos para clarificar el problema

Explicacién del problema mediante principios y teorias.

El resultado numérico no sera lo mas importante siempre que sea un resultado

I6gico y vaya acompafado de las unidades adecuadas.

En el caso de entregas, se tendran en cuenta todos los puntos anteriormente
marcados, junto con la puntualidad en la entrega, pudiendo aplicar una
reduccion en la nota cuando se ha producido un retraso en la entrega de la
misma.

8.2.- ELEMENTOS PARA EVALUAR LA PRACTICA
DOCENTE

8.2.1.- Procedimiento de evaluacion de la programacion y sus
indicadores de logro
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En las distintas reuniones del departamento se comentara y analizara la marcha y
realizacion de la programacion, y al final de cada uno de los periodos trimestrales y
después de cada evaluacion se evaluard la programacion establecida teniendo en
cuenta los siguientes indicadores de logro:

» Andlisis critico de los resultados de la evaluacion del curso.

» Valoracién de la adecuacion de los materiales y recursos didacticos, y la
distribucién de espacios y tiempos a los métodos didacticos y pedagégicos
utilizados.

» Secuenciacién de contenidos y grado de cumplimiento de los mismos en
relacién a la temporalizacion prevista en un principio.

» Examen de la contribucion de los métodos didacticos y pedagogicos a la
mejora del clima de aula y de centro.

» ldoneidad de los métodos empleados y su posible modificacion.

» Posibles deficiencias de aprendizaje y su superacion.

8.2.2.- Procedimiento de evaluacion del proceso de ensefianza-
aprendizaje

Se realizard una autoevaluacién (o0 bien mediante un documento que podra ser
elaborado por el propio profesor o bien el documento que nos facilite el Centro como en
otros afios) del proceso de ensefianza y aprendizaje. El propio alumnado indicara las
deficiencias en la metodologia y marcara qué necesidades y qué cambios necesita la
programacion.

9.- ATENCION A LA DIVERSIDAD

Segun el articulo 11 de la Orden de 15 de enero de 2021, se entiende por
atencion a la diversidad el conjunto de actuaciones y medidas educativas que
garantizan la mejor respuesta a las necesidades y diferencias de todos y cada
uno de los alumnos y alumnas en un entorno inclusivo, ofreciendo oportunidades
reales de aprendizaje en contextos educativos ordinarios. Tales actuaciones y
medidas tendran en cuenta las diferencias en competencia -curricular,
motivacion, intereses, estilos y ritmos de aprendizaje mediante estrategias
organizativas y metodolégicas, buscando facilitar la consecucion de los objetivos
y la adquisicion de las competencias clave de la etapa.

Entre las medidas que pueden aplicarse las hay que han de ser implementadas
por el centro, tales como el agrupamiento en ambitos, la presencia de un
segundo profesor en el aula, el desdoble de grupos o los agrupamientos flexibles.
Otras, sin embargo, son aplicadas por los departamentos didacticos, tales como
los programas de refuerzo del aprendizaje o los programas de profundizacion,
de los que nos ocupamos, entre otros, en este apartado.

Por lo que se refiere a los programas de refuerzo, el articulo 16 de la citada ley
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establece que se destinan a diferentes tipos de alumnos, a saber:
- Alumnado que ha promocionado de curso, pero con alguna de las
areas del curso anterior sin superar
- Alumnado que no ha promocionado de curso, y
- Alumnado que, sin estar en las dos situaciones anteriores, presenta
dificultades en el aprendizaje de la materia.

9.1.- MEDIDAS GENERALES

Se consideran medidas generales de atencion a la diversidad las
diferentes actuaciones de caracter ordinario que, definidas por el centro en su
proyecto educativo, se orientan a la promocion del aprendizaje y del éxito escolar
de todo el alumnado a través de la utilizacion de recursos tanto personales como
materiales con un enfoque global

Dado que todo el alumnado a lo largo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria puede presentar necesidades educativas, transitorias o
permanentes, los centros deben establecer diferentes medidas generales de
atencioén a la diversidad para su alumnado, que podran ser utilizadas en cualquier
momento de la etapa.

Estas medidas tienen como finalidad dar respuesta a las diferencias en
competencia curricular, motivacion, intereses, estilos y ritmos de aprendizaje
mediante estrategias organizativas y metodolégicas y estan destinadas a facilitar
la consecucion de los objetivos y competencias clave de la etapa.

Entre las medidas generales de atencion a la diversidad se encuentran:

a. Accion tutorial como estrategia de seguimiento individualizado y de toma de
decisiones en relacion con la evolucion académica del proceso de aprendizaje.
b. Metodologias didacticas basadas en el trabajo colaborativo en grupos
heterogéneos, tutoria entre iguales y aprendizaje por proyectos que promuevan
la inclusion de todo el alumnado.

c. Secuenciacion de los contenidos.

d. Posibilidad de ejercicios orales.

e. Organizacion de espacios y tiempos (ubicacion cercana al docente, espacios
correctamente iluminados y ampliacion del tiempo durante la ejecucion de
pruebas escritas

f. Adaptacion de pruebas escritas: adaptaciones de formato, presentacion de
las preguntas de forma secuenciada y separada, lectura de las preguntas por
parte del docente, supervision de la prueba durante su realizacion.

En el caso concreto de las materias de Tecnologia para los niveles de 2°y 3°
de ESO, que se encuentran dentro del Programa Bilingtie del centro, se ha
optado por libros de texto con versiones en Inglés y en Espaiiol, de tal forma
que el alumnado con mayores dificultades en el idioma pueda tener un material
base en su lengua materna. Ademas, al alumnado que presente dificultades en
el aprendizaje se le realizaran las pruebas con enunciados en Espaiiol al
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completo. Asi como las tareas que tengan mas dificultad.

9.2.- PROGRAMA DE REFUERZO

9.2.1.- PARA EL ALUMNO QUE NO PROMOCIONE

El Alumno que no ha promocionado entre otros motivos por no haber
superado la asignatura de Tecnologia contara con un banco de actividades de
Refuerzo propuestas en cada una de las programaciones de aula de cada curso.
Ademas de esto mantendra una serie de entrevistas periddicas con el profesor
en las que se ira viendo la evolucion de su aprendizaje. Estas entrevistas estaran
recogidas en la plataforma EDUCAMOS dentro de las observaciones.

Este plan estara orientado a la superacion de las dificultades detectadas
en el curso anterior. Durante todo el proceso de ensefianza-aprendizaje el
profesor estara a disposicion del alumno, llevar4d a cabo un seguimiento del
mismo, tal y como se ha descrito y reforzara aquellos contenidos de la asignatura
que supongan un impedimento para alcanzar una calificacién positiva. También
para evaluar la evolucion y actitud del alumno, el profesor podra observar
aspectos basicos como la realizacion de tareas, interés por la asignatura,
principales dificultades en la materia y su esfuerzo por superarlas, y si se van
consiguiendo los objetivos propuestos en cada trimestre.

9.2.2.- PARA EL ALUMNO QUE, AUN PROMOCIONANDO
DE CURSO, NO SUPERE ALGUNA DE LAS MATERIAS
DEL CURSO ANTERIOR.

Este programa estara dirigido al alumnado que promocioné sin haber
superado alguna de las asignaturas impartidas por el departamento El
seguimiento del alumno se realizara tanto en la clase habitual de la asignatura,
como en el horario que el profesor establezca para dicha finalidad. En ambos
casos se tratara de servir de apoyo y asesoramiento al alumnado en las
dificultades o probleméaticas que le puedan surgir tanto en la realizacion de
actividades, como en la asimilacion de los contenidos de los que tendra que
examinarse.

Este programa este afio no va destinado a ningun alumno de los cursos
de la ESO de la asignatura de tecnologia. Para facilitar el seguimiento de este
alumnado, en el caso de tenerlo, y para resolver las dudas que puedan
presentarse, el profesor responsable de este plan, creara un grupo a través de
TEAMS a través del cual hara un seguimiento del alumno y poder resolver dudas.
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9.2.3- PROGRAMA PARA
ALUMNOS CON DIFICULTADES DE APRENDIZAJE

El profesorado que lleve a cabo los programas de refuerzo del
aprendizaje, en coordinacion con el tutor o tutora del grupo, asi como con el resto
del equipo docente, realizara a lo largo del curso escolar el seguimiento de la
evolucién del alumnado.

Dichos programas se desarrollaran en el horario lectivo correspondiente
a las areas objeto de refuerzo.

El profesor, junto con el Departamento de Orientacion, determina a
qué alumnos hay que aplicarles por diversos motivos esta medida que consistira
en la seleccidon de una serie de contenidos determinados y sus criterios y
competencias correspondientes. Esto se trabajard en el aula adoptando una
serie de medidas (organizacion de espacios y tiempos).

9.3.- PROGRAMAS DE PROFUNDIZACION (Altas
Capacidades).

Estos programas, como establece el articulo 19 de la orden de 15 de enero de
2021, tendrdn como objetivo ofrecer experiencias de aprendizaje que permitan
dar respuesta a las necesidades que presenta el alumnado altamente motivado
para el aprendizaje, asi como para el alumnado que presenta altas capacidades
intelectuales. En estos programas, se buscara el enriquecimiento de los
contenidos del curriculo ordinario sin modificacién de los criterios de evaluacion
establecidos, y la realizacion de actividades que supongan, entre otras, el
desarrollo de tareas o proyectos de investigacion que estimulen la creatividad y
la motivacion del alumnado.

Los alumnos que acepten el programa de profundizacion este afio participaran
en el desarrollo de un proyecto matriz que albergara diferentes propuestas para
convertir el colegio en un colegio sostenible, muy relacionado con los contenidos
tecnoldgicos.

9.4.- PROGRAMAS DE ADAPTACION CURRICULAR

La escolarizacion del alumnado que siga programas de adaptacion
curricular se regira por los principios de normalizacién, inclusion escolar y social,
flexibilizacién y personalizacion de la ensefianza.
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Las adaptaciones curriculares se realizaran para el alumnado con
necesidad especifica de apoyo educativo y requeriran una evaluacion
psicopedagdgica previa.

Las adaptaciones curriculares podran contar con apoyo educativo,
preferentemente dentro del grupo clase y, en aquellos casos en que se requiera,
fuera del mismo, de acuerdo con los recursos humanos asignados al centro. La
organizacién de estos apoyos quedara reflejada en el proyecto educativo del
centro.

9.4.1. - ADAPTACION CURRICULAR SIGNIFICATIVA

Las adaptaciones curriculares significativas iran dirigidas al alumnado con
necesidades educativas especiales, con la finalidad de facilitar la accesibilidad
de los mismos al curriculo.

Las adaptaciones curriculares significativas suponen la modificacion de
los elementos del curriculo, incluidos los objetivos de la etapa y los criterios de
evaluacion. Se realizaran buscando el méaximo desarrollo posible de las
competencias clave.

Las adaptaciones curriculares significativas podran aplicarse cuando el
alumnado presente un desfase curricular de al menos dos cursos en la materia
objeto de adaptacion entre el nivel de competencia curricular alcanzado y el
Curso en que se encuentre escolarizado

Adaptaciones curriculares significativas: suponen modificaciones en la
programacion didactica que afectaran a la consecucion de los objetivos y criterios
de evaluacion. De esta forma, pueden implicar la eliminacion y/o modificacion de
objetivos y criterios de evaluacion. Estas adaptaciones requeriran que el informe
de evaluacion psicopedagogica del alumno o alumna recoja la propuesta de
aplicacion de esta medida. El alumno sera evaluado de acuerdo con los objetivos
y criterios de evaluacion establecidos en su adaptacion curricular.

Atencion educativa ordinaria a nivel de aula: El profesor de la asignatura
con el asesoramiento del departamento de orientacion, determinaran los
alumnos que deben recibir estas medidas consistentes en metodologias y
procedimientos e instrumentos de evaluacion que presenten mayores
posibilidades de adaptacion a los diferentes ritmos y estilos de aprendizaje del
alumnado. Teniendo en cuenta lo anterior, la atencion educativa ordinaria a nivel
de aula se basard en metodologias didacticas favorecedoras de la inclusion,
organizaciéon de los espacios y los tiempos, asi como la diversificacion de los
procedimientos e instrumentos de evaluacion.

9.4.2. - ADAPTACION CURRICULAR (AACCII)

En caso de que existiera algun caso durante este curso, las adaptaciones
curriculares para el alumnado con altas capacidades intelectuales estaran
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destinadas a promover el desarrollo pleno y equilibrado del alumnado con altas
capacidades intelectuales, contemplando propuestas curriculares de ampliacién
Yy, en su caso, de flexibilizacién del periodo de escolarizacion.

La propuesta curricular de ampliacibn de una materia supondra la
modificacion de la programacion didactica con la inclusion de criterios de
evaluacion de niveles educativos superiores, siendo posible efectuar propuestas,
en funcién de las posibilidades de organizacion del centro, de cursar una o varias
materias en el nivel inmediatamente superior.

La elaboracion, aplicacion, seguimiento y evaluacion de las adaptaciones
curriculares seran responsabilidad del profesor o profesora de la materia
correspondiente, con el asesoramiento del departamento de orientacion y la
coordinacion del tutor o la tutora.

10.- MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

Los criterios de seleccién de los materiales curriculares que sean adoptados por los
equipos docentes siguen un conjunto de criterios homogéneos que proporcionan
respuesta efectiva a los planteamientos generales de intervencién educativa y al modelo
didactico anteriormente propuesto. De tal modo, se establecen ocho criterios o
directrices generales que perfilan el andlisis:
- Adecuacion al contexto educativo del centro.
- Correspondencia de los objetivos promovidos con los enunciados en la
Programacion didactica.
- Coherencia de los contenidos propuestos con los objetivos, presencia de los
diferentes tipos de contenido e inclusion de los temas transversales.
- La acertada progresiéon de los contenidos y objetivos, su correspondencia con el
nivel y la fidelidad a la l6gica interna de cada materia.
- La adecuacion a los criterios de evaluacion del centro.
- La variedad de las actividades, diferente tipologia y su potencialidad para la
atencion a las diferencias individuales.
- Laclaridad y amenidad grafica y expositiva.
- Laexistencia de otros recursos que facilitan la actividad educativa.

Entre los recursos didacticos se utilizaran los siguientes:

- Libro de texto para los diferentes cursos y las diferentes editoriales (punto 7.2)

- Fichas de lectura acerca de aplicaciones a la vida cotidiana, para practicar la
comprension y expresion oral y escrita

- Laboratorios remotos o virtuales

- Microsoft Teams para compartir documentos y clases online si fueran
necesarias.

11.- ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS
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e Actividades y visitas (siempre que lo permita la Autoridad Sanitaria 0 que se
realicen online):

o Todas las que proponga la Universidad de Jaén en la Semana de la
Ciencia en la fecha indicada destinada a los alumnos de ESO vy
Bachillerato, visita a renaciencia y todas las convocadas o anunciadas
por cualquier otro Organismo, las cuales estén relacionadas con la
Ciencia en su sentido mas amplio.

o Visita a la almazara San Juan para ver el proceso de elaboracién del
aceite.

o Hora del Codigo. Jornada enfocada a la introduccion en el &mbito de la
programacioén para los niveles de 2°y 3° de ESO.

e Objetivos: Tiene por objeto el ampliar la formacion cientifica y tecnoldgica de los
estudiantes y, ademas, seguir proporcionando a nuestro alumnado una
herramienta para una mejor comprension del mundo que nos rodea.

e Este Ultimo aspecto es debido no solo por sus repercusiones directas en
numerosos ambitos de la sociedad actual, sino por su relacién con otros campos
del saber; entre otros, la medicina, las tecnologias de nuevos materiales y de la
alimentacion, biotecnologia, economia, etc.

e Contenidos: Fundamentos de la Ciencia que irdn conformando un esquema
sélidamente fundamentado de los principios que rigen la tecnologia y de las
interconexiones existentes entre las materias de Tecnhologia, Fisica, Quimica,
Matematicas, Biologia y Geologia.

e Evaluacion: se realizara en las actas del Departamento correspondientes a la
fecha en las que se realice dichas actividades y en la Memoria final del
Departamento.

12.- PLAN LECTOR

La competencia en comunicacion linguistica es un ejemplo paradigmatico de una
relacion bidireccional: aprendemos a comunicarnos con nuestro entorno gracias
a que participamos en situaciones de comunicacioén con nuestro entorno. Los
complejos procesos cognitivos y culturales necesarios para la apropiacion de las
lenguas y para el desarrollo de la competencia en comunicacion linguistica se
activan gracias al contacto con nuestro entorno y son, al mismo tiempo, nuestra
principal via de contacto con la realidad exterior.

Tomando esta premisa en consideracion, las actividades en las que el
alumnado debera leer, escribir y expresarse de forma oral no se pueden
limitar su actuacion al aula o ni tan siquiera al centro educativo. Es necesario que
la intervencién educativa trascienda las paredes y los muros para permitir que
los estudiantes desarrollen su competencia en comunicacion linguistica en
relacidn con y gracias a su entorno.

En un enfoque de ensefianza basado en tareas, se suele recomendar que el
producto final de las tareas sea mostrado o expuesto publicamente. También
puede suponer realizar actividades de investigacion que implique realizar
entrevistas, consultar fuentes escritas u orales, hacer encuestas, etc., traer los
datos al aula, analizarlos e interpretarlos. En ese proceso, los estudiantes no
sélo tendran que tratar con el discurso propio de la investigacion o de la materia
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de conocimiento que estén trabajando, sino que también tendran que discutir,
negociar y llegar a acuerdos (tanto por escrito como oralmente) como parte del
propio proceso de trabajo. Ademas, como toda investigacion, se espera que
elaboren un informe final que dé cuenta de todo el proceso y de sus resultados.

Desde esta materia hemos de favorecer que el alumnado se interese por la
lectura y busque en los libros la forma de profundizar e indagar sobre los distintos
aspectos que se tratan en cada una de las unidades didacticas. Implicar al
alumnado en la adquisicion de una lectura activa y voluntaria, que le permita el
conocimiento, la comprension, la critica del texto y el intercambio de experiencias
e inquietudes, sera clave para estimular el interés por la lectura y el fomento de
la expresién oral

Cada unidad didactica utiliza tipologias de textos diferentes (cientificos,
expositivos, descriptivos y textos discontinuos a partir de la interpretacion de
tablas, datos, graficas o estadisticas). Para la mejora de la fluidez de los textos
continuos y la comprension lectora se crearan tiempos de lectura individual y
colectiva, desarrollando estrategias a partir de preguntas que pongan en juego
diferentes procesos cognitivos: localizar y obtener informacion, conocer y
reproducir, aplicar y analizar interpretar e inferir y razonar y reflexionar.

Ademas, esta materia colaboraré para llevar a cabo los proyectos de lectura con
los siguientes materias: 2° ESO: Mdusica, Plastica, Geografia e Historia y
Tecnologia.

Con los objetivos de mejorar la caligrafia y el uso de la gramética, anotar y
subrayar, elaborar un resumen y enriquecer el Iéxico. Concretamente sera una
actividad que se llevara a cabo durante el segundo/tercer trimestre con el libro:
Leonardo da Vinci, Eliacer Cansino. Anaya.

13.- LAS ENSENANZAS TRANSVERSALES EN LA
MATERIA DE TECNOLOGIA

La presencia de las ensefianzas transversales en la materia de Tecnologia se
concreta tanto en el tratamiento conceptual de muchos de los contenidos como
en el desarrollo de procedimientos y en las actitudes que acompafian
necesariamente el trabajo en equipo, herramienta fundamental de los procesos
de aprendizaje de esta materia.

Las ensefianzas transversales que se trabajan preferentemente en la
materia de Tecnologias son:
e Educacién moral y civica

— Interésy respeto hacia las soluciones tecnolégicas adaptadas por otras
personas y culturas para resolver sus problemas.

— Anadlisis critico de las consecuencias del desarrollo tecnolégico sobre
los valores morales y culturales vigentes, asi como en la organizacién
del tiempo libre y en las actividades de ocio.

— Reconocer la tecnologia como uno de los rasgos que en mayor medida
definen a una civilizacion. En la actualidad, las diferencias tecnoldgicas
crean una enorme distancia entre unos paises y otros pues la realidad
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es que solo las sociedades avanzadas son beneficiarias de la mayor
parte de los descubrimientos. Se pone especial atencién a la utilizacién
de Internet para intercambiar opiniones fomentando el respeto hacia
otras culturas. Asi mismo se explica como los sistemas de
comunicacién actuales permiten conocer con facilidad las
caracteristicas de otras culturas.

e Educacioén parala salud

Conocimiento y aplicacién de las normas basicas de seguridad en el
manejo de materiales, herramientas y maquinas.

Concienciar para desarrollar habitos saludables cuando trabajan con
ordenadores. Esto mismo es aplicable a los televisores o
videoconsolas.

Participacion activa en la consecucion de un lugar de trabajo ordenado
y de un ambiente sano y agradable.

e Educacién del consumidor

Aprender a consumir es un aspecto esencial. Se estudia el consumo
en las instalaciones técnicas de una vivienda. Asi mismo el problema
de la pirateria es uno de los mayores conflictos en el mundo de la
informatica. Ademas, Internet se ha ido convirtiendo en un mercado en
el que es facil conseguir articulos muy variados con el consiguiente
problema del transito de datos bancarios o tarjetas de crédito en la red.
Andlisis de las condiciones en que un objeto desempefian su funcion
para comprender la mejor forma de usarlo.

Curiosidad e interés por conocer las aplicaciones de las diferentes
tecnologias en el entorno conocido.

Consideracion de los valores técnicos, funcionales y estéticos de los
materiales.

Valoracion critica del impacto social y medioambiental producido por la
explotacion, la transformacion y el desecho de materiales y el posible
agotamiento de los recursos.

e Educacién ambiental

Interés por mejorar el entorno, aprovechando las ventajas del
desarrollo tecnologico.

Propuesta de soluciones que minimicen o atenden el impacto
medioambiental del desarrollo tecnolégico, particularmente sobre el
medioambiente y sobre la salud y la calidad de vida de las personas.
(Por ejemplo, discutir sobre el uso de materiales naturales o
transformados. Se les explica como el impacto de la industria sobre el
medioambiente se puede reducir haciendo un uso adecuado de los
recursos y se trabaja el tema del reciclado, asi como la reduccién del
gasto energético).

Fomentar actitudes de cuidado, proteccion y respeto por el ecosistema
a traves de las actividades en el medio natural.

e Educacion paralaPaz

Actitud abierta y flexible al explorar y desarrollar las propias ideas.
Aceptacion de las ideas, los trabajos y las soluciones de los demas
con espiritu tolerante y de cooperacion.

Actitud paciente y perseverante ante las dificultades y los obstaculos
imprevistos.
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— Disposicion e iniciativa personal para organizar y participar

solidariamente en tareas de equipo.
e Educacion paralaigualdad de oportunidades entre ambos sexos

— Adquisicién de recursos, destrezas y habilidades para la propia
supervivencia y para cuidar y ayudar a otras personas e incidir en la
responsabilidad individual y social, superando estereotipos sexuales.

— Reconocimiento y valoracion de la importancia de la division del
trabajo y la capacidad de comparfieros y comparieras para desempefiar
tareas comunes.

No todos los temas transversales se pueden trabajar con la misma
profundidad desde la materia de Tecnologias, pero se debe de realizar un
esfuerzo para conseguir que todos se traten lo mas adecuadamente posible.

Respecto a la educacion no sexista hay que huir, en la presentacion de
las actividades y situaciones a analizar, de los topicos tradicionalmente
relacionados con los dos sexos. Ademas, hay que tener en cuenta las diversas
motivaciones de los alumnos y alumnas, asi como su desarrollo intelectual,
mezclando las situaciones investigativas con otras mas creativas.

Por otra parte, el desarrollo de actitudes abiertas hacia las opiniones de
los otros, el gusto por la precision y el rigor, el fomento de la presentacion y el
orden en la realizacion de tareas, la puntualidad... ayudan a conseguir los habitos
necesarios para vivir en una sociedad pluralista y democratica. Su practica
cotidiana en el aula contribuye a que los alumnos adquieran y desarrollen estos
valores.

La materia de Tecnologia tiene sobre todo un caracter formativo. Pueden
y deben entenderse como auxiliares de otras disciplinas para facilitar su
comprension y comunicacion; sin embargo, el curriculo de Secundaria sefiala
que deben contribuir a la formacion de los alumnos y alumnas como ciudadanos
consumidores, sensibles al medioambiente, preocupados por mantener buena
salud fisica y mental, educados para la paz, la igualdad de oportunidades entre
los dos sexos, etc. Como es bien sabido, se trata de temas que no constituyen
por si solos materias especificas ni deben ser tratados como algo “aparte” del
programa de cada asignatura, sino que deben abordarse desde cada una de las
disciplinas del curriculo ordinario segun las posibilidades.

11.- PROGRAMACION DE AULA
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MATERIA: TECNOLOGIA APLICADA CURSO:1.°
UNIDAD DIDACTICA 1: EL PROCESO TECNOLOGICO PARA LA RESOLUCION DE PROBLEMAS. EL DISENO DE
OBJETOS. INTRODUCCION 3D

La tecnologia es el conjunto de saberes y de técnicas que utilizan los seres humanos para fabricar objetos que les ayuden a resolver sus problemas o a satisfacer
sus necesidades.

La tecnologia tiene una forma caracteristica de solucionar los problemas; esta manera de actuar se llama método de proyectos. En esta unidad aprenderemos
como es y como se lleva a cabo.

PRESENTACION
DE LA UNIDAD Antes de fabricar un objeto hay que disefarlo, es decir, hay que decidir qué forma y qué tamafio va a tener, con qué materiales y herramientas se va a construir,
cémo se van a colocar sus piezas, cuanto va a costar, etc.

Normalmente el disefio se concreta con la ayuda de uno o varios dibujos, que deben ser lo suficientemente claros y expresivos como para conseguir que otros se
imaginen lo mismo que nosotros hemos pensado. Las herramientas de disefio asistido por ordenador, las herramientas CAD son de vital importancia en el
desarrollo de los disefios.

CONCRECION CURRICULAR

OBJETIVOS DE REFERENCIA DE LA MATERIA

1. Conocer y llevar a la practica el proceso de trabajo propio de la Tecnologia, empleandolo para la realizacion de los proyectos propuestos: establecer las fases de ejecucion,
seleccionar materiales segun la idea proyectada, elegir las herramientas apropiadas, distribuir el trabajo de forma adecuada, erradicando toda posible discriminacion.

2. Conocer las caracteristicas basicas de los materiales que se pueden reciclar.
3. Valorar la importancia del reciclado y la utilizacién de estos materiales en la confeccién de los proyectos planteados, apreciando la necesidad de hacer compatibles los avances
tecnoldgicos con la proteccion del medio ambiente y la vida de las personas.
4. Utilizar el método de trabajo por proyectos, en la resolucion de problemas, colaborando en equipo, asumiendo el reparto de tareas y responsabilidades, fomentando la igualdad, la
convivencia y el respeto entre personas.
5. Conocer y utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacion para buscar, elaborar, compartir y publicar informacion referente a los proyectos desarrollados de manera critica
y responsable.
6. Desarrollar una actitud activa de curiosidad en la bisqueda de informacién tecnolégica, propiciando la ampliacion de vocabulario y la mejora de la expresién escrita y oral.

OBJETIVOS DIDACTICOS (basados en criterios de evaluacion)

Conocer y respetar las normas basicas de organizacion, funcionamiento, seguridad e higiene del aula-taller de Tecnologia.

Conocer y poner en practica el proceso de trabajo propio de la Tecnologia, empleandolo para la realizacién de los proyectos propuestos, estableciendo las fases de ejecucion.

Participar activamente en las tareas de grupo y asumir voluntariamente las tareas de trabajo propias, sin ningun tipo de discriminacion, manifestando interés hacia la asuncién de

responsabilidades dentro de un equipo.

4. Elaborar documentos que recopilen la informacion técnica del proyecto, en grupo o individual, para su posterior divulgacion escrita y oral, empleando los recursos tecnologicos
necesarios.

5. Conocer las caracteristicas basicas de los materiales que se pueden reciclar.

6. Realizar las operaciones técnicas previstas en el plan de trabajo para la construccion de un objeto tecnoldgico, utilizando los recursos materiales y organizativos con criterios de
aprovechamiento, cumplimiento de las normas de seguridad y respeto al medio ambiente, valorando las condiciones del entorno de trabajo.

7. Participar activamente en las tareas de grupo y asumir voluntariamente las tareas de trabajo propias, sin ningln tipo de discriminacion, manifestando interés hacia la asuncion de
responsabilidades dentro de un equipo.

8. Elaborar documentos que recopilen la informacion técnica del proyecto, en grupo o individual, para su posterior divulgacién escrita y oral, empleando los recursos tecnolégicos

necesarios.
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ELEMENTOS TRANSVERSALES

El desarrollo de las habilidades basicas para la comunicacion interpersonal, la capacidad de escucha activa, la empatia, la racionalidad y el acuerdo a través del
dialogo.

La utilizacién critica y el autocontrol en el uso de las tecnologias de la informacién y la comunicacion y los medios audiovisuales, la prevencién de las situaciones de
riesgo derivadas de su utilizacion inadecuada, su aportacién a la ensefianza, al aprendizaje y al trabajo del alumnado, y los procesos de transformacion de la
informacion en conocimiento.

La toma de conciencia y la profundizacién en el analisis sobre temas y problemas que afectan a todas las personas en un mundo globalizado, entre los que se
consideraran la salud, la pobreza en el mundo, la emigracién y la desigualdad entre las personas, pueblos y naciones, asi como los principios basicos que rigen el
funcionamiento del medio fisico y natural y las repercusiones que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el agotamiento de los recursos naturales, la
superpoblacion, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra; todo ello, con objeto de fomentar la contribucion activa en la defensa, conservacion y mejora de
nuestro entorno como elemento determinante de la calidad de vida.

CONTENIDOS DE LA MATERIA QUE DESARROLLA LA UD

Blogue 1. Organizacion y planificacion del proceso tecnolégico.

1.1. Organizacion bésica del aula-taller de tecnologia: normas de organizacién y funcionamiento, seguridad e higiene.
1.2. Materiales de uso técnico: clasificacion basica, reciclado y reutilizacion.
1.3. Herramientas y operaciones basicas con materiales: técnicas de uso, seguridad y control.
Bloque 2. Proyecto Técnico.
2.1. Fases del proceso tecnoldgico.
2.2. El proyecto técnico.
2.3. Elaboracién de documentacion técnica (bocetos, croquis, planos, memoria descriptiva, planificacién del trabajo, presupuesto, guia de uso y reciclado, etc).
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EVALUACION

CE.1.1. Conocer y respetar las normas
basicas de organizacion, funcionamiento,
seguridad e higiene del aula-taller de
Tecnologia.

CsC

CMCT

EA.1.1.1. Reconoce y asume las normas de organizacion, funcionamiento y
seguridad e higiene del aula-taller.

EA.1.1.2. Trabaja en el aula-taller respetando las normas de organizacion,
funcionamiento y seguridad e higiene.

EA.1.1.3. Corrige los comportamientos, propios y de sus comparieros/as, que no
respetan las normas de organizacién, funcionamiento y seguridad e higiene del aula-
taller.

Registro de observacidn en
taller.

Pruebas orales y escritas.
Portfolio individual/Grupal.

Registro diario de incidencias
y participacion.

Trabajos Practicos
desarrollados en taller y aulas
de informatica e investigacion.

Rubricas de Tareas

CE.2.1. Conocer y poner en practica el
proceso de trabajo propio de la Tecnologia,

CMCT

EA.2.1.1. Reconoce y desarrolla con correccién las distintas fases del proceso

tecnoldgico para resolver los proyectos-construccién propuestos.

empledndolo para la realizacién de los SIEP
proyectos propuestos, estableciendo las
fases de ejecucion. CAA
CSC | EA.2.3.1. Contribuye al reparto equitativo de las tareas de trabajo en equipo.

Registro de observacidn en
taller.

Pruebas orales y escritas.
Portfolio individual/Grupal.

Registro diario de incidencias
y participacion.
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CE.2.3. Participar activamente en las tareas | CAA | EA.2.3.2. Asume las tareas propias del trabajo en equipo, con interés y

de grupo y asumir voluntariamente las responsabilidad.

tareas de trabajo propias, sin ningln tipo SIEP

de discriminacién, manifestando interés EA.2.3.3. Dialoga y argumenta sobre las ideas propuestas por los componentes del
hacia la asuncién de responsabilidades equipo durante las fases del proceso tecnoldgico.

dentro de un equipo.

CE.2.4. Elaborar documentos que recopilen ccL EA.2.4.1. Conoce los distintos documentos técnicos que se desarrollan en el proceso
la informacion técnica del proyecto, en tecnolégico, asi como sus principales caracteristicas.

grupo o individual, para su posterior CD

divulgacion escrita y oral, empleando los - EA.2.4.2. Busca y organiza informacién de forma adecuada en distintos medios.

recursos tecnoldgicos necesarios.

Trabajos Practicos
desarrollodas en tallery
aulas de informatica e
investigacion.

1 COMPETENCIAS CLAVE (CC): comunicacién lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSC), sentido de iniciativa y espiritu

emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).
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MATERIA: TECNOLOGIA APLICADA CURSO:1.°
UNIDAD DIDACTICA 2: ELECCION DE MATERIALES. LA MADERA Y SUS DERIVADOS

Para construir o fabricar objetos se necesitan materiales. Las caracteristicas de cada objeto dependeran, en gran medida, de los materiales empleados para
PRESENTACION fabricarlo.

DE LA UNIDAD Una de las tareas de la tecnologia consiste, precisamente, en disefiar nuevos materiales cuyas caracteristicas permitan fabricar objetos de mayor calidad y con
mas prestaciones.

CONCRECION CURRICULAR

OBJETIVOS DE REFERENCIA DE LA MATERIA

1. Conocer y llevar a la practica el proceso de trabajo propio de la Tecnologia, empleandolo para la realizacion de los proyectos propuestos: establecer las fases de ejecucion, seleccionar
materiales segun la idea proyectada, elegir las herramientas apropiadas, distribuir el trabajo de forma adecuada, erradicando toda posible discriminacion.

2. Elaborar e interpretar distintos documentos como respuesta a la comunicacion de ideas y a la expresion del trabajo realizado, ampliando el vocabulario y los recursos graficos, con
términos y simbolos técnicos apropiados.

3. Valorar la importancia del reciclado y la utilizacién de estos materiales en la confeccién de los proyectos planteados, apreciando la necesidad de hacer compatibles los avances
tecnoldgicos con la proteccion del medio ambiente y la vida de las personas.

4. Utilizar el método de trabajo por proyectos, en la resoluciéon de problemas, colaborando en equipo, asumiendo el reparto de tareas y responsabilidades, fomentando la igualdad, la
convivencia y el respeto entre personas.

5. Conocer y utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacion para buscar, elaborar, compartir y publicar informacion referente a los proyectos desarrollados de manera critica
y responsable.

6. Desarrollar una actitud activa de curiosidad en la bisqueda de informacién tecnoldgica, propiciando la ampliacion de vocabulario y la mejora de la expresién escrita y oral.

OBJETIVOS DIDACTICOS (basados en criterios de evaluacion)

Conocer y respetar las normas basicas de organizacion, funcionamiento, seguridad e higiene del aula-taller de Tecnologia.

Conocer las caracteristicas basicas de los materiales que se pueden reciclar.

Realizar correctamente operaciones basicas de fabricacién con materiales, seleccionando la herramienta adecuada.

Conocer y respetar las normas de utilizacion, seguridad y control de las herramientas y los recursos materiales en el aula-taller de Tecnologia.

Conocer y poner en practica el proceso de trabajo propio de la Tecnologia, empleandolo para la realizacién de los proyectos propuestos, estableciendo las fases de ejecucion.
Realizar las operaciones técnicas previstas en el plan de trabajo para la construccion de un objeto tecnoldgico, utilizando los recursos materiales y organizativos con criterios de
aprovechamiento, cumplimiento de las normas de seguridad y respeto al medio ambiente, valorando las condiciones del entorno de trabajo.

Participar activamente en las tareas de grupo y asumir voluntariamente las tareas de trabajo propias, sin ningun tipo de discriminacién, manifestando interés hacia la asuncién de
responsabilidades dentro de un equipo.

8. Elaborar documentos que recopilen la informacion técnica del proyecto, en grupo o individual, para su posterior divulgacion escrita y oral, empleando los recursos tecnolégicos
necesarios.

coupONE
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ELEMENTOS TRANSVERSALES

e El desarrollo de las habilidades basicas para la comunicacion interpersonal, la capacidad de escucha activa, la empatia, la racionalidad y el acuerdo a través del
dialogo.

e La utilizacidn critica y el autocontrol en el uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion y los medios audiovisuales, la prevencion de las situaciones de
riesgo derivadas de su utilizacion inadecuada, su aportacion a la ensefianza, al aprendizaje y al trabajo del alumnado, y los procesos de transformacion de la
informacién en conocimiento.

e La toma de conciencia y la profundizacion en el andlisis sobre temas y problemas que afectan a todas las personas en un mundo globalizado, entre los que se
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ELEMENTOS TRANSVERSALES

consideraran la salud, la pobreza en el mundo, la emigracién y la desigualdad entre las personas, pueblos y naciones, asi como los principios basicos que rigen el
funcionamiento del medio fisico y natural y las repercusiones que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el agotamiento de los recursos naturales, la
superpoblacién, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra; todo ello, con objeto de fomentar la contribucién activa en la defensa, conservacion y mejora de

nuestro entorno como elemento determinante de la calidad de vida.
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CONTENIDOS DE LA MATERIA QUE DESARROLLA LA UD

Bloque 1. Organizacion y planificacion del proceso tecnolégico.

11

. Organizacion basica del aula-taller de tecnologia: normas de organizacion y funcionamiento, seguridad e higiene.

1.2.

Materiales de uso técnico: clasificacion basica, reciclado y reutilizacion.

13.

Herramientas y operaciones basicas con materiales: técnicas de uso, seguridad y control.

Bloque 2. Proyecto Técnico.

2.1.

Fases del proceso tecnoldgico.

2.2.

El proyecto técnico.

2.3.

Elaboracién de documentacion técnica (bocetos, croquis, planos, memoria descriptiva, planificacion del trabajo, presupuesto, guia de uso y reciclado, etc.).
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EVALUACION

Bloque 1. Organizacién y planificacion del proceso tecnolégico.

CE.1.1. Conocer y respetar las normas

EA.1.1.1. Reconoce y asume las normas de organizacion,
funcionamiento y seguridad e higiene del aula-taller.

. S ] ) csc | EA.1.1.2. Trabaja en el aula-taller respetando las normas de
basicas de organizacidn, funcionamiento, L, . . . o
. . organizacion, funcionamiento y seguridad e higiene.
seguridad e higiene del aula-taller de CMCT
Tecnologia. EA.1.1.3. Corrige los comportamientos, propios y de sus
compafieros/as, que no respetan las normas de organizacion,
funcionamiento y seguridad e higiene del aula-taller.
EA.1.2.1. Reconoce y describe las caracteristicas de los materiales
reciclables y/o reutilizables en su entorno.
CMCT - - - - —
EA.1.2.2. Utiliza y clasifica los materiales reciclables y reutilizables
CE.1.2. Conocer las caracteristicas basicas de , ..
los materiales que se pueden reciclar. CSC | Se8un sus caracteristicas.
EA.1.2.3. Conoce los beneficios medioambientales que entrafia el
uso de materiales reciclables y/o reutilizables.
CMCT | EA.1.3.1. Conoce y aplica las operaciones de fabricacion basicas,
. adecuadas a cada material.
CE.1.3. Realizar correctamente - - —
. L. L CAA | EA.1.3.2. Selecciona las herramientas adecuadas para cada operacion de
operaciones basicas de fabricacién con fabricacion.
materiales, seleccionando la herramienta SIEP EA.1.3.3. Maneja correctamente, con seguridad y control, las herramientas
seleccionadas.
adecuada.
CEC
CE.1.4. Conocer y respetar las normas de EA.1.4.1. Conoce y asume las normas de uso, seguridad y control de
o . CMCT |_herramientas basicas y recursos materiales del aula-taller.
utilizacion, seguridad y control de las EA.1.4.2. Trabaja en el aula-taller aplicando las normas de uso, seguridad y
herramientas y los recursos materiales en csc control de las herramientas y recursos materiales.

el aula-taller de Tecnologia.

EA.1.4.3. Corrige los comportamientos, propios y de sus compafieros/as,
que no respetan las normas de uso, seguridad y control de las herramientas
y recursos materiales en el aula-taller.

Registro de observacion en taller y aula.
Pruebas orales y escritas.

Portfolio individual/Grupal.

Registro diario de incidencias y participacion.

Trabajos Practicos desarrollados en taller y
aulas de informatica e investigacion.

Rubricas de Tareas
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CE.2.1. Conocer y poner en practica el

EA.2.1.1. Reconoce y desarrolla con correccién las distintas fases del

CMCT
proceso de trabajo propio de la proceso tecnoldgico para resolver los proyectos-construccion
Tecnologia, empleandolo para la SIEP | propuestos.
realizacién de los proyectos propuestos,
. . L, CAA

estableciendo las fases de ejecucion.
CE.2.2. Realizar las operaciones técnicas EA.2.2.1. Desempeiia con correccion y seguridad las operaciones
previstas en el plan de trabajo para la técnicas previstas en el plan de trabajo.
construccion de un objeto tecnolégico, CMCT
utilizando los recursos materiales y EA.2.2.2. Aprovecha los recursos materiales y organizativos
organizativos con criterios de CSC disponibles.
aprovechamiento, cumplimiento de las cec | EA2.2.3. Considera las repercusiones medioambientales que tienen
normas de seguridad y respeto al medio . P .

las operaciones técnicas desarrolladas, en especial sobre su
ambiente, valorando las condiciones del

entorno.
entorno de trabajo.

EA.2.3.1. Contribuye al reparto equitativo de las tareas de trabajo
CE.2.3. Participar activamente en las tareas en equipo.
de grupo y asumir voluntariamente las csc
tareas de trabajo propias, sin ningun tipo CAA EA.2.3.2. Asume las tareas propias del trabajo en equipo, con
de discriminacién, manifestando interés interés y responsabilidad.
hacia la asuncidn de responsabilidades SIEP

dentro de un equipo.

EA.2.3.3. Dialoga y argumenta sobre las ideas propuestas por los
componentes del equipo durante las fases del proceso tecnolégico.

Registro de observacion en taller y aula.
Pruebas orales y escritas.

Portfolio individual/Grupal.

Registro diario de incidencias y participacién.

Trabajos Practicos desarrolladas en taller y
aulas de informdtica e investigacion.

Rubricas de Tareas

1 COMPETENCIAS CLAVE (CC): comunicacién lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSC), sentido de iniciativa y espiritu

emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).
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MATERIA: TECNOLOGIA APLICADA CURSOQO:1.°
UNIDAD DIDACTICA 3: LA CONSTRUCCION DE MAQUINAS.

Las maquinas se construyen combinando distintos elementos. Cada uno de estos elementos cumple una funcion dentro de la maquina.

Con pocas letras se pueden hacer muchas palabras y muchisimas frases. De la misma manera, con pocos elementos (ejes, ruedas, palancas, engranajes, etc.)
PRESENTACION se pueden hacer muchisimas maquinas.

DE LA UNIDAD Al disefiar una maquina, los elementos se conectan de manera que sus efectos se combinen para que la maquina haga aquello para lo que se destina.

Con esta unidad, se pretende que el alumnado sea capaz de disefiar y construir maquinas sencillas, empleando para ello el método de proyectos. Por lo tanto,
el conocimiento de las maquinas sera un medio para afianzar los contenidos del bloque 2: Proyecto técnico.

CONCRECION CURRICULAR

OBJETIVOS DE REFERENCIA DE LA MATERIA

1. Conocer y llevar a la practica el proceso de trabajo propio de la Tecnologia, empleandolo para la realizacion de los proyectos propuestos: establecer las fases de ejecucion, seleccionar
materiales segun la idea proyectada, elegir las herramientas apropiadas, distribuir el trabajo de forma adecuada, erradicando toda posible discriminacion.

2. Elaborar e interpretar distintos documentos como respuesta a la comunicacion de ideas y a la expresion del trabajo realizado, ampliando el vocabulario y los recursos gréficos, con
términos y simbolos técnicos apropiados.

3. Valorar la importancia del reciclado y la utilizacién de estos materiales en la confeccién de los proyectos planteados, apreciando la necesidad de hacer compatibles los avances
tecnoldgicos con la proteccion del medio ambiente y la vida de las personas.

4. Utilizar el método de trabajo por proyectos, en la resoluciéon de problemas, colaborando en equipo, asumiendo el reparto de tareas y responsabilidades, fomentando la igualdad, la
convivencia y el respeto entre personas.

5. Conocer y utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacién para buscar, elaborar, compartir y publicar informacién referente a los proyectos desarrollados de manera critica
y responsable.

6. Desarrollar una actitud activa de curiosidad en la bisqueda de informacién tecnolégica, propiciando la ampliacion de vocabulario y la mejora de la expresién escrita y oral.

OBJETIVOS DIDACTICOS (basados en criterios de evaluacion)

Conocer y respetar las normas basicas de organizacion, funcionamiento, seguridad e higiene del aula-taller de Tecnologia.

Conocer las caracteristicas basicas de los materiales que se pueden reciclar.

Realizar correctamente operaciones bésicas de fabricacion con materiales, seleccionando la herramienta adecuada.

Conocer y respetar las normas de utilizacion, seguridad y control de las herramientas y los recursos materiales en el aula-taller de Tecnologia.

Conocer y poner en practica el proceso de trabajo propio de la Tecnologia, empleandolo para la realizacién de los proyectos propuestos, estableciendo las fases de ejecucion.
Realizar las operaciones técnicas previstas en el plan de trabajo para la construccion de un objeto tecnoldgico, utilizando los recursos materiales y organizativos con criterios de
aprovechamiento, cumplimiento de las normas de seguridad y respeto al medio ambiente, valorando las condiciones del entorno de trabajo.

Participar activamente en las tareas de grupo y asumir voluntariamente las tareas de trabajo propias, sin ningun tipo de discriminacién, manifestando interés hacia la asuncién de
responsabilidades dentro de un equipo.

8. Elaborar documentos que recopilen la informacion técnica del proyecto, en grupo o individual, para su posterior divulgacion escrita y oral, empleando los recursos tecnolégicos
necesarios.

ouprwDE
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ELEMENTOS TRANSVERSALES

e El desarrollo de las habilidades basicas para la comunicacion interpersonal, la capacidad de escucha activa, la empatia, la racionalidad y el acuerdo a través del
dialogo.

e La utilizacion critica y el autocontrol en el uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion y los medios audiovisuales, la prevencion de las situaciones de
riesgo derivadas de su utilizacién inadecuada, su aportacion a la ensefianza, al aprendizaje y al trabajo del alumnado, y los procesos de transformacion de la
informacion en conocimiento.
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CONTENIDOS DE LA MATERIA QUE DESARROLLA LA UD EVIDENCIAS

Bloque 1. Organizacion y planificacion del proceso tecnolégico.

1.1. Organizacion bésica del aula-taller de tecnologia: normas de organizacion y funcionamiento, seguridad e higiene.

1.2. Materiales de uso técnico: clasificacion basica, reciclado y reutilizacion.

1.3. Herramientas y operaciones basicas con materiales: técnicas de uso, seguridad y control.

Bloque 2. Proyecto Técnico.

2.1. Fases del proceso tecnolégico.

2.2. El proyecto técnico.

2.3. Elaboracion de documentacion técnica (bocetos, croquis, planos, memoria descriptiva, planificacion del trabajo, presupuesto, guia de uso y reciclado, etc.).
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EVALUACION

Bloque 1. Organizacién y planificacion del proceso tecnolégico.

CE.1.1. Conocer y respetar las normas

EA.1.1.1. Reconoce y asume las normas de
organizacion, funcionamiento y seguridad e higiene del
aula-taller.

EA.1.1.2. Trabaja en el aula-taller respetando las

basicas de organizacidn, funcionamiento, csc normas de organizacion, funcionamiento y seguridad e
seguridad e higiene del aula-taller de CMCT higiene.
Tecnologia.
EA.1.1.3. Corrige los comportamientos, propios y de sus
compafieros/as, que no respetan las normas de
organizacion, funcionamiento y seguridad e higiene del
aula-taller.
EA.1.2.1. Reconoce y describe las caracteristicas de los
materiales reciclables y/o reutilizables en su entorno.
CMCT .y e . .
CE.1.2. Conocer las caracteristicas basicas de EA.1:2.2. Utiliza y clasifica los njat'erlales reciclables y
los materiales que se pueden reciclar. csC reutilizables segun sus caracteristicas.
EA.1.2.3. Conoce los beneficios medioambientales que
entrafia el uso de materiales reciclables y/o reutilizables.
CMCT | EA.1.3.1. Conoce y aplica las operaciones de fabricacion
. basicas, adecuadas a cada material.
CE.1.3. Realizar correctamente
- ‘s P CAA | EA.1.3.2. Selecciona las herramientas adecuadas para cada
operaciones basicas de fabricacidn con operacion de fabricacion.
materiales, seleccionando la herramienta SIEP | EA.1.3.3. Maneja correctamente, con seguridad y control, las
adecuada. herramientas seleccionadas.
CEC
EA.1.4.1. Conoce y asume las normas de uso, seguridad y
CMCT | control de herramientas basicas y recursos materiales del
CE.1.4. Conocer y respetar las normas de aula-taller.
utilizacidn, seguridad y control de las CSC | EA.1.4.2. Trabaja en el aula-taller aplicando las normas de

uso, seguridad y control de las herramientas y recursos
materiales.

Registro de observacion en taller y aula.
Pruebas orales y escritas.

Portfolio individual/Grupal.

Registro diario de incidencias y participacion.

Trabajos Practicos desarrollados en taller y aulas de
informatica e investigacion.

Rubricas de Tareas
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herramientas y los recursos materiales en
el aula-taller de Tecnologia.

EA.1.4.3. Corrige los comportamientos, propios y de sus
companieros/as, que no respetan las normas de uso,
seguridad y control de las herramientas y recursos materiales
en el aula-taller.

Bloque 2. Proyecto Técnico.

, . CMCT | EA.2.1.1. Reconoce y desarrolla con correccion las

CE.2.1. Conocer y poner en practica el o .

. . distintas fases del proceso tecnolégico para resolver los
proceso de trabajo propio de la CAA B

) , proyectos-construccién propuestos.
Tecnologia, empleandolo para la
realizacién de los proyectos propuestos, SIEP
estableciendo las fases de ejecucion.
: CAA
CE.2.2. Realizar las operaciones técnicas EA.2.2.1. Desempefia con correccidon y seguridad las
previstas en el plan de trabajo para la operaciones técnicas previstas en el plan de trabajo.
construccion de un objeto tecnolégico, CMCT
utilizando los recursos materiales y EA.2.2.2. Aprovecha los recursos materiales y
organizativos con criterios de CSC organizativos disponibles.
aprovechamlent?, cumplimiento de Ia§ CEC EA.2.2.3. Considera las repercusiones
normas de seguridad y respeto al medio medioambientales que tienen las operaciones técnicas
ambiente, valorando las condiciones del .
desarrolladas, en especial sobre su entorno.
entorno de trabajo.
EA.2.3.1. Contribuye al reparto equitativo de las tareas
CE.2.3. Participar activamente en las tareas de trabajo en equipo.
de grupo y asumir voluntariamente las CsC _ ,
) ) . EA.2.3.2. Asume las tareas propias del trabajo en
tareas de trabajo propias, sin ningun tipo . . , .
L, . . , CAA | equipo, con interés y responsabilidad.

de discriminacion, manifestando interés
hacia la asuncion de responsabilidades SIEP | EA.2.3.3. Dialoga y argumenta sobre las ideas

dentro de un equipo.

propuestas por los componentes del equipo durante las
fases del proceso tecnoldgico.

Registro de observacion en taller.

Pruebas orales y escritas.

Portfolio individual/Grupal.

Registro diario de incidencias y participacién.

Trabajos Practicos desarrolladas en taller y aulas de
informatica e investigacion.
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EA.2.4.1. Conoce los distintos documentos técnicos que
CE.2.4. Elaborar documentos que recopilen| ~~ | se desarrollan en el proceso tecnoldgico, asi como sus

la informacidn técnica del proyecto, en principales caracteristicas.

grupo o individual, para su posterior CD

divulgacion escrita y oral, empleando los EA.2.4.2. Busca y organiza informacion de forma
. . CMCT . .

recursos tecnoldgicos necesarios. adecuada en distintos medios.

1 COMPETENCIAS CLAVE (CC): comunicacién lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSC), sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).
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MATERIA: TECNOLOGIA APLICADA CURSOQO:1.°
UNIDAD DIDACTICA 4: INTRODUCCION A LA PROGRAMACION.

Estamos rodeados de gran variedad de dispositivos electrénicos programables: ordenadores, tabletas, teléfonos maviles inteligentes, consolas de juegos, etc.

Un programa es un conjunto de 6rdenes para uno de estos dispositivos. Los programas se escriben utilizando instrucciones propias de lenguajes de
PRESENTACION programacion que los dispositivos son capaces de entender. Estas instrucciones se escriben siguiendo un algoritmo, es decir, una secuencia de pasos ordenados
DE LA UNIDAD gue permiten realizar una actividad.

Aprender a crear programas, desde pequefias utilidades hasta juegos, puede ser algo fascinante que ayuda a desarrollar los conocimientos en diversas areas y a
potenciar el razonamiento légico.

CONCRECION CURRICULAR

OBJETIVOS DE REFERENCIA DE LA MATERIA

2. Elaborar e interpretar distintos documentos como respuesta a la comunicacién de ideas y a la expresién del trabajo realizado, ampliando el vocabulario y los recursos gréaficos, con
términos y simbolos técnicos apropiados.

4. Utilizar el método de trabajo por proyectos, en la resolucién de problemas, colaborando en equipo, asumiendo el reparto de tareas y responsabilidades, fomentando la igualdad, la
convivencia y el respeto entre personas.

5. Conocer y utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacién para buscar, elaborar, compartir y publicar informacion referente a los proyectos desarrollados de manera critica
y responsable.

6. Desarrollar una actitud activa de curiosidad en la busqueda de informacidn tecnoldgica, propiciando la ampliacion de vocabulario y la mejora de la expresion escrita y oral.

7. Elaborar programas, mediante entorno grafico, para resolver problemas o retos sencillos.

OBJETIVOS DIDACTICOS (basados en criterios de evaluacion)

1. Conocer y manejar de forma béasica un entorno de programacion gréfico.
2. Adquirir las habilidades y conocimientos necesarios para elaborar programas que resuelvan problemas sencillos, utilizando la programacion grafica.

ELEMENTOS TRANSVERSALES

e El desarrollo de las habilidades basicas para la comunicacién interpersonal, la capacidad de escucha activa, la empatia, la racionalidad y el acuerdo a través del
dialogo.

e La utilizacidn critica y el autocontrol en el uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion y los medios audiovisuales, la prevencion de las situaciones de
riesgo derivadas de su utilizacion inadecuada, su aportacion a la ensefianza, al aprendizaje y al trabajo del alumnado, y los procesos de transformacion de la
informacion en conocimiento.

CONTENIDOS DE LA MATERIA QUE DESARROLLA LA UD

Bloque 3: Iniciacion ala programacion.

3.1. Programacion grafica mediante bloques de instrucciones.

3.2. Entorno de programacidn: menus y herramientas bdsicas.

3.3. Bloques y elementos de programacion.

3.4. Interaccién entre objetos y usuario. Aplicaciones practicas.
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EVALUACION

EA.3.1.1. Reconoce las diversas partes que componen el
entorno de programacion grafico que utiliza.

CE.3.1. Conocer y manejar de forma basica | CMCT
un entorno de programacion grafico. cD EA.3.1.2. Desarrolla programas sencillos utilizando un entorno
de programacién gréfico.
EA.3.2.1. Analiza problemas sencillos para comprender sus
variables y desarrollar programas que los resuelvan.
CAA
CE.3.2. Adquirir las habilidades y conocimientos EA.3.2.2. Conoce y aplica correctamente los principios basicos
necesarios para elaborar programas que CMCT de la programacion erafica
resuelvan problemas sencillos, utilizando la prog g :
programacion grafica. cD

EA.3.2.3. Extrae conclusiones de sus errores y aciertos para
mejorar sus programas.

Registro de observacion en taller y aula.
Pruebas orales y escritas.

Portfolio individual/Grupal.

Registro diario de incidencias y participacion.

Trabajos Practicos desarrollados en taller y aulas
de informatica e investigacion.

Rubricas de Tareas

1 COMPETENCIAS CLAVE (CC): comunicacién lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSC), sentido de iniciativa y espiritu

emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).
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MATERIA: TECNOLOGIA APLICADA CURSOQO:1.°
UNIDAD DIDACTICA 5: SISTEMAS AUTOMATICOS

Muchos de los electrodomésticos modernos que nos ayudan en nuestra vida cotidiana disponen de sistemas automaticos para realizar mejor cometido. Controlar
PRESENTACION el tiempo en una lavadora, ajustar la temperatura en una nevera, son algunos ejemplos de los sistemas automaticos.

DE LA UNIDAD Estos automatismos hacen nuestra vida mas facil y también contribuyen al ahorro energético, por ejemplo, encendiendo las farolas de las calles cuando se hace
de noche, o dejando cerradas las puertas automaticas de un centro comercial para mantener la climatizacion.

CONCRECION CURRICULAR

OBJETIVOS DE REFERENCIA DE LA MATERIA

1. Conocer y llevar a la practica el proceso de trabajo propio de la Tecnologia, empleandolo para la realizacion de los proyectos propuestos: establecer las fases de ejecucion, seleccionar
materiales segun la idea proyectada, elegir las herramientas apropiadas, distribuir el trabajo de forma adecuada, erradicando toda posible discriminacion.

2. Elaborar e interpretar distintos documentos como respuesta a la comunicacién de ideas y a la expresion del trabajo realizado, ampliando el vocabulario y los recursos gréficos, con
términos y simbolos técnicos apropiados.

3. Valorar la importancia del reciclado y la utilizacion de estos materiales en la confeccidon de los proyectos planteados, apreciando la necesidad de hacer compatibles los avances
tecnoldgicos con la proteccion del medio ambiente y la vida de las personas.

4. Utilizar el método de trabajo por proyectos, en la resolucion de problemas, colaborando en equipo, asumiendo el reparto de tareas y responsabilidades, fomentando la igualdad, la
convivencia y el respeto entre personas.

5. Conocer y utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacién para buscar, elaborar, compartir y publicar informacion referente a los proyectos desarrollados de manera critica
y responsable.

6. Desarrollar una actitud activa de curiosidad en la busqueda de informacion tecnolégica, propiciando la ampliacion de vocabulario y la mejora de la expresion escrita y oral.

7. Elaborar programas, mediante entorno grafico, para resolver problemas o retos sencillos.

8. Desarrollar soluciones técnicas a problemas sencillos, que puedan ser controladas mediante programas realizados en entorno grafico.

OBJETIVOS DIDACTICOS (basados en criterios de evaluacion)

Identificar y conocer los elementos de los sistemas autométicos sencillos de uso cotidiano.
Disefiar y construir sistemas automaticos sencillos y/o robots basicos.
Elaborar programas graficos para el control de sistemas automaticos basicos y/o robots basicos.

wn e

ELEMENTOS TRANSVERSALES

e El desarrollo de las habilidades basicas para la comunicacion interpersonal, la capacidad de escucha activa, la empatia, la racionalidad y el acuerdo a través del
dialogo.

e La utilizacidn critica y el autocontrol en el uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion y los medios audiovisuales, la prevencion de las situaciones de
riesgo derivadas de su utilizacion inadecuada, su aportacion a la ensefianza, al aprendizaje y al trabajo del alumnado, y los procesos de transformacion de la
informacion en conocimiento.

CONTENIDOS DE LA MATERIA QUE DESARROLLA LA UD

Bloque 4: Iniciacion a la robética.
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4.1. Elementos de un sistema automatico sencillo.

4.2. Control basico de un sistema automatico sencillo.
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EVALUACION

Bloque 4: Iniciacion a la robética.

EA.4.1.1. Reconoce sistemas automaticos sencillos de su entorno
cotidiano; describiendo sus caracteristicas y aplicaciones.

CMCT
CE.4.1. Identificar y conocer los elementos EA.4.1.2. Reconoce las partes basicas de un sistema automatico,
de los sistemas automaticos sencillos de CCL | describiendo su funcién y caracteristicas principales.
uso cotidiano.
CEC
EA.4.1.3. Analiza el funcionamiento de sistemas automaticos sencillos
de su entorno cotidiano, diferenciando los tipos que hay.
CMCT | EA.4.2.1. Identifica y comprende la funcién que realizan entradas y salidas de
un sistema automatico sencillo y/o robot basico.
CAA | EA.4.2.2. Distingue los diversos elementos que forman un robot basico:
CE.4.2. Disefiar y construir sistemas estructurales, sensores, actuadores y elementos de control.
automaticos sencillos y/o robots basicos. CEC | EA.4.2.3. Representa y monta sistemas automaticos sencillos y/o robots
basicos.
SIEP
CMCT | EA.4.3.1. Conoce y maneja los programas graficos que permiten el control de
un sistema automatico sencillo y/o robot basico.
CcD
. EA.4.3.2. Disefa y elabora programas graficos que controlan un sistema
CE.4.3. Elat_norar programas _graflcc')s. para el CEC | automatico sencillo y/o robot basico.
control de sistemas automaticos basicos y/o
robots basicos.
SIEP
CCL

Registro de observacién en taller y aula.
Pruebas orales y escritas.
Portfolio individual/Grupal.

Registro diario de incidencias y
participacion.

Trabajos Practicos desarrollados en taller y
aulas de informatica e investigacién.

Rubricas de Tareas

Uso de las TIC y de las TAC

1 COMPETENCIAS CLAVE (CC): comunicacién lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSC), sentido de iniciativa y espiritu

emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).

*Este estdndar es igual al criterio ya que es especificamente andaluz y no hay concrecién de dicho criterio.
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MATERIA: TECNOLOGIA APLICADA CURSO:1.°
UNIDAD DIDACTICA 7: ROBOTICA BASICA

La robética es un conjunto de ciencias y tecnologias que tratan sobre los robots. En ella convergen una gran cantidad de disciplinas y ramas de ingenieria,
PRESENTACION siendo las principales la mecénica, la electronica y la programacion.

DE LA UNIDAD La robdtica comenzo a desarrollarse hace tan solo unas pocas décadas, y aunque las peliculas intenten mostrar lo contrario, a dia de hoy aiin hay muchos
avances y caracteristicas de la robética que estan pendientes de su desarrollo o implementacion.

CONCRECION CURRICULAR

OBJETIVOS DE REFERENCIA DE LA MATERIA

1. Conocer y llevar a la practica el proceso de trabajo propio de la Tecnologia, empleandolo para la realizacion de los proyectos propuestos: establecer las fases de ejecucion, seleccionar
materiales segun la idea proyectada, elegir las herramientas apropiadas, distribuir el trabajo de forma adecuada, erradicando toda posible discriminacion.

2. Elaborar e interpretar distintos documentos como respuesta a la comunicacion de ideas y a la expresion del trabajo realizado, ampliando el vocabulario y los recursos graficos, con
términos y simbolos técnicos apropiados.

3. Valorar la importancia del reciclado y la utilizacién de estos materiales en la confeccion de los proyectos planteados, apreciando la necesidad de hacer compatibles los avances
tecnolégicos con la proteccion del medio ambiente y la vida de las personas.

4. Utilizar el método de trabajo por proyectos, en la resolucién de problemas, colaborando en equipo, asumiendo el reparto de tareas y responsabilidades, fomentando la igualdad, la
convivencia y el respeto entre personas.

5. Conocer y utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacién para buscar, elaborar, compartir y publicar informacion referente a los proyectos desarrollados de manera critica
y responsable.

6. Desarrollar una actitud activa de curiosidad en la busqueda de informacion tecnolégica, propiciando la ampliacion de vocabulario y la mejora de la expresion escrita y oral.

7. Elaborar programas, mediante entorno grafico, para resolver problemas o retos sencillos.

8. Desarrollar soluciones técnicas a problemas sencillos, que puedan ser controladas mediante programas realizados en entorno grafico.

OBJETIVOS DIDACTICOS (basados en criterios de evaluacion)

1. Disefiary construir sistemas automaticos sencillos y/o robots béasicos.
2. Elaborar programas gréaficos para el control de sistemas automaticos basicos y/o robots basicos.

ELEMENTOS TRANSVERSALES

e El desarrollo de las habilidades basicas para la comunicacién interpersonal, la capacidad de escucha activa, la empatia, la racionalidad y el acuerdo a través del
dialogo.

e La utilizacién critica y el autocontrol en el uso de las tecnologias de la informacién y la comunicacién y los medios audiovisuales, la prevencién de las situaciones de
riesgo derivadas de su utilizacién inadecuada, su aportacién a la ensefianza, al aprendizaje y al trabajo del alumnado, y los procesos de transformacion de la
informacioén en conocimiento.

CONTENIDOS DE LA MATERIA QUE DESARROLLA LA UD

Bloque 4: Iniciacion a la robética.

4.3, Elementos basicos de un robot.

4.4, Programas de control de robots basicos.

Departamento de Ciencias Experimentales



EVALUACION

Bloque 4: Iniciacion a la robética.

EA.4.1.1. Reconoce sistemas automaticos sencillos de su entorno
cotidiano; describiendo sus caracteristicas y aplicaciones.

CMCT
CE.4.1. Identificar y conocer los elementos EA.4.1.2. Reconoce las partes basicas de un sistema automatico,
de los sistemas automaticos sencillos de CCL | describiendo su funcién y caracteristicas principales.
uso cotidiano.
CEC
EA.4.1.3. Analiza el funcionamiento de sistemas automaticos sencillos
de su entorno cotidiano, diferenciando los tipos que hay.
cMCT | EA.4.2.1. Identifica y comprende la funcién que realizan entradas y salidas de
un sistema automatico sencillo y/o robot basico.
CAA | EA.4.2.2. Distingue los diversos elementos que forman un robot basico:
CE.4.2. Disefiar y construir sistemas estructurales, sensores, actuadores y elementos de control.
automaticos sencillos y/o robots basicos. CEC | EA.4.2.3. Representa y monta sistemas automaticos sencillos y/o robots
basicos.
SIEP
CMCT | EA.4.3.1. Conoce y maneja los programas gréaficos que permiten el control de
un sistema automatico sencillo y/o robot basico.
CcD
. EA.4.3.2. Disefia y elabora programas graficos que controlan un sistema
CE.4.3. Elaborar programas graficos para el CEC | automatico sencilio y/o robot basico.
control de sistemas automaticos basicos y/o
robots basicos.
SIEP
CCL

Registro de observacidn en taller y aula.
Pruebas orales y escritas.
Portfolio individual/Grupal.

Registro diario de incidencias y
participacion.

Trabajos Practicos desarrollados en taller y
aulas de informatica e investigacién.

Rubricas de Tareas

El uso de las TIC y las TAC.

1 COMPETENCIAS CLAVE (CC): comunicacién lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSC), sentido de iniciativa y espiritu

emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).

*Este estdndar es igual al criterio ya que es especificamente andaluz y no hay concrecién de dicho criterio.
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UD1. TECHNOLOGY AND TECHNOLOGICAL PROCESS.
CONTENIDOS:

Fases del proyecto técnico: busqueda de informacion, diseno, planificacion, construccion y evaluacion.
Nuestra relacion con el Planeta.

CRITERIOS DE EVALUACION y ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES:

CE1.1: Identificar las etapas necesarias para la creaciéon de un producto tecnoldgico desde su origen hasta
su comercializacion, describiendo cada una de ellas, investigando su influencia en la sociedad y
proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista de su utilidad como de su posible impacto social. (CAA,
CSC, CCL, CMCT)

EAEv1.1: Define el concepto de tecnologia y producto tecnoldgico. Identifica las etapas del proceso
tecnoldgico, describiendo cada una de ellas, investigando su influencia en la sociedad.

CE1.2: Valorar el desarrollo tecnoldgico en todas sus dimensiones. (CAA, CSC, CEC)

EAEv1.2: Define el concepto e identifica las caracteristicas del desarrollo sostenible. Identifica las causas,
consecuencias Y las posibles soluciones para los diferentes tipos de contaminaciones.

UD2. GRAPHIC EXPRESSION. COMMUNICATION. DRAWING-CAD.
CONTENIDOS:

Instrumentos de dibujo. Bocetos, croquis y planos. Escalas. Acotacion.
Sistemas de representacion grafica: vistas y perspectivas isométrica y caballera.

CRITERIOS DE EVALUACION y ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES:

CE2.1: Representar objetos mediante vistas y perspectivas (isométrica y caballera) aplicando criterios de
normalizacion y escalas. (CMCT, CAA, CEC)

EAEv2.1: Representa mediante vistas y perspectivas objetos y sistemas técnicos, mediante croquis y
empleando criterios normalizados de acotacion y escala.

CE2.2: Interpretar croquis y bocetos como elementos de informacion de productos tecnoldgicos. (CMCT,
CAA, CEC)

EAEv2.2: Interpreta croquis y bocetos como elementos de informacién de productos tecnoldgicos.
CE2.3: Conocer y manejar los principales instrumentos de dibujo técnico. (CMCT, CAA)

EAEv2.3: Describe las caracteristicas propias de los materiales de uso técnico comparando sus
propiedades.

CE2.4: Representar objetos mediante aplicaciones de disefio asistido por ordenador. (CD, CMCT, SIEP,
CAA, CEC)

EAEv2.4: Representar objetos empleando cuando sea necesario software especifico de apoyo.
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UD3. TECHNOLOGICAL MATERIALS. WOOD AND METALS.

CONTENIDOS:

Materiales de uso técnico.

Clasificacién, propiedades y aplicaciones.

Repercusiones medioambientales.

CRITERIOS DE EVALUACION y ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES:

CE3.1: Conocer y analizar la clasificacion, las propiedades y aplicaciones de los materiales de uso técnico
utilizados en la construccion de objetos tecnoldgicos, reconociendo su estructura interna y relacionandola
con las propiedades que presentan y las modificaciones que se puedan producir. (CMCT, CAA, CCL)

EAEv3.11: Explica cdmo se puede identificar las propiedades mecanicas de los materiales de uso técnico.

EAEv3.12: Conoce y analiza la clasificacion y aplicaciones mas importantes de los materiales de uso
técnico.

CE3.2: Identificar los diferentes materiales con los que estan fabricados objetos de uso habitual. (CMCT,
CAA, CSC, CCL, CEC)

EAEv3.21: Identifica los diferentes materiales con los que estan fabricados objetos de uso habitual.
UD4. FORCES. STRUCTURES. MECHANISMS.
CONTENIDOS:
Estructuras. Carga y esfuerzo.
Elementos de una estructura y esfuerzos basicos a los que estan sometidos.
Tipos de estructuras.
Condiciones que debe cumplir una estructura: estabilidad, rigidez y resistencia.
Mecanismos. Maquinas simples.
CRITERIOS DE EVALUACION y ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES:
CE4.1: Analizar y describir los esfuerzos a los que estan sometidas las estructuras experimentando en
prototipos. Identificar los distintos tipos de estructuras y proponer medidas para mejorar su resistencia,
rigidez y estabilidad. (CMCT, CAA, CEC, SIEP, CCL)

EAEv4.11: Describe apoyandote en informacidn escrita, audiovisual o digital, las caracteristicas propias
que configuran las tipologias de estructura.

EAEv4.12: Identifica los esfuerzos caracteristicos y la transmision de los mismos en los elementos que
configuran la estructura.

UDS5. ENERGY. ELECTRICITY.
CONTENIDOS:

Electricidad. Efectos de la corriente eléctrica.
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Magnitudes eléctricas basicas. Ley de Ohm y sus aplicaciones.
Generacion y transporte de la electricidad. Centrales eléctricas. La electricidad y el medio ambiente.

CRITERIOS DE EVALUACION y ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES:
CES5.1: Relacionar los efectos de la energia eléctrica y su capacidad de conversién en otras manifestaciones
energéticas. Conocer como se genera y transporta la electricidad, describiendo de forma esquematica el
funcionamiento de las diferentes centrales eléctricas renovables y no renovables. (CMCT, CSC, CCL)
EAEV5.11: Explica los principales efectos de la corriente eléctrica y su conversion.
EAEV5.12: Utiliza las magnitudes eléctricas basicas.

EAEV5.13: Explica el funcionamiento de las diferentes centrales eléctricas renovables y no renovables.

CE5.2: Conocer y valorar el impacto medioambiental de la generacidn, transporte, distribucion y uso de la
energia, fomentando una mayor eficiencia y ahorro energético. (CSC, CMCT, CAA, CCL)

EAEV5.21: Conoce y valora el impacto medioambiental de la generacidn, transporte, distribucién y uso
de la energia, fomentando una mayor eficiencia y ahorro energético.

UD6. COMPUTING AND NETWORKS.

CONTENIDOS:

Hardware y software. El ordenador y sus periféricos. Sistemas operativos.

Herramientas ofimaticas basicas: procesadores de texto, editores de presentaciones y hojas de calculo.
Internet: conceptos, servicios, estructura y funcionamiento. Seguridad en la red.

Servicios web (buscadores, documentos web colaborativos, nubes, blogs, wikis, etc).

CRITERIOS DE EVALUACION y ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES:

CE6.1: Distinguir las partes operativas de un equipo informatico, localizando el conexionado funcional, sus
unidades de almacenamiento y sus principales periféricos. (CD, CMCT, CCL)

EAEV6.11: Identifica las partes de un ordenador.

CE6.2: Conocer el concepto de Internet, su estructura, funcionamiento y sus servicios basicos, usandolos
de forma segura y responsable. (CD, CAA, CSC)

EAEv6.21: Conoce el concepto de Internet, su estructura, funcionamiento y sus servicios basicos,
usandolos de forma segura y responsable.

CE6.3: Aplicar las destrezas basicas para manejar herramientas de ofimatica elementales (procesador de
textos, editor de presentaciones y hoja de calculo). (CD, SIEP, CCL)

EAEv6.31: Utiliza adecuadamente herramientas de ofimatica elementales.

CE6.4: Valorar el impacto de las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacion en la sociedad
actual. (CD, CSC, CEC)
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EAEV6.41: Es capaz de valorar el impacto de las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacién
en la sociedad actual.

UD7. PROGRAMMING. (T12)
CONTENIDOS:

Programacion grafica por bloques de instrucciones.

Entorno, bloques y control de flujo. Interaccion con el usuario y entre objetos.

Introduccién a los sistemas automaticos programados y robdticos: sensores, elementos de control y
actuadores. Control programado de automatismos y robots sencillos.

CRITERIOS DE EVALUACION y ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES:

CE7.1: Conocer y manejar un entorno de programacion distinguiendo sus partes mas importantes y
adquirir las habilidades y los conocimientos necesarios para elaborar programas informaticos sencillos
utilizando programacién gréfica por bloques de instrucciones. (CD, CMCT, CAA, CCL, SIEP)

EAEv7.11: Conoce y maneja un entorno de programacion y elaborar programas informaticos sencillos
utilizando programacién gréfica por bloques de instrucciones.

CE7.2: Analizar un problema y elaborar un diagrama de flujo y programa que lo solucione. (CMCT, CD,
SIEP, CAA)

EAEv7.21: Analiza un problema y elabora un diagrama de flujo y programa que lo solucione.
UDS8. IN-CLASS PROJECT.
CONTENIDOS:

El informe técnico. El aula-taller. Normas de seguridad e higiene en el entorno de trabajo.
Técnicas de trabajo en el taller. Repercusiones medioambientales.

CRITERIOS DE EVALUACION y ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES:

CE8.1: Realizar las operaciones técnicas previstas en un plan de trabajo utilizando los recursos materiales
y organizativos con criterios de economia, seguridad y respeto al medio ambiente y valorando las
condiciones del entorno de trabajo. (SIEP, CAA, CSC, CMCT)

EAEv8.11: Disefia un prototipo que da solucién a un problema técnico, mediante el proceso de resolucion
de problemas tecnoldgicos.

CE8.2: convencionales asociando la documentacién técnica al proceso de produccion de un objeto,
respetando sus caracteristicas y empleando técnicas y herramientas adecuadas con especial atencion a
las normas de seguridad y salud. (SIEP, CSC, CEC, CMCT, CAA, CCL)

EAEv8.21: Identifica y manipula las herramientas del taller en operaciones basicas de conformado de
los materiales de uso técnico.

EAEV8.22: Elabora un plan de trabajo en el taller con especial atencion a las normas de seguridad y
salud.
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CEB8.3: Disefiar, construir y controlar soluciones técnicas a problemas sencillos, utilizando mecanismos y
circuitos. (SIEP, CAA, CMCT, CSC, CEC)

EAEV8.31: Disefia y monta circuitos eléctricos basicos empleando mecanismos, bombillas, zumbadores,
diodos led, motores, baterias y conectores.

CRITERIOS COMUNES DEPARTAMENTO.

CCT1: Elaborar la documentacion necesaria en un portfolio para la realizacién de un proyecto tecnoldgico.
(CCL, CMCT)

EAEVCC.1: Elabora la documentacidn necesaria para la planificacion y construccion del prototipo.

CCT2: Expresar y describir de forma escrita y oral con rigor y exactitud las caracteristicas propias de un
proceso/proyecto/desarrollo tecnoldgico. (CCL, CAA)

EAEVCC.2: Es capaz de presentar y difundir un proceso/proyecto/desarrollo tecnoldgico.

CCT3: Manipular las herramientas del taller o instrumentos de medida de forma correcta desde el punto
de vista de su utilizacion y de la seguridad. (CMCT, CAA, SIEP)

EAEVCC.3: Identifica y manipula las herramientas del taller en operaciones basicas de conformado de
los materiales de uso técnico, con especial atencién a las normas de seguridad y salud.

CCT4: Manejar adecuadamente espacios web, plataformas y otros sistemas de intercambio de
informacion. (CD, CAA)

EAEVCC.4: Maneja espacios web, plataformas y otros sistemas de intercambio de informacion.

CCT5: Emplear las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion para las diferentes fases del proceso
tecnoldgico. (CD, SIEP, CAA)

EAEVCC.5: Elabora proyectos técnicos con equipos informaticos, y es capaz de presentarlos y difundirlos.
CCT6: Utilizar de forma segura sistemas de intercambio de informacion a través de servicios web, citando
correctamente el tipo de licencia del contenido (copyright o licencias colaborativas). (CD, CAA, CSC, SIEP,
CCL)

EAEVCC.6: Utiliza Internet de forma segura para buscar, publicar e intercambiar informacion a través de
servicios web.

CRITERIOS DE CENTRO.
CCC1: Cumplir con su trabajo diario. (CAA, CSC, SIEP)

EAEVCC.1: Cumple con su trabajo diario.
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METODOLOGIAS

La materia de Tecnologia se caracteriza por su eminente caracter practico y por su capacidad para generar
y fomentar la creatividad. Por ello, las diferentes estrategias metodoldgicas para el desarrollo de la unidad
van encaminadas a:

e Fomentar un trabajo activo y participativo, haciendo al alumnado protagonista de su proceso de
aprendizaje.

e Fomentar la lectura con textos motivacionales, relacionados con los Objetivos de Desarrollo
Sostenible (ODS) que se tendran en cuenta su relacion con todas las UDs.

e Proporcionar momentos de reflexién sobre como la tecnologia ha contribuido al bienestar del ser
humano y el reto que supone que estos avances sean sostenibles, en compromiso con los ODS.

e Desarrollo del Plan Lingdistico, Desarrollo del Pensamiento, el Aprendizaje Cooperativo, la Cultura
Emprendedora, Compromiso con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS), Orientacion
Académico Profesional, la Educacion Emocional, la Evaluacion o las TIC.

e Laresolucidn de problemas tecnoldgicos mediante el trabajo por proyectos, sin olvidar que muchos
problemas tecnoldgicos pueden resolverse técnicamente mediante el analisis de objetos y trabajos
de investigacion.

e La presentacion y exposicion oral de trabajos, la realizacion de disefios graficos y la fabricacién de
objetos.

e El uso de las Tecnologias de la Informacidon y la Comunicacién, principalmente en aquellas
actividades que impliquen: buscar, almacenar, calcular, organizar, manipular, recuperar, presentar
y publicar informacién. Se pondra especial atencion en el uso de las redes de comunicacion de
forma respetuosa y segura por parte del alumnado.

e En cuanto a los agrupamientos, ademas del trabajo individual, se podra trabajar en pequefio y
gran grupo.

MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS
Los materiales y recursos que se emplearan en la asignatura son:

Libro de texto Oxford GenIOx. (En INGLES y Espafiol)

Secuencias AICLE. (Proporcionadas por el profesor)

Plataforma Microsoft TEAMs.

Cuaderno de actividades.

Calculadora (si es posible cientifica).

Carpeta y fichas de proyectos tecnoldgicos.

Material de dibujo técnico.

Herramientas y aula taller.

Juegos para fomentar la rapidez mental del alumno.

Material de medida (cinta métrica, cronémetro, ...)

Mapas topograficos u otras representaciones a escala.
Informaciones en prensa que tengan algun contenido tecnoldgico.
Material para experimentacion basica.

Aulas de Informatica. Ordenadores y software apropiado.
Herramientas TIC.

Libros de apoyo del Departamento de Tecnologias.

Recursos web de contenido tecnoldgico. Recursos multimedia. Presentaciones, videos, material
interactivo.
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MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

En toda la materia, tanto en los recursos impresos como en los recursos digitales, se combinaran procesos
cognitivos variados, adecuandonos a los diversos estilos de aprendizaje del alumnado.

Los ejercicios, actividades y tareas planteadas se han disefiado para contribuir a que el alumnado adquiera
los aprendizajes de manera progresiva, partiendo de la reproduccién y el conocimiento, hasta procesos
cognitivos que contribuyen a aprendizajes mas profundos a partir de las tareas planteadas. Para ello se
utilizaran fichas de profundizacion, para el desarrollo de competencias.

Al ser una asignatura que se encuentra dentro del Plan de Bilingliismo del centro, se imparte en Inglés,
por lo que para el alumnado que presenta dificultades se le facilita el Libro en Espafiol, asi como diverso
material de refuerzo en la lengua espafiola.
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MATERIA:TECNOLOGIA CURSO: 3.°
UNIDAD DIDACTICA 1: PROJECT PLANNING AND SYSTEMS OF REPRESENTATION

Esta unidad repasa los conceptos bésicos sobre la mision y la forma de trabajar en tecnologia estudiados en los cursos anteriores. Partiendo de la consecucion de
metas relacionadas con los problemas y las necesidades humanas, se realiza un repaso del método de proyectos, asi como de la gestion del aula taller y del
analisis de objetos.

La autonomia personal de los alumnos en el taller y la asuncién de responsabilidades dentro del grupo de trabajo van a reforzar la adquisicion de habilidades y los
hébitos de trabajo en equipo. Esto, a su vez, puede generar en muchos casos problemas que deben ser solventados por el profesor de forma objetiva, propiciando
que sea el propio grupo el que consiga solucionar sus problemas.

Por dltimo, en la unidad se realiza una llamada a la necesidad de un andlisis critico, serio y objetivo del impacto ambiental producido por la evolucién tecnoldgica, de
las similitudes del proceso tecnoldgico con la organizacion de las empresas y de la relacion entre publicidad y consumo.

La secuenciacién de las distintas fases de la tarea esta indicada en el Libro del alumno/a mediante un icono propio de la tarea guia.

PRESENTACION
DE LA UNIDAD

Esta unidad tiene como objeto ultimar el conocimiento y la aplicacion de la expresion grafica en Tecnologia, ahondando en los sistemas técnicos de representacion.

| CONCRECION CURRICULAR

OBJETIVOS DE REFERENCIA DE LA MATERIA

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos trabajando de forma ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar
informacién procedente de distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o sistemas que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde
distintos puntos de vista.

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el andlisis, intervencion, disefio, elaboracién y manipulacién de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas
tecnoldgicos.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y
entender las condiciones fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance utilizando los medios tecnoldgicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario
adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucién de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad hacia la actividad tecnolégica, analizando y valorando criticamente la investigacién
y el desarrollo tecnologico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y colectivo.

6. Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador y dispositivos de proceso de informacion digitales, asi como su funcionamiento y formas de conectarlos. Manejar
con soltura aplicaciones y recursos TIC que permitan buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar, presentar y publicar informacion, empleando de forma habitual las redes de
comunicacion.

7. Resolver problemas a través de la programacion y del disefio de sistemas de control.

8. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicién de nuevas tecnologias, incorporandolas al quehacer cotidiano.

9. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la bisqueda de soluciones, la toma de decisiones y la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud
de respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.

OBJETIVOS DIDACTICOS (basados en criterios de evaluacion)

1. Identificar las etapas necesarias para la creacién de un producto tecnoldgico desde su origen hasta su comercializacion describiendo cada una de ellas, investigando su influencia en la
sociedad y proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista de su utilidad como de su posible impacto social.

2. Valorar el desarrollo tecnoldgico en todas sus dimensiones.

3. Representar objetos mediante vistas y perspectivas (isométrica y caballera) aplicando criterios de normalizacion y escalas.

4. Interpretar croquis y bocetos como elementos de informacion de productostecnoldgicos.

5. Explicar y elaborar la documentacion técnica necesaria para el desarrollo de un proyecto técnico, desde su disefio hasta su comercializacion.

6. Representar objetos mediante aplicaciones de disefio asistido porordenador.




CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION Y

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

COMPENTENCIAS CLAVE
BLOQUE 1 PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS TECNOLOGICOS
2. Realizar las operaciones técnicas previstas en un
plan de trabajo utilizando los recursos materiales y
El aula taller. o o ] .
; - organizativos con criterios de economia, seguridad
Seguridad e higiene. , )
H ) y respeto al medio ambiente, valorando las
erramientas,

organizacion y gestion
del taller- Informe
Técnico

condiciones del entorno de trabajo y realizando
adecuadamente los documentos técnicos
necesarios en un proceso tecnoldgico, respetando
la normalizacion y utilizando las TICs para ello..
(CCL, SIEP, CAA, CSC, CMCT, CD.)

2.1. Elabora la documentacion necesaria para la planificacion y construccion del prototipo.

BLOQUE 2 EXPRESION Y COMUNICACION TECNICA

La empresa
Publicidad y
Marketing

3. Explicar y elaborar la documentacion técnica
necesaria para el desarrollo de un proyecto
técnico, desde su disefio hasta su
comercializacion.,(CMCT, CAA, SIEP, CCL,
CEC.)

3.1. Describe las caracteristicas propias de los materiales de uso técnico comparando propiedades.

Instrumentos de
dibujo.

Bocetos, croquis y
planos.

Escalas. Acotacion.

1. Representar objetos mediante vistas y
perspectivas (isométrica y caballera) aplicando
criterios de normalizacion y escalas, conociendo y
manejando los principales instrumentos del dibujo
tecnico. CMCT, CAA, CEC.

1.1. Representa mediante vistas y perspectivas objetos y sistemas técnicos, mediante croquis y empleando
criterios normalizados de acotacion y escala.

Sistemas de
representacion
gréfica: vistas y
perspectivas
isométrica y
caballera.

Disefio gréafico por
ordenador (2D y

2. Interpretar y elaborar croquis y bocetos como
elementos de informacion de productos
tecnoldgicos, representando objetos mediante
instrumentos de dibujo técnico y aplicaciones de
disefio asistido por ordenador. CMCT, CAA, CEC.

3D).

2.1. Interpreta croquis y bocetos como elementos de
informacion de productos tecnoldgicos.

2.2. Produce los documentos necesarios relacionados con un prototipo empleando cuando sea necesario
software especifico de apoyo.




1COMPETENCIAS CLAVE (CC): comunicacién lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a
aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).




MATERIA: TECNOLOGIA CURSO: 3.°
UNIDAD DIDACTICA 2: MATERIALS

En esta unidad nos vamos a centrar en el estudio de los materiales plasticos, textiles, cerdmicos y pétreos, abordando las formas de obtencién y las
propiedades y aplicaciones de los materiales més utilizados.

PRESENTACION
DE LA UNIDAD En la fabricacion de objetos se llevan a cabo técnicas de conformacién, asi como de mecanizado, que se sirven de determinadas herramientas, Utiles y
maquinas, teniendo en cuenta unas normas de seguridad y salud. Para atender mas concretamente a estas técnicas se plantean las actividades
Procedimientos para fabricar objetos y Cémo construir un pilar de hormigén armado en el apartado de Trabaja en el taller, actividades que contribuiran a
diversos aspectos relacionados con el trabajo en grupo, como el desarrollo del sentido critico y la capacidad de resolver problemas, respetando las ideas
y las opiniones de los demas compafieros, asi como, posiblemente, una primera toma de contacto con el trabajo de estos materiales.

Esta unidad tiene como proyecto guia Materiales en una vivienda, tarea que se adecua a los objetivos y los criterios de evaluacién requeridos y permite
introducir los contenidos de manera ordenada y progresiva desde el comienzo de la unidad. Ademas, esta tarea va a permitir al alumno conocer e
identificar estos materiales, partiendo de sus propiedades caracteristicas, y concienciarse de su gran cantidad de aplicaciones y de la repercusiéon que
tienen en nuestras vidas desde el punto de vista técnico y medioambiental.

CONCRECION CURRICULAR

OBJETIVOS DE REFERENCIA DE LA MATERIA

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos trabajando de forma ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar
informacién procedente de distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o sistemas que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde
distintos puntos de vista.

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefio, elaboracién y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas
tecnoldgicos.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad hacia la actividad tecnoldgica, analizando y valorando criticamente la investigacion
y el desarrollo tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y colectivo.

8. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias, incorporandolas al quehacer cotidiano.

9. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la busqueda de soluciones, la toma de decisiones y la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud
de respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.

OBJETIVOS DIDACTICOS (basados en criterios de evaluacion)

1. Emplear las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién para las diferentes fases del proceso tecnolégico.

2. Analizar las propiedades de los materiales utilizados en la construccién de objetos tecnolégicos reconociendo su estructura interna y relacionandola con las propiedades que presentan
y las modificaciones que se puedan producir.

3. Manipular y mecanizar materiales convencionales asociando la documentacion técnica al proceso de produccion de un objeto, respetando sus caracteristicas y empleando técnicas y
herramientas adecuadas con especial atencién a las normas de seguridad y salud.

4. Conocer y analizar la clasificacién y aplicaciones més importantes de los materiales de uso técnico.

5. Identificar los diferentes materiales con los que estan fabricados objetos de uso habitual.




BLOQUE 3 MATERIALES DE USO TECNICO

Materiales de uso 1. Conocer y analizar las propiedades y 1.1.Explica cdmo se puede identificar las propiedades mecanicas de los materiales de uso
técnico. aplicaciones de los materiales de uso técnico técnico.
utilizados en la construccion de objetos
Clasificacion, tecnoldgicos, reconociendo su estructura interna y
propiedades y relacionandola con las propiedades que presentan
aplicaciones. y las modificaciones que se puedan producir. (CMCT, CAA,
CCL)
Técnicas de trabajo 2. ldentificar, manipular y mecanizar materiales | 2.1. Identifica y manipula las herramientas del taller en operaciones basicas de
en el taller. convencionales asociando la documentacion conformado de los materiales de uso técnico.
técnica al proceso de produccién de un objeto,
Repercusiones respetando sus caracteristicas y empleando

2.2. Elabora un plan de trabajo en el taller con especial atencion a las normas de

medioambientales. | técnicas y herramientas adecuadas con especial :
seguridad y salud.

atencion a las normas de seguridad y salud. SIEP, CSC, CEC,
CMCT, CAA, CCL.

1 COMPETENCIAS CLAVE (CC): comunicacion lingiistica (CCL), competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias
sociales y civicas (CSC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).




MATERIA:TECNOLOGIA CURSO: 3.°
UNIDAD DIDACTICA 3: MECHANISMS

Esta unidad estd dedicada al estudio y la sistematizacidn de los distintos tipos de mecanismos que habitualmente forman parte de sistemas y maquinas. Como
PRESENTACION objetivo principal de la unidad esta la identificacion de los distintos tipos de mecanismos dentro de maquinas complejas, su modo de funcionamiento y las

DE LA UNIDAD reglas fisicas y matematicas por las que se rigen. Es importante destacar la importancia que han tenido los mecanismos en el desarrollo tecnoldgico, desde las
aplicaciones mas sencillas, como la palanca para mover un objeto, hasta las mas sofisticadas, como las maquinas, que permiten realizar actividades con menor
esfuerzo fisico y en menos tiempo, aumentando asi el rendimiento en el trabajo.

CONCRECION CURRICULAR ‘

OBJETIVOS DE REFERENCIA DE LA MATERIA

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnoldgicos trabajando de forma ordenada y metédica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar
informacién procedente de distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o sistemas que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde
distintos puntos de vista.

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el andlisis, intervencion, disefio, elaboracion y manipulacién de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas
tecnolégicos.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y
entender las condiciones fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance utilizando los medios tecnoldgicos, recursos gréficos, la simbologia y el vocabulario
adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad hacia la actividad tecnoldgica, analizando y valorando criticamente la investigacion
y el desarrollo tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y colectivo.

8. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias, incorporandolas al quehacer cotidiano.

9. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la busqueda de soluciones, la toma de decisiones y la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud
de respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.

OBJETIVOS DIDACTICOS (basados en criterios de evaluacion)

1. Identificar las etapas necesarias para la creacion de un producto tecnoldgico desde su origen hasta su comercializacidon describiendo cada una de ellas, investigando su influencia en la
sociedad y proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista de su utilidad como de su posible impacto social.

2. Realizar las operaciones técnicas previstas en un plan de trabajo utilizando los recursos materiales y organizativos con criterios de economia, seguridad y respeto al medio ambiente y

valorando las condiciones del entorno de trabajo.

3. Emplear las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion para las diferentes fases del proceso tecnolégico.

4. Observar, conocer y manejar operadores mecanicos responsables de transformar y transmitir movimientos, en maquinas y sistemas, integrados en una estructura. Calcular sus parametros
principales.

5. Disefiar, construir y controlar soluciones técnicas a problemas sencillos, utilizando mecanismos y circuitos.




BLOQUE 4. ESTRUCTURAS Y MECANISMOS: MAQUINAS Y SISTEMAS

Mecanismos y maquinas. 2. Observar, conocer y manejar operadores 2.1, Descr '?gr:q‘zilms ‘22‘-’;21?,?'2 escr a %e%f?gca
o e S vVimi smi S
o _ mecanicos respons{ablt_es de transformar y transmitir | gigtintos mecanismos.
Magquinas simples. movimientos, en maquinas y sistemas, integrados [ 2.2. Calcula la relacion de transmision de distintos
en una estructura. Calcular sus parametros elementos mecanicos como las poleas y los
. sy L. L engranajes.
Mecanismos de transmision y transformacion principales. (CMCT, CSC, CEC, SIEP) 2.3. Explica Ia funcion de 10s elementos que

de movimiento. configuran una maquina o sistema desde el punto de
vista estructural y mecanico.

. Lo 2.4. Simula mediante software especifico y mediante
Mecanismos de control de movimiento, de simbologia normalizada circuitos mecanicos.

acumulacion de energia y de union

Parametros basicos de los sistemas
mecanicos.

Aplicaciones.

Uso de simuladores de operadores mecanicos.

1COMPETENCIAS CLAVE (CC): comunicacion linguistica (CCL), competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender
(CAA), competencias sociales y civicas (CSC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).




MATERIA: TECNOLOGIA CURSO: 3.°
UNIDAD DIDACTICA 4: CIRCUITS.

Las variaciones o impulsos de la corriente se pueden codificar para transmitir informacion. Este es el caso, por ejemplo, del codigo morse, que emplea pulsos
eléctricos, largos y cortos, rayas y puntos, para comunicar mensajes.

Un sistema electronico es una asociacion de componentes que, funcionando en conjunto, realizan un determinado tratamiento de las sefiales eléctricas para
conseguir un cierto efecto; por ejemplo, generar una sefial de radio o recuperar el sonido que transporta una onda.

Gracias a la electrénica han aparecido nuevas areas de conocimiento, como la informatica, la robética, la biénica o la telematica. Sin la electronica, y la
posibilidad que ofrece de procesar enormes cantidades de datos, no habrian sido posibles los ordenadores, la televisién, la automatizacion de la fabricacion o los
viajes espaciales.

CONCRECION CURRICULAR

OBJETIVOS DE REFERENCIA DE LA MATERIA

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnoldgicos trabajando de forma ordenada y metédica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar
informacién procedente de distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o sistemas que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde
distintos puntos de vista.

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefio, elaboracién y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas
tecnoldgicos.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y
entender las condiciones fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance utilizando los medios tecnoldgicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario
adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad hacia la actividad tecnoldgica, analizando y valorando criticamente la investigacion
y el desarrollo tecnolégico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y colectivo.

6. Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador y dispositivos de proceso de informacion digitales, asi como su funcionamiento y formas de conectarlos. Manejar
con soltura aplicaciones y recursos TIC que permitan buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar, presentar y publicar informacién, empleando de forma habitual las redes de
comunicacion.

8. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias, incorporandolas al quehacer cotidiano.

9. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la busqueda de soluciones, la toma de decisiones y la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud
de respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.

PRESENTACION
DE LA UNIDAD

OBJETIVOS DIDACTICOS (basados en criterios de evaluacion)

6. Identificar las etapas necesarias para la creacion de un producto tecnoldgico desde su origen hasta su comercializacion describiendo cada una de ellas, investigando su influencia en
la sociedad y proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista de su utilidad como de su posible impacto social.

7. Relacionar los efectos de la energia eléctrica y su capacidad de conversion en otras manifestaciones energéticas. Conocer como se genera y transporta la electricidad, describiendo de forma
esquematica el funcionamiento de las diferentes centrales eléctricas renovables y no renovables.

8. Conocer y calcular las principales magnitudes de los circuitos eléctricos y electrénicos, aplicando las leyes de Ohm y de Joule. Experimentar con instrumentos de medida y obtener las
magnitudes eléctricas basicas.

9. Conocer los principales elementos de un circuito eléctrico. Diseflar y simular circuitos con simbologia adecuada. Montar circuitos con operadores elementales a partir de un esquema
predeterminado.

10. Disefiar, construir y controlar soluciones técnicas a problemas sencillos, utilizando mecanismosy circuitos.




BLOQUE 4 ESTRUCTURAS Y MECANISMOS: MAQUINAS Y SISTEMAS

El circuito eléctrico:
elementos y simbologia
Magnitudes eléctricas
béasicas

Ley de Ohmy sus
aplicaciones

Circuitos en serie, en
paralelo y mixto

Medida de magnitudes
eléctricas

Uso de simuladores para el disefio
y comprobacion

de circuitos.

Dispositivos electrénicos béasicos y
aplicaciones.

Montaje de circuitos. Control
eléctrico y electrénico.

Generacion y transporte de la
electricidad. Centrales

eléctricas. La electricidad y el
medio ambiente

4. Experimentar con instrumentos de medida y
obtener las magnitudes eléctricas basicas,

conociendo y calculando las principales

magnitudes de los circuitos eléctricos y

electrénicos, y aplicando las leyes de Ohmy de
Joule. (CAA, CMCT)

5. Disefiar y simular circuitos con simbologia
adecuada que proporcionen soluciones técnicas a
problemas sencillos, y montar circuitos con
operadores elementales a partir de un esquema
predeterminado, conociendo sus principales

elementos, y la funcion que realizan en el circuito ( CD, CMCT,

SIEP, CAA).

4.1. Manipula los instrumentos de medida para
conocer las magnitudes eléctricas de circuitos
bésicos.

5.1. Disefia y monta circuitos eléctricos basicos
empleando bombillas, zumbadores, diodos led,
motores, baterias y conectores.

1COMPETENCIAS CLAVE (CC): comunicacién lingiistica (CCL), competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD),
aprender a aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).

2PROCESOS COGNITIVOS: A. Conocer y reproducir. B. Aplicar y analizar. C. Razonar y reflexionar.
4Cuando el criterio de evaluacion no se trabaje en su totalidad se destacara en cursiva la parte que se evidencie.




MATERIA:TECNOLOGIA CURSO: 3.°
UNIDAD DIDACTICA 5: ELECTRICITY

Esta unidad tiene como objetivo principal conocer el proceso de generacion de energia eléctrica a partir de diferentes fuentes de energia, y su conversion en otras
. manifestaciones energéticas, asi como su transporte y distribucién, y las repercusiones medioambientales derivadas de todo el proceso y su utilizacion final. Como
PRESENTACION eje vertebrador de la unidad se ha planteado una tarea en la que el alumnado tendra que llevar a cabo la Elaboracién de un video divulgativo sobre la energia, su
DE LA UNIDAD uso y distribucién, campafia informativa y de concienciacion sobre la utilizacion de la energia eléctrica.

CONCRECION CURRICULAR ‘

OBJETIVOS DE REFERENCIA DE LA MATERIA

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos trabajando de forma ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar
informacién procedente de distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o sistemas que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde
distintos puntos de vista.

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefio, elaboracién y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas
tecnoldgicos.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y
entender las condiciones fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance utilizando los medios tecnoldgicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario
adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucién de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad hacia la actividad tecnolégica, analizando y valorando criticamente la investigacién
y el desarrollo tecnolégico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y colectivo.

6. Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador y dispositivos de proceso de informacion digitales, asi como su funcionamiento y formas de conectarlos. Manejar
con soltura aplicaciones y recursos TIC que permitan buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar, presentar y publicar informacion, empleando de forma habitual las redes de
comunicacion.

8. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias, incorporandolas al quehacer cotidiano.

9. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la busqueda de soluciones, la toma de decisiones y la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud
de respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.

OBJETIVOS DIDACTICOS (basados en criterios de evaluacion)

1. Identificar las etapas necesarias para la creacién de un producto tecnolégico desde su origen hasta su comercializacién describiendo cada una de ellas, investigando su influencia en la
sociedad y proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista de su utilidad como de su posible impacto social.

2. Emplear las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién para las diferentes fases del proceso tecnoldgico.

3. Relacionar los efectos de la energia eléctrica y su capacidad de conversion en otras manifestaciones energéticas. Conocer como se genera y transporta la electricidad, describiendo de forma
esquematica el funcionamiento de las diferentes centrales eléctricas renovables y no renovables.

4. Disefiar, construir y controlar soluciones técnicas a problemas sencillos, utilizando mecanismosy circuitos.

5. Conocer y valorar el impacto medioambiental de la generacion, transporte, distribucidn y uso de la energia, fomentando una mayor eficiencia y ahorro energético.




BLOQUE 4 ESTRUCTURAS Y MECANISMOS: MAQUINAS Y SISTEMAS

Electricidad.

Efectos de la corriente
eléctrica.

Energia y sus formas
Potencia de una
maquina

Energia eléctrica

La electricidad y el
medio ambiente.

Impacto ambiental
negativo

Soluciones al impacto
ambiental

Proyecto Guia:
Elaboracién de un
video divulgativo sobre
la energia, su usoy
distribucion.

3. Relacionar los efectos de la energia eléctrica y su capacidad de conversion
en otras manifestaciones energéticas, conociendo como se genera y transporta
la electricidad y su impacto medioambiental, describiendo de forma esquematica
el funcionamiento de las diferentes centrales eléctricas renovables y no
renovables. (CMCT, csc, cCL)

3.1. Explica los principales efectos de la corriente eléctrica y su conversion.

3.2. Utiliza las magnitudes eléctricas basicas.

3.3. Disefia utilizando software especifico y simbologia adecuada circuitos eléctricos basicos y
experimenta con los elementos que lo configuran.

1COMPETENCIAS CLAVE (CC): comunicacién linguiistica (CCL), competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender
(CAA), competencias sociales y civicas (CSC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).




MATERIA: TECNOLOGIA CURSO: 3.°
UNIDAD DIDACTICA 6: PROGRAMMING AND CONTROL SYSTEMS

La unidad comienza con un estudio basico de los sistemas de control y los elementos que los forman, sensores, controlador y actuadores. En este
PRESENTACION apartado se propone como actividad la identificacién de un sistema de control cotidiano y la descripcion de su funcionamiento. Se puede aprovechar esta
DE LA UNIDAD actividad para mencionar los tipos de sistemas de control, lazo abierto y lazo cerrado, y el concepto de realimentacion.

El apartado Programacion basica sirve de repaso a los conceptos de programacién aprendidos en cursos anteriores y como punto de inicio a la
programacion de sistemas de control sencillos que se trata en el siguiente apartado

CONCRECION CURRICULAR ‘

OBJETIVOS DE REFERENCIA DE LA MATERIA

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos trabajando de forma ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar
informacién procedente de distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o sistemas que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde
distintos puntos de vista.

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el andlisis, intervencion, disefio, elaboracion y manipulacién de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas
tecnoldgicos.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y
entender las condiciones fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance utilizando los medios tecnoldgicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario
adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad hacia la actividad tecnoldgica, analizando y valorando criticamente la investigacion
y el desarrollo tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y colectivo.

7. Resolver problemas a través de la programacion y del disefio de sistemas de control.

8. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicién de nuevas tecnologias, incorporandolas al quehacer cotidiano.

9. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la bisqueda de soluciones, la toma de decisiones y la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud
de respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.

OBJETIVOS DIDACTICOS (basados en criterios de evaluacion)

11. Identificar las etapas necesarias para la creacién de un producto tecnolégico desde su origen hasta su comercializacion describiendo cada una de ellas, investigando su influencia en la
sociedad y proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista de su utilidad como de su posible impacto social.

12. Valorar el desarrollo tecnoldgico en todas sus dimensiones.

13. Identificar sistemas automaticos de uso cotidiano. Comprender y describir sufuncionamiento.

14. Elaborar un programa estructurado para el control de unprototipo.




BLOQUE 5. INICIACION A LA PROGRAMACION Y SISTEMAS DE CONTROL

Programas.
Programacion grafica
por bloques de
instrucciones.

Entorno de
programacion.

Bloques de
programacion.

Control de flujo de
programa.

Interaccién con el

usuario y entre objetos.

Introduccién a los
sistemas automaticos
cotidianos: sensores,
elementos de control y
actuadores.

Control programado de
automatismos
sencillos.

3. Utilizar un equipo informético para elaborar y comunicar proyectos técnicos, manejando
un entorno de programacion, que permita resolver problemas y controlar sistemas
automaticos programados y robéticos sencillos, comprendiendo y describiendo su

funcionamiento.. (CMCT, CD, SIEP, CSC, CCL, CAA.)

3.1. Elabora proyectos técnicos con equipos
informaticos, y es capaz de presentarlos y difundirlos.

3.2. Emplea las diferentes herramientas y grupos de bloques de un entorno de
programacion.

3.3. Desarrolla programas para controlar el funcionamiento de un sistema
electrdnico.

1 COMPETENCIAS CLAVE (CC): comunicacion linguistica (CCL), competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD),
aprender a aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).




MATERIA: TECNOLOGIA CURSO: 3.°
UNIDAD DIDACTICA 7: COMPUTERS

La unidad comienza con un repaso de la arquitectura del ordenador y del proceso de conexion de dispositivos externos. Posteriormente, se hace una
introduccion a los distintos sistemas operativos, las funciones que realizan y su aplicacion en la instalacion y desinstalacion de programas.
PRESENTACION El estudio de las hojas de calculo se centra en su relacion con la Tecnologia. Se practican las operaciones basicas y su empleo en la realizacion de

DE LA UNIDAD presupuestos y de diferentes tipos de graficos, y el estudio de un componente electrénico a partir de una tabla de datos de funcionamiento del

mismo.

Respecto a las presentaciones se repasa la forma tradicional de aplicacion de escritorio y se introduce la realizacion de infografias y la inclusion de realidad
aumentada.

CONCRECION CURRICULAR

OBJETIVOS DE REFERENCIA DE LA MATERIA

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolédgicos trabajando de forma ordenada y metédica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar
informacién procedente de distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o sistemas que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde
distintos puntos de vista.

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance utilizando los medios tecnoldgicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario
adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad hacia la actividad tecnoldgica, analizando y valorando criticamente la investigacion
y el desarrollo tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y colectivo.

6. Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador y dispositivos de proceso de informacion digitales, asi como su funcionamiento y formas de conectarlos. Manejar
con soltura aplicaciones y recursos TIC que permitan buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar, presentar y publicar informacion, empleando de forma habitual las redes de
comunicacion.

8. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias, incorporandolas al quehacer cotidiano.

9. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la busqueda de soluciones, la toma de decisiones y la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud
de respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.

OBJETIVOS DIDACTICOS (basados en criterios de evaluacion)

Realizar adecuadamente los documentos técnicos necesarios en un proceso tecnolégico, respetando la normalizaciéon asociada.

Emplear las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion para las diferentes fases del proceso tecnolégico.

Aplicar las destrezas basicas para manejar herramientas de ofimatica elementales (procesador de textos, editor de presentaciones y hoja de calculo).
Utilizar un equipo informatico para elaborar y comunicar proyectostécnicos.

~wN e




BLOQUE 6. TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION

Concepto de
software libre y
privativo.

Tipos de licencias y
uso.

Instalacion de
programas y tareas
de mantenimiento
basico.

Herramientas
ofimaticas basicas:
procesadores de
texto, editores de
presentaciones y
hojas de célculo.

2. Utilizar de forma segura sistemas de intercambio de
informacién,  manteniendo y  optimizando el
funcionamiento de un equipo informatico (instalar,
desinstalar y actualizar programas, etc.); aplicando las
destrezas basicas para manejar sistemas operativos,
distinguiendo software libre de privativo; aplicando las
destrezas bésicas para manejar herramientas de
ofimatica elementales (procesador de textos, editor de
presentaciones y hoja de calculo); y conociendo y
utilizando Internet de forma segura y responsable

para buscar, publicar e intercambiar informacion a
través de servicios web, citando correctamente el

tipo de licencia del contenido (copyright o licencias
colaborativas). (CCL, CAA, CSC, CD, SIEP).

2.1. Maneja espacios web, plataformas y otros sistemas de intercambio de informacidn.

2.2. Conoce las medidas de seguridad aplicables a cada situacion de riesgo.

1COMPETENCIAS CLAVE (CC): comunicacion linguistica (CCL), competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender
(CAA), competencias sociales y civicas (CSC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).




MATERIA: TECNOLOGIA CURSO: 3.°
UNIDAD DIDACTICA 8: DIGITAL INFORMATION.

La forma en que los usuarios se comunican, acceden a la informacién y adquieren el conocimiento ha cambiado mucho en las Ultimas décadas. En todo ello, las
nuevas tecnologias han tenido un papel crucial en el desarrollo de nuevos modelos para compartir en red y acceder a la informacién a travées de Internet.

Las aplicaciones web y las plataformas de contenidos facilitan el intercambio, la creacion y la publicacion online a través de blogs, wikis, webs, etc. Se han tejido
en la red multitud de redes sociales para compartir informacion, alojar videos, ver objetos en 3D, simular procesos, interactuar con mecanismos virtuales y un sinfin
de acciones mas.

CONCRECION CURRICULAR ‘

OBJETIVOS DE REFERENCIA DE LA MATERIA

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos trabajando de forma ordenada y metédica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar
informacién procedente de distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o sistemas que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde
distintos puntos de vista.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y
entender las condiciones fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance utilizando los medios tecnoldgicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario
adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad hacia la actividad tecnolégica, analizando y valorando criticamente la investigacion
y el desarrollo tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y colectivo.

6. Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador y dispositivos de proceso de informacidn digitales, asi como su funcionamiento y formas de conectarlos. Manejar
con soltura aplicaciones y recursos TIC que permitan buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar, presentar y publicar informacion, empleando de forma habitual las redes de
comunicacion.

8. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias, incorporandolas al quehacer cotidiano.

9. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la blisqueda de soluciones, la toma de decisiones y la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud
de respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.

PRESENTACION
DE LA UNIDAD

OBJETIVOS DIDACTICOS (basados en criterios de evaluacion)

1. Utilizar un equipo informatico para elaborar y comunicar proyectostécnicos.

Conocer el concepto de Internet, su estructura, funcionamiento y sus servicios basicos, usandolos de forma segura y responsable.

3. Utilizar internet de forma segura para buscar, publicar e intercambiar informacién a través de servicios web, citando correctamente el tipo de licencia del contenido (copyright o licencias
colaborativas).

4. Valorar el impacto de las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion en la sociedadactual.

N




BLOQUE 6. TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y DE LA COMUNICACION

Internet: conceptos,
SErvicios, estructura y
funcionamiento.
Seguridad en la red
Web 1.0, Web, 2.0, Web
0.3

6. Conocer el concepto de Internet,
su estructura, funcionamiento y sus
servicios basicos, usandolos de
forma segura y responsable. (CD,
CAA, CSC)

6.1. Conoce nombres de dominio, direcciones IP y direcciones MAC.

6.2. Identifica y distingue servidores de «hosting» y «housing».

6.3. Describe los pasos que hay que dar para registrar un dominio en Internet.

Servicios web
(buscadores,
documentos web
colaborativos, nubes,
blogs, wikis, etc.).

Acceso y puesta a
disposicion de recursos
compartidos en redes
locales.

Adquirir informacion
Organizar informacion
Compartir informacion
Crear informacion

7. Utilizar internet de forma segura
para buscar, publicar e
intercambiar informacion a través
de servicios web, citando
correctamente el tipo de licencia
del contenido (copyright o licencias
colaborativas). (CD, CAA, CSC,
SIEP, CCL)

7.1. Conoce y utiliza herramientas de publicacion como los blogs.

7.2. Conoce y utiliza herramientas de colaboracion como los wikis.

7.3. Conoce y utiliza herramientas y servicios de micropublicacion como Twitter, Instagram, etc.

7.4. Conoce y utiliza herramientas de almacenamiento y comparticion de documentos como GoogleDrive, Dropbo, etc.

7.5. Conoce y utiliza herramientas de publicacion de contenidos.

7.6. Conoce y utiliza herramientas de publicacion, edicion y comparticion de fotografias y recursos graficos.

7.7. Conoce y utiliza otras aplicaciones y servicios.

7.8. Crea su propio entorno personal de aprendizaje como conjunto de recursos y actividades o acciones que realiza y conoce para aprender.

7.9. Conoce los distintos tipos de licencia de contenido y las usa adecuadamente.

8. Valorar el impacto de las nuevas
tecnologias de la informacion y la
comunicacion en la sociedad
actual. (CD, CSC, CEC)

8.1. Conoce la identidad digital y tiene presencia en redes sociales de forma segura y responsable.

Proyecto Guia: Entorno
personal de aprendizaje

3. Utilizar un equipo informatico
para elaborar y comunicar
proyectos técnicos. (CMCT, CD,
CSC, SIEP, CCL)

3.1. Elabora proyectos técnicos con equipos informaticos, y es capaz de presentarlos y difundirlos.

3.2. Investiga, recopila y analiza informacion mediante las TIC.

3.3. Utiliza herramientas de almacenamiento, comparticion y creacion colaborativa de documentos y presentaciones en linea.

3.4, Edita y da forma a documentos de texto.

1COMPETENCIAS CLAVE (CC): comunicacion linguistica (CCL), competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA),
competencias sociales y civicas (CSC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).
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EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
TECNOLOGIA- 4

UD 6




MATERIA: TECNOLOGIA CURSO: 4.°
UNIDAD DIDACTICA 6: TECNOLOGIA Y SOCIEDAD.

Desde sus origenes, la tecnologia se ha dedicado a controlar y transformar lo natural y a crear objetos, procesos y ambientes artificiales.

PRESENTACION A medida que se producian, las innovaciones tecnoldgicas provocaban cambios en los comportamientos, las formas de vida y, también, en el modo de pensar.
DE LA UNIDAD Es frecuente que un producto tecnoldgico resuelva un problema, pero provoque o agrave otros. Todo producto de la tecnologia tiene un impacto que deberia
evaluarse antes de su aplicacion.

CONCRECION CURRICULAR

OBJETIVOS DE REFERENCIA DE LA MATERIA

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y
entender las condiciones fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance utilizando los medios tecnoldgicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario
adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucién de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad hacia la actividad tecnolégica, analizando y valorando criticamente la investigacion
y el desarrollo tecnolégico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y colectivo.

6. Conocer el funcionamiento de las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacion, comprendiendo sus fundamentos y utilizandolas para el tratamiento de la informacion (buscar,
almacenar, organizar, manipular, recuperar, presentar, publicar y compartir), asi como para la elaboraciéon de programas que resuelvan problemas tecnolégicos.

7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias, incorporandolas al quehacer cotidiano.

8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la bisqueda de soluciones, en la toma de decisiones y en la ejecucion de las tareas encomendadas con
actitud de respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.

OBJETIVOS DIDACTICOS (basados en criterios de evaluacion)

Conocer la evolucion tecnoldgica a lo largo de la historia.
Analizar objetos técnicos y tecnolégicos mediante el analisis de objetos.
Valorar la repercusion de la tecnologia en el dia a dia. Adquirir habitos que potencien el desarrollo sostenible.

wh e

CONTENIDOS DE LA MATERIA QUE DESARROLLA LA UD

Bloque 6. Tecnologiay sociedad.

6.1. Conocer la evolucién tecnoldgica a lo largo de la historia.

6.2. Analizar objetos técnicos y tecnoldgicos mediante el andlisis de objetos.

6.3. Valorar la repercusion de la tecnologia en el dia a dia.

6.4. Desarrollo sostenible y obsolescencia programada.




ESTANDARES
DE APRENDIZAJE

CRITERIOS
DE EVALUACION*

cct

INSTRUMENTOS EVALUACION

Bloque 6. Tecnologiay sociedad.

EA.6.1.1. Identifica los cambios
tecnoldgicos mas importantes
que se han producido a lo largo
de la historia de la humanidad.

CE.6.1. Conocer la
evolucion tecnoldgica a lo
largo de la historia.

CMCT CAA CEC CLL

EA.6.2.1. Analiza objetos
técnicos y su relacion con el
entorno, interpretando su funcién
historica y la evolucién
tecnologica.

CE.6.2. Analizar objetos
técnicos y tecnoldgicos
mediante el analisis de
objetos.

CMCT CAA CD CLL

EA.6.3.1. Elabora juicios de valor
frente al desarrollo tecnoldgico a
partir del analisis de objetos,
relacionado inventos y
descubrimientos con el contexto
en el que se desarrollan.
EA.6.3.2. Interpreta las
modificaciones tecnolégicas,
econdmicas y sociales en cada
periodo histérico ayudandote de
documentacion escrita y digital.

CE.6.3. Valorar la
repercusion de la tecnologia
en el dia a dia. Adquirir
habitos que potencien el
desarrollo sostenible.

CSC CEC

Registro de observacion en taller y aula.
Pruebas orales y escritas.

Portfolio individual/Grupal.

Registro diario de incidencias y participacion.
Trabajos Practicos desarrollados en taller y
aulas de informatica e investigacion.

Rubricas de Tareas.

1 COMPETENCIAS CLAVE (CC): comunicacidn linguistica (CCL), competencia matemdtica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSC), sentido de iniciativa y
espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).




EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
TECNOLOGIA- 4

UD 2




MATERIA: TECNOLOGIA CURSO: 4.0
UNIDAD DIDACTICA 2: INSTALACIONES EN VIVIENDAS

Para proporcionar las condiciones adecuadas de habitabilidad, las casas estan provistas de distintas instalaciones: eléctrica, agua corriente, calefaccion,
comunicaciones, etc.

PRESENTACION El montaje de estas instalaciones debe realizarse de acuerdo con los reglamentos y las normativas vigentes para garantizar la seguridad y su correcto
DE LA UNIDAD funcionamiento.

El gasto energético de una vivienda se puede reducir, sin que por ello disminuya el confort, combinando los avances tecnoldgicos (automatismos, nuevos
materiales, etc.) con algunas préacticas arquitecténicas tradicionales.

CONCRECION CURRICULAR

OBJETIVOS DE REFERENCIA DE LA MATERIA

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos, trabajando de forma ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar
informacién procedente de distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar
su idoneidad desde distintos puntos de vista.

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefio, elaboracién y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas
y sistemas tecnoldgicos.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y
entender las condiciones fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance utilizando los medios tecnolégicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario
adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resoluciéon de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad hacia la actividad tecnoldgica, analizando y valorando criticamente la investigacién
y el desarrollo tecnolégico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y colectivo.

8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la bisqueda de soluciones, en la toma de decisiones y en la ejecucion de las tareas encomendadas con
actitud de respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.

OBJETIVOS DIDACTICOS (basados en criterios de evaluacion)

Describir los elementos que componen las distintas instalaciones de una vivienda y las normas que regulan su disefio y utilizacion.
Realizar disefios sencillos empleando la simbologia adecuada.

Experimentar con el montaje de circuitos basicos y valorar las condiciones que contribuyen al ahorro energético.

Evaluar la contribucion de la arquitectura de la vivienda, sus instalaciones y de los habitos de consumo al ahorro energético.

Nook

CONTENIDOS DE LA MATERIA QUE DESARROLLA LA UD

Bloque 2. Instalaciones en viviendas.

2.1. Instalaciones caracteristicas: Instalacion eléctrica, Instalacién agua sanitaria, Instalacion de saneamiento.

2.2. Otras instalaciones: calefaccion, gas, aire acondicionado, domoética.

2.3. Normativa, simbologia, andlisis y montaje de instalaciones basicas.

2.4. Ahorro energético en una vivienda. Arquitectura bioclimatica.

ESTANDARES CRITERIOS
DE APRENDIZAJE DE EVALUACION#

cct INSTRUMENTOS EVALUACION

Bloque 2. Instalaciones en viviendas.




CONTENIDOS DE LA MATERIA QUE DESARROLLA LA UD

EA.2.1.1. Diferencia las
instalaciones tipicas en una
vivienda.

EA.2.1.2. Interpreta y maneja

CE.2.1. Describir los elementos
gue componen las distintas

simbologia de instalaciones instalaciones de una vivienday | CMCT CCL
eléctricas, calefaccion, las normas que regulan su
suministro de agua y disefio y utilizacién.
saneamiento, aire
acondicionado y gas.
EA.2.2.1. Disefi n . -
software insfaﬁaiiggesag;?; udnea CE'Z.'Z' Realizar disefios
sencillos empleando la CMCT CAA

vivienda tipo con criterios de
eficiencia energética.

simbologia adecuada.

EA.2.3.1. Realiza montajes
sencillos y experimenta y
analiza su funcionamiento.

CE.2.3. Experimentar con el
montaje de circuitos basicos y
valorar las condiciones que
contribuyen al ahorro
energético.

CMCT SIEP CAA CSC

EA.2.4.1. Propone medidas de
reduccion del consumo
energético de una vivienda.

CE.2.4. Evaluar la contribucién
de la arquitectura de la vivienda,
sus instalaciones y de los
hébitos de consumo al ahorro
energeético.

CAA CSC CEC

Registro de observacion en taller y aula.
Pruebas orales y escritas.

Portfolio individual/Grupal.

Registro diario de incidencias y participacion.
Trabajos Practicos desarrollados en taller y
aulas de informatica e investigacion.

Rubricas de Tareas.

1 COMPETENCIAS CLAVE (CC): comunicacion linguistica (CCL), competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA),
competencias sociales y civicas (CSC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).




EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
TECNOLOGIA- 4

UD 3




MATERIA: TECNOLOGIA CURSO: 4.°
UNIDAD DIDACTICA 3: CONTROL Y ROBOTICA.

Los grandes avances tanto en la electrénica como en la informética nos han llevado a la actual «robotizacion» progresiva de nuestra sociedad. Para nosotros, el
término «robot» se ha convertido en algo cotidiano, doméstico. Pero ¢ qué es la robotica? Podriamos definirla como la ciencia que se encarga del disefio y la
construccién de maquinas capaces de realizar tareas no solo de forma automatica, sino de corregir su actuacioén, en funcién del entorno. Esto requiere un control
no ya por parte humana, sino por parte de la propia maquina. En este tema nos centraremos en el estudio de los sistemas de control, ademas de los
componentes fundamentales de estas «méquinas inteligentes».

CONCRECION CURRICULAR ‘

OBJETIVOS DE REFERENCIA DE LA MATERIA

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos, trabajando de forma ordenada y metédica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar
informacién procedente de distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar
su idoneidad desde distintos puntos de vista.

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencién, disefio, elaboracién y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas
y sistemas tecnoldgicos.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y
entender las condiciones fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance utilizando los medios tecnoldgicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario
adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad hacia la actividad tecnoldgica, analizando y valorando criticamente la investigacion
y el desarrollo tecnolégico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y colectivo.

6. Conocer el funcionamiento de las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacion, comprendiendo sus fundamentos y utilizandolas para el tratamiento de la informacion (buscar,
almacenar, organizar, manipular, recuperar, presentar, publicar y compartir), asi como para la elaboracion de programas que resuelvan problemas tecnoldgicos.

7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias, incorporandolas al quehacer cotidiano.

8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la bisqueda de soluciones, en la toma de decisiones y en la ejecucion de las tareas encomendadas con
actitud de respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.

PRESENTACION
DE LA UNIDAD

OBJETIVOS DIDACTICOS (basados en criterios de evaluacion)

8. Elaborar sencillos programas informaticos.

9. Utilizar equipos informaticos.

10. Analizar sistemas automaticos, describir sus componentes. Explicar su funcionamiento, y conocer las aplicaciones mas importantes de estos sistemas.

11. Analizar sistemas automaticos y roboticos, describir sus componentes. Explicar su funcionamiento.

12. Montar automatismos sencillos. Disefiar, proyectar y construir el prototipo de un robot o sistema de control que resuelva un problema tecnolégico, cumpliendo con unas condiciones
iniciales.

13. Desarrollar un programa para controlar un sistema automatico o un robot y su funcionamiento de forma auténoma.




CONTENIDOS DE LA MATERIA QUE DESARROLLA LA UD

Bloque 1. Tecnologia de la Informacién y de la comunicacién.

1.6. Conceptos basicos e introduccion a los lenguajes de programacion.

1.7. Programa fuente y programa ejecutable, compilacion y ejecucion de un programa, algoritmos, diagrama de flujo y simbologia.

1.8. Programas estructurados: constantes, variables, estructuras basicas de control, funciones, etc.

1.9. Uso de ordenadores y otros sistemas de intercambio de informacion.

Bloque 3. Electronica.

3.10. Descripcién y andlisis de sistemas electrénicos por bloques: entrada, salida y proceso.

Bloque 4. Control y robética.

4.1. Sistemas automaticos, componentes caracteristicos de dispositivos de control.

4.2. Sensores digitales y anal6gicos basicos.

4.3. Actuadores.

4.4. Disefio y construccion de robots.

4.5. Grados de libertad.

4.6. Caracteristicas técnicas.

4.7. El ordenador como elemento de programacion y control.

4.8. Lenguajes basicos de programacion.

4.9. Arquitectura y caracteristicas béasicas de plataformas de hardware de control, ventajas del hardware libre sobre el privativo.

4.10. Aplicacion de tarjetas controladoras o plataformas de hardware de control en la experimentacién con prototipos disefiados.




ESTANDARES CRITERIOS 1 p
DE APRENDIZAJE DE EVALUACION? ge INSURELA SO S/ E /A El BN
Bloque 4. Control y robotica.
EA.4.1.1. Analiza el
funcionamiento de CE.4.1. Analizar sistemas
automatismos en diferentes | automaticos y robéticos, describir CMCT CAA CLL

dispositivos técnicos
habituales, diferenciando
entre lazo abierto y cerrado.

sus componentes. Explicar su
funcionamiento.

EA.4.2.1. Representa y
monta automatismos
sencillos.

CE.4.2. Montar automatismos
sencillos. Disefiar y

construir el prototipo de un robot
o sistema de

control que resuelva problemas,
utilizando técnicas

y software de disefio e impresion
3D, valorando la

importancia que tiene para la
difusion del

conocimiento tecnolégico la
cultura libre y

colaborativa.

CMCT SIEP CAA CSC CEC

EA.4.3.1. Desarrolla un
programa para controlar un
sistema automatico o un
robot que funcione de forma
auténoma en funcién de la
realimentacion que recibe
del entorno.

CE.4.3. Desarrollar un programa
para controlar un sistema
automatico o un robot y su
funcionamiento de forma
auténoma.

CMCT CD SIEP

Registro de observacion en taller y aula.
Pruebas orales y escritas.

Portfolio individual/Grupal.

Registro diario de incidencias y participacion.
Trabajos Practicos desarrollados en taller y
aulas de informatica e investigacion.

Rubricas de Tareas.

1COMPETENCIAS CLAVE (CC): comunicacion linguistica (CCL), competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA),
competencias sociales y civicas (CSC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).
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EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
TECNOLOGIA- 4

UD 4




MATERIA: TECNOLOGIA CURSO: 4.°
UNIDAD DIDACTICA 4: TECNOLOGIA DE LA INFORMACION Y DE LA COMUNICACION

Redes de computadoras, redes de comunicacion de datos, redes sociales. Sin darnos cuenta, en la actualidad, toda nuestra actividad se encuentra interconectada
de una u otra manera a la de otras muchas personas. Esto es asi porque hemos convertido en indispensables maquinas cuya Unica funcién inicial era manejar
ingentes cantidades de datos (el ordenador o computadora) 0 comunicarnos con personas que se encontraban lejos de nosotros (el teléfono).

PRESENTACION La evolucion de la tecnologia nos ha permitido disponer de aparatos que inicialmente eran muy costosos, y el desarrollo de los sistemas operativos hacia entornos
DE LA UNIDAD gréficos ha hecho de cada uno de nosotros un «informatico» en potencia.

No hacen falta grandes conocimientos para interconectar dispositivos, para compartir nuestros documentos o0 nuestras imagenes, para, en definitiva, disponer de
una red.

En la presente unidad vamos a profundizar sobre estos conceptos, de manera que podamos configurar una pequefia red y hacerlo con garantias de seguridad.

| CONCRECION CURRICULAR

OBJETIVOS DE REFERENCIA DE LA MATERIA

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefio, elaboraciéon y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas
y sistemas tecnoldgicos.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y
entender las condiciones fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance utilizando los medios tecnoldgicos, recursos gréaficos, la simbologia y el vocabulario
adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad hacia la actividad tecnolégica, analizando y valorando criticamente la investigacion
y el desarrollo tecnolégico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y colectivo.

6. Conocer el funcionamiento de las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacion, comprendiendo sus fundamentos y utilizandolas para el tratamiento de la informacion (buscar,
almacenar, organizar, manipular, recuperar, presentar, publicar y compartir), asi como para la elaboracion de programas que resuelvan problemas tecnoldgicos.

7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias, incorporandolas al quehacer cotidiano.

8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la bisqueda de soluciones, en la toma de decisiones y en la ejecucion de las tareas encomendadas con
actitud de respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.

OBJETIVOS DIDACTICOS (basados en criterios de evaluacion)

14. Analizar los elementos y sistemas que configuran la comunicacion alambrica e inalambrica.

15. Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacién digital con criterios de seguridad y uso responsable. Conocer los principios basicos del funcionamiento del Internet.
16. Utilizar equipos informéaticos.

17. Conocer las partes bésicas del funcionamiento de las plataformas de objetos conectados a Internet, valorando su impacto social.
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CONTENIDOS DE LA MATERIA QUE DESARROLLA LA UD

Bloque 1. Tecnologias de la Informacién y de la comunicacién.

1.1. Elementos y dispositivos de comunicacion alambrica e inalambrica: telefonia mévil y comunicacion via satélite.

1.2. Descripcion y principios técnicos.

1.3. Tipologia de redes.

1.4. Conexiones a Internet.

1.5. Publicacién e intercambio de informacién en medios digitales.

1.9. Uso de ordenadores y otros sistemas de intercambio de informacién.

1.10. Uso racional de servicios de Internet: control y proteccién de datos.

1.11. Internet de las cosas (loT).
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ESTANDARES
DE APRENDIZAJE

CRITERIOS
DE EVALUACION#

CEL

INSTRUMENTOS EVALUACION

Bloque 1. Tecnologias de la

Informacion y de la comunicacion.

EA.1.1.1. Describe los
elementos y sistemas
fundamentales que se
utilizan en la comunicacién
aldmbrica e inalambrica.
EA.1.1.2. Describe las
formas de conexion en la
comunicacion entre
dispositivos digitales.

CE.1.1. Analizar los elementos y
sistemas que configuran la
comunicacién alambrica e
inalambrica.

CMCT CAA

EA.1.2.1. Localiza,
intercambia y publica
informacion a través de
Internet empleando
servicios de localizacion,
comunicacion intergrupal y
gestores de transmision de
sonido, imagen y datos.
EA.1.2.2. Conoce las
medidas de seguridad
aplicables a cada situacion
de riesgo.

CE.1.2. Acceder a servicios de
intercambio y publicacion

de informacion digital con criterios
de seguridad y

uso responsable. Conocer los
principios bésicos del
funcionamiento de Internet y las
plataformas de

objetos conectados a internet (10T),
valorando su

impacto social.

CMCT CD SIEP CAA CSC

EA 1. 3.1. Desarrolla un
sencillo programa
informatico para
resolver problemas
utilizando un lenguaje de
programacion.

CE.1.3. Elaborar sencillos
programas informaticos.

CMCT CD CAA SIEP

EA.1.4.1. Utiliza el
ordenador como
herramienta de adquisicion
e interpretacion de datos, y
como realimentacion de
otros procesos con los
datos obtenidos.

CE.1.4. Utilizar equipos
informaticos.

CD CAA

Registro de observacion en taller y aula.
Pruebas orales y escritas.

Portfolio individual/Grupal.

Registro diario de incidencias y participacion.
Trabajos Practicos desarrollados en taller y aulas de
informatica e investigacion.
Rubricas de Tareas.

1COMPETENCIAS CLAVE (CC): comunicacion linguistica (CCL), competencia matematica y competencias béasicas en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA),
competencias sociales y civicas (CSC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).
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EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
TECNOLOGIA- 4

UbD 5




MATERIA: TECNOLOGIA CURSO: 4.°
UNIDAD DIDACTICA 5: NEUMATICA E HIDRAULICA.

La propiedad que tienen los fluidos de transmitir instantaneamente y en todas las direcciones la
presion que se ejerce sobre ellos los convierte en un elemento muy Util para fabricar maquinas.
En los circuitos neumaticos e hidraulicos, el aire comprimido y el aceite, respectivamente, se
emplean para transmitir y transformar fuerzas y movimientos.

Estos circuitos se utilizan para resolver problemas en los que intervienen movimientos lineales o
grandes fuerzas, como es el caso, por ejemplo, del prensado de piezas, el accionamiento de
herramientas, el desplazamiento de cargas o el frenado de objetos.

(CONCRECIONCURRICULAR

OBJETIVOS DE REFERENCIA DE LA MATERIA

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos, trabajando de forma ordenada
y metddica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informaciéon procedente de distintas fuentes, elaborar la
documentacion pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o sistemas que resuelvan el problema estudiado y
evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefio, elaboracion y
manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas tecnologicos.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las funciones que
realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones fundamentales que han intervenido en
su disefio y construccion.

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance utilizando los medios
tecnologicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad hacia la actividad
tecnologica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en
el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y colectivo.

6. Conocer el funcionamiento de las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacién, comprendiendo sus fundamentos
y utilizdndolas para el tratamiento de la informacion (buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar, presentar, publicar y
compartir), asi como para la elaboracion de programas que resuelvan problemas tecnoldgicos.

7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicién de nuevas tecnologias, incorporandolas al quehacer cotidiano.

8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la biusqueda de soluciones, en la toma de
decisiones y en la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud de respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.

PRESENTACION
DE LA UNIDAD

OBJETIVOS DIDACTICOS (basados en criterios de evaluacion)

18. Conocer las principales aplicaciones de las tecnologias hidraulica y neumatica.

19. Identificar y describir las caracteristicas y funcionamiento de este tipo de sistemas. Principios de funcionamiento,
componentes y utilizacién segura en el manejo de circuitos neuméticos e hidraulicos.

20. Conocer y manejar con soltura la simbologia necesaria para representar circuitos.

21. Experimentar con dispositivos neumaticos e hidraulicos y/o simuladores informaticos.

22. Disefar sistemas capaces de resolver un problema cotidiano utilizando energia hidraulica o0 neumatica.




CONTENIDOS DE LA MATERIA QUE DESARROLLA LA UD

Bloque 5. Neumatica e hidraulica.

5.1.

Andlisis de sistemas hidraulicos y neumaticos.

5.2.

Componentes.

5.3.

Simbologia.

5.4.

Principios fisicos de funcionamiento.

5.5.

Montajes sencillos.

5.6.

Uso de simuladores en el disefio de circuitos basicos.

5.7.

Aplicacién en sistemas industriales.
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ESTANDARES
DE APRENDIZAJE

CRITERIOS
DE EVALUACION*

cret

INSTRUMENTOS EVALUACION

Bloque 5. Neumatica

e hidréaulica.

EA.5.1.1. Describe
las principales
aplicaciones de las
tecnologias
hidraulica y
neumatica.

CE.5.1. Conocer las
principales aplicaciones
de las

tecnologias hidraulica 'y
neumatica. Disefiar
sistemas capaces de
resolver un problema
cotidiano

utilizando energia
hidraulica o neumética

CMCT CEC CAA SIEP

EA.5.2.1. Identifica 'y
describe las
caracteristicas y
funcionamiento de
este tipo de
sistemas.

CE.5.2. Identificar y
describir las
caracteristicas y
funcionamiento de este
tipo de sistemas.
Principios de
funcionamiento,
componentes y
utilizacion segura en el
manejo de circuitos
neumaticos e
hidraulicos.

CMCT CAA CSC CCL

EA.5.3.1. Emplea la
simbologia y
nomenclatura para
representar circuitos
cuya finalidad es la
de resolver un
problema
tecnoldgico.

CE.5.3. Conocer y
manejar con soltura la
simbologia necesaria
para representar
circuitos.

CMCT CAA CCL

EA.5.4.1. Realiza
montajes de circuitos
sencillos neumaticos
e hidraulicos bien
con componentes
reales o mediante
simulacion.

CE.5.4. Experimentar
con dispositivos
neumaticos e
hidraulicos y/o
simuladores
informaticos, disefiando
sistemas capaces de
resolver problemas
cotidianos

utilizando energia
hidraulica o neumaética.

CMCT CD CAA SIEP

e  Registro de observacion en
taller y aula.

e  Pruebas orales y escritas.

e  Portfolio individual/Grupal.

e  Registro diario de incidencias
y participacioén.

e Trabajos Practicos
desarrollados en taller y aulas
de informatica e
investigacion.

e Rubricas de Tareas.

COMPETENCIAS CLAVE (CC): comunicacion linguistica (CCL), competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia
digital (CD), aprender a aprender (CAA),
competencias sociales y civicas (CSC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).
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EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
TECNOLOGIA- 4

UD 6
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MATERIA: TECNOLOGIA CURSO: 4.°
UNIDAD DIDACTICA 6: TECNOLOGIA Y SOCIEDAD.

Desde sus origenes, la tecnologia se ha dedicado a controlar y transformar lo natural y a crear objetos, procesos y ambientes artificiales.

PRESENTACION A medida que se producian, las innovaciones tecnoldgicas provocaban cambios en los comportamientos, las formas de vida y, también, en el modo de pensar.
DE LA UNIDAD Es frecuente que un producto tecnoldgico resuelva un problema, pero provoque o agrave otros. Todo producto de la tecnologia tiene un impacto que deberia
evaluarse antes de su aplicacion.

CONCRECION CURRICULAR

OBJETIVOS DE REFERENCIA DE LA MATERIA

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y
entender las condiciones fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance utilizando los medios tecnoldgicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario
adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucién de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad hacia la actividad tecnolégica, analizando y valorando criticamente la investigacion
y el desarrollo tecnolégico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y colectivo.

6. Conocer el funcionamiento de las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacion, comprendiendo sus fundamentos y utilizandolas para el tratamiento de la informacion (buscar,
almacenar, organizar, manipular, recuperar, presentar, publicar y compartir), asi como para la elaboracion de programas que resuelvan problemas tecnolégicos.

7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias, incorporandolas al quehacer cotidiano.

8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la bisqueda de soluciones, en la toma de decisiones y en la ejecucion de las tareas encomendadas con
actitud de respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.

OBJETIVOS DIDACTICOS (basados en criterios de evaluacion)

23. Conocer la evolucién tecnoldgica a lo largo de la historia.
24. Analizar objetos técnicos y tecnolégicos mediante el analisis de objetos.
25. Valorar la repercusion de la tecnologia en el dia a dia. Adquirir habitos que potencien el desarrollo sostenible.

CONTENIDOS DE LA MATERIA QUE DESARROLLA LA UD

Bloque 6. Tecnologiay sociedad.

6.1. Conocer la evolucién tecnoldgica a lo largo de la historia.

6.2. Analizar objetos técnicos y tecnoldgicos mediante el andlisis de objetos.

6.3. Valorar la repercusion de la tecnologia en el dia a dia.

6.4. Desarrollo sostenible y obsolescencia programada.
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ESTANDARES
DE APRENDIZAJE

CRITERIOS
DE EVALUACION*

cct

INSTRUMENTOS EVALUACION

Bloque 6. Tecnologiay sociedad.

EA.6.1.1. Identifica los cambios
tecnoldgicos mas importantes
que se han producido a lo largo
de la historia de la humanidad.

CE.6.1. Conocer la
evolucion tecnoldgica a lo
largo de la historia.

CMCT CAA CEC CLL

EA.6.2.1. Analiza objetos
técnicos y su relacion con el
entorno, interpretando su funcién
historica y la evolucién
tecnologica.

CE.6.2. Analizar objetos
técnicos y tecnoldgicos
mediante el analisis de
objetos.

CMCT CAA CD CLL

EA.6.3.1. Elabora juicios de valor
frente al desarrollo tecnoldgico a
partir del analisis de objetos,
relacionado inventos y
descubrimientos con el contexto
en el que se desarrollan.
EA.6.3.2. Interpreta las
modificaciones tecnolégicas,
econdmicas y sociales en cada
periodo histérico ayudandote de
documentacion escrita y digital.

CE.6.3. Valorar la
repercusion de la tecnologia
en el dia a dia. Adquirir
habitos que potencien el
desarrollo sostenible.

CSC CEC

Registro de observacion en taller y aula.
Pruebas orales y escritas.

Portfolio individual/Grupal.

Registro diario de incidencias y participacion.
Trabajos Practicos desarrollados en taller y
aulas de informatica e investigacion.

Rubricas de Tareas.

1 COMPETENCIAS CLAVE (CC): comunicacidn linguistica (CCL), competencia matemdtica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSC), sentido de iniciativa y
espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).
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